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Karolina Skotarczak-Dobrzynska

Prowadzacy zajecia Karolina Skotarczak-Dobrzynhska
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 * Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
» Konwersatorium: 15, Zaliczenie z oceng 4
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi terminami i pojeciami wspédtczesnej informatyki, w szczegdlnosci

w zwigzku z wyréwnywaniem réznic w wyksztatceniu informatycznym nabytym w szkole ponadpodstawowe;.

C2 Przyswojenie przez studentéw biegtej obstugi podstawowych programéw narzedziowych.
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Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1 identyfikuje informatyke jako nauke wazna
we wspoétczesnym Swiecie; zna jej historie rozwoju
i zwigzki z matematyka.

w2 zna podstawowe pojecia teorii informacji i wyznacza
podstawowe wielko$ci zwigzane z informacjg (ilo$¢
informacji, entropia, redundancja, kod zwarty).

W3 zna perspektywy rozwoju informatyki.
Umiejetnosci - Student/ka:

ul zna i wykorzystuje pakiety oprogramowania stuzace
do edycji tekstédw oraz arkusze kalkulacyjne

u2 zna i wykorzystuje podstawowe ustugi internetowe.

u3 wyszukuje informacje wykorzystujgc wyszukiwarki
internetowe.

u4 potrafi pogtebiac i aktualizowa¢ swojg wiedze

i umiejetnosci z zakresu informatyki

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

Efekty uczenia sie dla
kierunku

TIN_K3_WO03_inz,
TIN_K3_W09_inz

TIN_K3_WO02_inz

TIN_K3_W16

TIN_K3_U04,
TIN_K3_U22_inz,
TIN_K3_U30_inz
TIN_K3_U02, TIN_K3_U38
TIN_K3_U02

TIN_K3_U38

TIN_K3_K09

TIN_K3_K02

Tresci programowe dla zajec

K1 skutecznie sie komunikuje.

K2 ma potrzebe dazenia do dalszego rozwoju.

Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Informatyka jako dziedzina wiedzy, obszary
zainteresowan informatyki.

2. Informacja i sposoby jej reprezentacji w pamieci
komputera. Wielkosci zwigzane z informacja.

3. Podstawowe programy i pakiety narzedziowe.

4, Ustugi Internetu.

5. Architektura komputerdéw - podstawowe pojecia

6. Perspektywy rozwoju informatyki.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, W3, U3, K2

W1, W2, U1, K2

W1, U1, U2, U3, K1, K2

U2, U3, K1, K2
W1, Ul, U2, U3

W1, W3, U1, U3, U4, K2

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Test, Prezentacja
multimedialna

Test, Esej

Praca pisemna

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Praca pisemna

Formy zajec

Konwersatorium

Konwersatorium,
Laboratorium

Konwersatorium,
Laboratorium

Laboratorium

Konwersatorium,
Laboratorium

Konwersatorium,
Laboratorium
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Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Laboratorium Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda
laboratoryjna

Konwersatorium Wyktad konwersatoryjny, Dyskusja, Praca z tekstem, Metoda analizy przypadkéw, Uczenie

problemowe (Problem-based learning), Metoda ¢wiczeniowa

Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Laboratorium W zaleznosci od liczby zdobytych punktéw:
od 90% - bdb
od 80% - db+
od 70% - db
od 60% - dst+
od 50% - dst
ponizej 50% - ndst

Konwersatorium W zaleznosci od liczby zdobytych punktéw:
od 90% - bdb
od 80% - db+
od 70% - db
od 60% - dst+
od 50% - dst
ponizej 50% - ndst

Literatura
Obowiazkowa
1. Ryszard Tadeusiewicz ,Krétka historia informatyki”, Wyd. RM 2019
Dodatkowa

1. Piotr Metzger: Anatomia PC, wydanie XI, wyd. Helion 2007

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . s
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 15
Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Przygotowanie pracy pisemnej 10
Przygotowanie do zaliczenia 20
Przygotowanie demonstracji 10
Konwersatorium 15
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taczny naktad pracy studenta

Liczba punktéow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Liczba godzin
100

ECTS
4

4/5



Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod
TIN_K3_K02

TIN_K3_K09

TIN_K3_U02

TIN_K3_U04

TIN_K3_U22_inz

TIN_K3_U30_inz
TIN_K3_U38

TIN_K3_W02_inz

TIN_K3_W03_inz

TIN_K3_WO09 _inz

TIN_K3_W16

Tresc
Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zrozumienia roli informatyki w ksztattowaniu zycia spotecznego

Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do formutowania opinii na temat podstawowych zagadnien
informatycznych

Absolwent/ka potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych wiarygodnych
zrédet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i formutowa¢ opinie

Absolwent/ka potrafi w sposéb przystepny przedstawi¢ podstawowe fakty z zakresu informatyki,
porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach, w
tym w jezyku angielskim oraz z wykorzystaniem narzedzi informatycznych

Absolwent/ka potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi
informatycznych oraz wybrac i zastosowa¢ wtasciwg metode i narzedzia do typowych zadan
informatycznych

Absolwent/ka potrafi wykorzystywa¢ podstawowe narzedzia informatyczne
Absolwent/ka potrafi pogtebiac i aktualizowad swojg wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie podstawy teorii informacji (entropia, redundancja, kod zwarty), zna procesy
przetwarzania informacji

Absolwent/ka zna i rozumie narzedzia, technologie i urzadzenia informatyczne wtasciwe dla wybranych
obszaréw zastosowan oraz rozumie podstawy ich dziatania

Absolwent/ka zna i rozumie architekture wspétczesnych systeméw (logika uktadéw cyfrowych i
reprezentacja danych, architektura procesora, wejscie-wyjscie, pamie¢, architektury wieloprocesorowe)

Absolwent/ka zna i rozumie problemy dotyczace prawnych i spotecznych aspektédw informatyki, w tym
odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej, kodekséw etycznych, wtasnosci intelektualnej, prywatnosci i
swobdd obywatelskich, ryzyka i odpowiedzialnosci zwigzanej z systemami informatycznymi
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