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Poziom studiow
studia drugiego stopnia

Forma studiéw
studia stacjonarne

Profil studiow
profil praktyczny

Koordynator zajec

Prowadzacy zajecia

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy specjalnosciowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Dominika Narozna

Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 » Wyktad: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
2
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
Cl zaprezentowanie wachlarza elementéw dzwieku i udzwiekowienia w produkcji audiowizualnej
C2 zaznajomienie sie z zasadami realizacji dZzwieku na planie filmowymi lub telewizyjnym i postprodukg;ji
C3 poznanie wptywu dZzwieku na ogdlny wyraz artystyczny utworu audiowizualnego
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Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

w2

W3

w4

W5

W6

zna istote realizacji dzwieku w produkcji
audiowizualnej

ma wiedze z zakresu proceséw zwigzanych
z dZwiekiem na etapie produkcji i postprodukcji

potrafi definiowad pojecia z zakresu produkcji dzwieku
na potrzeby utworéw audiowizualnych

umie rozwigzywaé problemy zwigzane ze stabg
jakoscig dzwieku podczas produkcji audiowizualnej

posiada kompetencje w zakresie realizacji dZzwieku
podczas tworzenia materiatéw telewizyjnych
i filmowych

wykorzystuje zdobytg wiedze w praktyce zawodowe;j

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

ua

zna istote realizacji dZzwieku w produkcji
audiowizualnej

umie rozwigzywac problemy zwigzane ze stabg
jakoscig dzwieku podczas produkcji audiowizualnej

posiada kompetencje w zakresie realizacji dZzwieku
podczas tworzenia materiatéw telewizyjnych
i filmowych

wykorzystuje zdobytg wiedze w praktyce zawodowe;j

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

K2

K3

K4

K5

K6

zna istote realizacji dzwieku w produkcji
audiowizualnej

ma wiedze z zakresu proceséw zwigzanych
z dzwiekiem na etapie produkcji i postprodukcji

potrafi definiowac pojecia z zakresu produkcji dzwieku
na potrzeby utwordéw audiowizualnych

umie rozwigzywac problemy zwigzane ze stabg
jakoscig dzwieku podczas produkcji audiowizualnej

posiada kompetencje w zakresie realizacji dzwieku
podczas tworzenia materiatéw telewizyjnych
i filmowych

wykorzystuje zdobytg wiedze w praktyce zawodowe;j

Efekty uczenia sie dla

kierunku

PAU_K2_W08

PAU_K2_W08

PAU_K2_W08

PAU_K2_WO08

PAU_K2_W08

PAU_K2_W08

PAU_K2_U01

PAU_K2_UO01,
PAU_K2_U11

PAU_K2_UO1,
PAU_K2_U11

PAU_K2_U01,
PAU_K2_U11

PAU_K2_KO01

PAU_K2_KO01

PAU_K2_KO01

PAU_K2_KO1,
PAU_K2 K03,
PAU_K2_K06

PAU_K2_KO1,
PAU_K2_K03

PAU_K2_KO1,
PAU_K2_KO03

Tresci programowe dla zajec
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec

1. 1. Zagadnienia definicyjne dotyczace produkg;ji W1, U1, K2 Wyktad
dzwieku w utworach audiowizualnych

2. 2. Historia dzwieku w kinie i telewizji W3, K1 Wyktad

3. 3. Realizacja dZzwieku a rézne formy materiatow W2, K1 Wykfad
audiowizualnych

4. 4. Realizacja dZzwieku na etapie produkcji W5, U4, K3 Wyktad
audiowizualnej

5. 5. Realizacja dZwieku na etapie postprodukg;ji W3, U2, K5 Wyktad

6. 6. Muzyka jako element narracji w materiatach W6, U3, K4 Wyktad
audiowizualnych

7. 7. Technologia produkcji dZzwieku - wybrane elementy | W6, U1, K5 Wyktad

8. 8. Zaliczenie - prezentacja projektow W4, U3, K6 Wyktad

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad Dyskusja, Metoda analizy przypadkéw, Uczenie problemowe (Problem-based learning), Metoda
¢wiczeniowa, Metoda warsztatowa, Pokaz i obserwacja, Demonstracje dZzwiekowe i/lub video,
Praca w grupach

Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Wyktad bardzo dobry (bdb; 5,0): pogtebiona wiedza, bardzo dobrze opanowane umiejetnosci oraz
wyksztatcone kompetencje personalne i spoteczne
dobry plus (+db; 4,5): pogtebiona wiedza, dobrze wyuczone umiejetnosci oraz wyksztatcone
kompetencje personalne i spoteczne
dobry (db; 4,0): dobra wiedza, dobrze wyuczone umiejetnosci oraz wyksztatcone kompetencje
personalne i spoteczne
dostateczny plus (+dst; 3,5): zadowalajgca wiedza, wyuczone umiejetnosci oraz kompetencje
personalne i spoteczne
dostateczny (dst; 3,0): podstawowa wiedza, opanowane najwazniejsze umiejetnosci oraz
wyksztatcone podstawowe kompetencje personalne i spoteczne
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalajgca wiedza, nieopanowane umiejetnosci oraz
niewyksztatcone kompetencje personalne i spoteczne
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Literatura

Obowiazkowa

1. Erhardt L. (1980), Sztuka dZzwieku. Warszawa.

Dodatkowa
1. Franckiewicz I. (2010), Kolor, dzwiek i rytm. Relacja obrazu i dzwieku w sztukach medialnych. Warszawa.
2. Haines R. (2002), Cyfrowe przetwarzanie dzwieku. Warszawa.
3. Helman A. (1964), Rola muzyki w filmie i DZzwieczacy ekran. Warszawa.
4. Ozimek E. (2018), DZwiek i jego percepcja. Aspekty fizyczne i psychoakustyczne. Warszawa.
5. Pomostowski P. (2020), Muzyka w filmie. Warszawa.
6. Przedpetska-Bieniek M. (2012), Dzwiek i akustyka. Nauka o dzwieku. Mysiadto.
7. Przedpetska-Bieniek M. (2009), DZzwiek w filmie. Mysiadto.
8. Przedpetska-Bieniek M. (2017), Sztuka dZwieku. Technika i realizacja. Warszawa.
9. Wajdowicz R. (1970), Technika dzwiekowa w filmie i telewizji. Warszawa.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . i
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 15
Przygotowanie do zajec 15
Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie projektu 15

taczny nakiad pracy studenta L|czba6godzm

ECTS

Liczba punktéw ECTS >

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod
PAU K2 K01

PAU_K2_K03

PAU_K2_K06

PAU_K2_UO1

PAU K2 U11

PAU_K2_W08

Tresé
Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do poszerzania i aktualizowania oraz krytycznej oceny posiadanej wiedzy

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych
i praktycznych w naukach o komunikowaniu i mediach oraz sztuk filmowych i teatralnych oraz zasiegania
opinii ekspertdw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do wykazywania sie w pracy zawodowej i aktywnosci publicznej
przedsiebiorczoscia i innowacyjnoscia

Absolwent/ka potrafi wtasciwie dobiera¢ Zrddta i informacje z nich pochodzace, dokonywac oceny,
krytycznej analizy, syntezy, twérczej interpretacji i prezentacji tych informacji w celu formutowania i
rozwigzywania ztozonych i nietypowych probleméw w zakresie komunikacji spotecznej i mediéw ze
szczeg6lnym produkcji audiowizualnej

Absolwent/ka potrafi prowadzi¢ badania spoteczne niezbednych do opracowania diagnoz potrzeb odbiorcéw
medidw i kultury

Absolwent/ka zna i rozumie w sposéb pogtebiony wybrane metody i narzedzia opisu, w tym techniki
pozyskiwania danych oraz modelowania systemu komunikowania audiowizualnego i proceséw w nim
zachodzacych, a takze identyfikowania rzadzacych nim prawidtowosci
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