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Semestr 2 » Warsztaty: 30, Zaliczenie z oceng

Cele ksztatcenia dla zajec

Liczba
punktéw ECTS
5

Kod Cel

C1 Stworzenie projektu wydarzenia filmowego i jego praktyczna realizacja - od koncepcyjnego opracowania
do ewaluacji.

C2 Stworzenie praktycznej przestrzeni do zdobycia szeregu kompetencji potrzebnych w pracy animatora kultury
filmowej ze szczegdlnym uwzglednieniem umiejetnosci zwigzanych z pracg w zespole produkcyjnym.

C3 Zarysowanie problematyki zwigzanej z aktywnoscig kulturalng w sektorze organizacji pozarzadowych
w Polsce.
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brak

Kod

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

Zna pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci
i prawa autorskiego niezbedne do stworzenia
wydarzenia kulturalnego,

zna specyfike funkcjonowania instytucji kultury,
zwtaszcza filmowej,

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

potrafi zespotowo konstruowa¢ kosztorysy oraz
wnioski dotyczace dziatah w obszarze animac;ji kultury
filmowej,

potrafi wykorzystaé swojg wiedze o filmie przy
tworzeniu programu wydarzenia filmowego,

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

K2

K3

Lp.

uwzglednia specyfike i potrzeby réznych grup
odbiorczych (np. odbiorcy kina artystycznego, dzieci,
mtodziez, seniorzy),

potrafi odpowiedzialnie funkcjonowad w zespole
produkcyjnym, wykonywa¢ powierzone zadania oraz je
delegowag,

potrafi merytorycznie komunikowac sie i negocjowac
z przedsiebiorstwami i instytucjami zajmujgcymi sie
organizacja kultury filmowej (dystrybutorami,
agentami sprzedazy, kinami, serwisami
streamingowymi).

Efekty uczenia sie dla

kierunku

FKM_K2_W07

FKM_K2_W08

FKM_K2_U03,
FKM_K2_U06,
FKM_K2_U07

FKM_K2_U03,
FKM_K2_U06,
FKM_K2_U07,
FKM_K2_U08

FKM_K2 K01,
FKM_K2 K02,
FKM_K2 K03,
FKM_K2_K08

FKM_K2_K01,
FKM_K2_K04,
FKM_K2_K07,
FKM_K2_K08

FKM_K2_K07,
FKM_K2_KO08

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Whikliwa analiza koncepcji i zatozeh programowych
istniejgcych wydarzen filmowych (zwtaszcza festiwali i
przegladéw, np. Animator, Nowe Horyzonty, MFFMW
Ale Kino!).

Warsztatowa praca nad koncepcja wspdlnie
przygotowywanego projektu oraz konstruowaniem
jego budzetu.
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Efekty uczenia sie dla

zajec

W1, W2

W1, W2, Ul, U2, K1, K2

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Formy zajec

Warsztaty

Warsztaty
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Lp. Tresci programowe dla zajec

Efekty uczenia sie dla

zajec Formy zajec

3. Wyodrebnienie zadan i ustalenie harmonogramu U1, K2 Warsztaty
dziatan produkcyjnych. Przeprowadzenie ¢wiczen
majacych na celu skonsolidowanie zespotu oraz
pozwalajacych jego cztonkom efektywne rozdzielenie

zadan.

4, Ustalenie strategii negocjacyjnych oraz omdwienie K1, K3 Warsztaty
stylu prowadzenia efektywnej komunikacji z
partnerami i kontrahentami.

5. Omoéwienie problematyki zwigzanej z dziatalnoscia W1, w2, Ul Warsztaty
organizacji pozarzgdowych oraz rozpatrzenie
aktualnych mozliwosci pozyskania funduszy na
dziatania kulturalne.

Forma zajec

Warsztaty

Forma zaje¢

Warsztaty
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Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Dyskusja, Metoda analizy przypadkéw, Metoda ¢wiczeniowa, Metoda warsztatowa, Metoda
projektu, Metoda aktywizujgca - "burza mdézgéw", Metoda aktywizujgca - technika analizy
SWOT, Metoda aktywizujaca - konstruowanie "map mysli", Praca w grupach

Warunki zaliczenia zaje¢

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie projektu i przedstawienie raportu.
Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

* Bardzo dobry (bdb; 5,0): student posiada bardzo dobre umiejetnosci z zakresu planowania i
realizacji dziatah produkcyjnych, rzetelnie i terminowo wywigzuje sie z powierzonych mu
zadan, potrafi wspétdziata¢ w grupie, wykazuje sie kreatywnoscia i wysoka aktywnoscia w
dyskusjach o koncepcji wydarzenia.

* Dobry plus (+db; 4,5): student posiada dobre umiejetnosci z zakresu planowania i realizacji
dziatan produkcyjnych, rzetelnie i terminowo wywigzuje sie z powierzonych mu zadan, potrafi
wspdtdziata¢ w grupie i wykazuje sie wysoka aktywnoscig w dyskusjach o koncepcji
wydarzenia.

* Dobry (db; 4,0): student posiada zadowalajgce umiejetnosci z zakresu planowania i realizacji
dziatan produkcyjnych, rzetelnie i terminowo wywigzuje sie z powierzonych mu zadan, potrafi
wspétdziata¢ w grupie.

* Dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu dostatecznym wykazuje sie umiejetnosciami
z zakresu planowania i realizacji dziatah produkcyjnych, terminowo wywiazuje sie z
powierzonych mu zadan.

* Dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym realizuje zatozenia przedmiotu,
terminowo wywiazuje sie z powierzonych mu zadan.

* Niedostateczny (ndst; 2,0): student nie realizuje zatozeh przedmiotu, nie wykonuje
powierzonych mu zadah w ustalonych terminach, nie wspétpracuje z grupa, nie uczestniczy
aktywnie w jej dziataniach.
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1. P. Sitarski, Teoria autorska a nowe sposoby istnienia dzieta filmowego, [w:] Kino po kinie. Film w kulturze
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Inkubator kultury. Poradnik animatora kultury, Lublin 2012.

6. Kierunek kultura. W strone zywego uczestnictwa w kulturze, red. W. Ktosowski, Warszawa 2011, [online:]
https://remedium.gumed.edu.pl/attachment/attachment/16150/kierunek_kultura_w_strone_zywego_uczestnictwa_w_k
ulturze.pdf.

7. M. Ozég, Architektura projekcji - transgresje ekranu, [w:] Kino po kinie. Film w kulturze uczestnictwa, Warszawa

2010.

A WNBRE

b

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta na zrealizowane rodzaje zaje¢

Warsztaty 30
Przygotowanie do zajec 10
Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie raportu 10
Przygotowanie projektu 60

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 130

ECTS

Liczba punktéow ECTS 5

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

FKM_K2_KO01

FKM_K2_K02

FKM_K2_K03

FKM_K2_K04

FKM_K2_K07

FKM_K2_K08

FKM_K2_U03

FKM_K2_U06

FKM_K2_U07

FKM_K2_U08

FKM_K2_W07

FKM_K2_W08
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do inspirowania i organizowania zycia kulturalnego (ze $wiadomoscia
réznych jego przejawdéw), monitorowania aktualnych wydarzen kulturalnych i nowatorskich form wyrazu
artystycznego;

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do inspirowania oraz organizowania dziatan majacych na celu
kultywowanie tradycji i dorobku swego regionu i kraju oraz zachowania dziedzictwa kulturowego w
wymiarze lokalnym, ogdlnopolskim i europejskim;

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do inicjowania dziatan na rzecz polskiej kultury filmowej i literackiej, majac
na uwadze budowanie tozsamosci zbiorowej i rozwijanie wiezi spotecznych;

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do samodzielnego, odpowiedzialnego okreslania priorytetéw, stuzacych
realizacji zainicjowanego przez siebie, ztozonego zadania z zakresu interdyscyplinarnej nauki o filmie;

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do myslenia i dziatania w sposdéb przedsiebiorczy a takze Swiadomej oceny
perspektywy samorealizacji zawodowej, z uwzglednieniem zmieniajgcych sie potrzeb spotecznych oraz
odpowiedzialnego wykonywania zawodu;

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do swiadomego ksztattowania i pielegnowania wtasnych upodobah
kulturalnych, zwtaszcza filmowych i literackich, wykorzystywania ich w ramach zainicjowanych przez siebie
zadah naukowo-badawczych oraz popularyzatorskich;

Absolwent/ka potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze i poszerzaé umiejetnosci badawcze oraz podejmowad
autonomiczne dziatania zmierzajgce do rozwijania zdolnosci, w tym takze kierowania praca zespotu, i
odpowiedzialnego projektowania wiasnego rozwoju i rozwoju innych oséb;

Absolwent/ka potrafi merytorycznie argumentowad, z wykorzystaniem wtasnych pogladéw i pogladéw
innych autordéw, oraz formutowac na tej podstawie ztozone wnioski i tworzy¢ syntetyczne podsumowania;

Absolwent/ka potrafi porozumiewac sie z wykorzystaniem specjalistycznej terminologii, réznych kanatéw i
technik komunikacyjnych z ekspertami w zakresie filmoznawstwa i medioznawstwa oraz pokrewnych
dyscyplin naukowych, w jezyku polskim i jezyku angielskim, a takze popularyzowa¢ wiedze o humanistyce
oraz wytworach kultury i jej instytucjach wsréd zréznicowanych kregéw odbiorcéw;

Absolwent/ka potrafi przygotowad w jezyku polskim rézne prace pisemne oraz wystapienia ustne i/lub
multimedialne, dotyczace filmu oraz zagadnien z pogranicza réznych dyscyplin naukowych, z
wykorzystaniem zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych (ICT);

Absolwent/ka zna i rozumie w podstawowym stopniu zaawansowane pojecia i zasady z zakresu ochrony
wtasnosci i prawa autorskiego oraz koniecznos¢ zarzadzania zasobami wtasnosci intelektualnej, a takze ich
uwarunkowania ekonomiczne, prawne i etyczne;

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu specyfike oraz zasady i formy funkcjonowania
wspotczesnego zycia kulturalnego, a takze wybranych instytucji kultury, ze szczegélnym uwzglednieniem
kontekstéw filmowych i literackich;
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