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Technologia informacyjna
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Dialog i doradztwo społeczne

Specjalność
Mediacja społeczna i aktywizacja potencjału ludzkiego

Jednostka organizacyjna
Wydział Teologiczny

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
12DDSMSAS.18S.01882.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty specjalnościowe

Koordynator zajęć Piotr Topolewski

Prowadzący zajęcia Piotr Topolewski

Okres
Semestr 4

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 30, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
2

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Zapoznanie z podstawowymi korzyściami i zagrożeniami wynikającymi z rozwoju technologii informacyjnej
oraz bezpiecznego korzystania z niej.

C2 Zapoznanie z elementami prawa autorskiego w odniesieniu do technologii informacyjnej.

C3 Wykształcenie umiejętności sprawnego i świadomego posługiwania się komputerem oraz odpowiednim
oprogramowaniem w zakresie redagowania tekstów, analizy arkuszy kalkulacyjnych, tworzenia prezentacji
oraz podstawowego przetwarzania i edytowania zdjęć.
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Wymagania wstępne
podstawowa wiedza z zakresu technologii informacyjnej na poziomie szkoły średniej

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 zna zasady bezpiecznej pracy, korzyści i zagrożenia
wynikające z rozwoju technologii informacyjnej

DDS_K1_W15 Test

W2 zna i rozumie postawę zgodną z prawnymi aspektami
korzystania z technologii informacyjnej

DDS_K1_W14 Test

W3 zna zasady prawidłowej edycji tekstu na poziomie
zaawansowanym, zasady prawidłowego tworzenia
arkuszy kalkulacyjnych, zasady tworzenia prezentacji
multimedialnych

DDS_K1_W15 Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna

Umiejętności – Student/ka:

U1 potrafi zastosować zasady prawidłowej edycji tekstu
na poziomie zaawansowanym, zasady prawidłowego
tworzenia arkuszy kalkulacyjnych, zasady tworzenia
prezentacji multimedialnych

DDS_K1_U10 Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Wprowadzenie w pojęcia technologii informacyjnej,
zasady BHP przy korzystaniu z komputerów, korzyści i
zagrożenia wynikające z rozwoju technologii
informacyjnej (z elementami cyberbezpieczeństwa).

W1 Ćwiczenia

2. Elementy prawa autorskiego w odniesieniu do
technologii informacyjnej.

W2 Ćwiczenia

3. Edytor tekstu – zaawansowana edycja i formatowanie
prac naukowych z elementami automatyzacji procesu
tworzenia i edycji dokumentów, wstawianie i
formatowanie tabel, wykresów i obiektów graficznych.

W3, U1 Ćwiczenia

4. Edytor tekstu - korzystanie z korespondencji seryjnej. W3, U1 Ćwiczenia

5. Arkusz kalkulacyjny – prezentowanie i formatowanie
danych, podstawowe funkcje i operacje,
przygotowywanie wydruków i formatowanie arkuszy,
tworzenie wykresów, automatyzacja procesu analizy
danych.

W3, U1 Ćwiczenia

6. Przygotowanie własnej prezentacji multimedialnej –
zagadnienia wprowadzające, automatyzacja procesu
tworzenia i edycji, użycie dźwięku, filmu i animacji.

W3, U1 Ćwiczenia

7. Podstawy przetwarzania grafiki - typy, podstawowe
cechy, parametry i podstawowa edycja.

W3, U1 Ćwiczenia
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Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień, Dyskusja, Metoda ćwiczeniowa

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Pozytywne zaliczenie testów, kolokwium pisemnego oraz prezentacji multimedialnej, czyli na
60% przyznanych punktów.

Literatura
Obowiązkowa

Wszystkie potrzebne materiały, prezentacje do zajęć, skrypty i instrukcje są udostępniane studentom1.
w dedykowanych zespołach i grupach na platformie Microsoft 365.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 30

Czytanie wskazanej literatury 7

Przygotowanie do zajęć 6

Przygotowanie prezentacji multimedialnej 3

Przygotowanie do zaliczenia 10

wykonywanie zadań na platformie e-learningowej 1

Inne 3

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
60

Liczba punktów ECTS ECTS
2

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

DDS_K1_U10 Absolwent/ka potrafi wykorzystać narzędzia technologii informacyjnej do pozyskiwania, analizowania i
prezentowania zdobytej wiedzy

DDS_K1_W14 Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe pojęcia z zakresu ochrony własności przemysłowej i prawa
własności intelektualnej oraz zasady poufności i bezstronności w procesie mediacyjnym

DDS_K1_W15 Absolwent/ka zna i rozumie w pogłębionym stopniu zagadnienia z zakresu technologii informacyjnej


