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Kod
C1

C2

C3

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Nabycie wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z pozyskiwaniem i zarzadzaniem wiedza. Modelowanie wiedzy to
obszar badawczy sztucznej inteligencji rozwijany od jej poczatku. Wyniki badan w tym obszarze znajduja
zastosowanie podczas budowy systemoéw sztucznej inteligencji, ktére gromadzg informacje w celu jej
przeszukiwanie i wnioskowania z jej wykorzystaniem. Metody i techniki wykorzystywane do zarzadzania
wiedza zmieniaty sie wraz z rozwojem sztucznej inteligencji oraz potrzeb wynikajgcych z ewoluujacych
obszaréw zastosowan. Wspétczesnie zyskaty na znaczeniu wraz z upowszechnieniem sie graféw wiedzy (ang.
knowledge graphs) jako narzedzia wykorzystywanego w gospodarce opartej na wiedzy.

Przedstawienie historycznych oraz wspétczesnych metod i narzedzi do zarzadzania wiedzg. Omdwione
zostang podstawowe obszary zastosowan ze wskazaniem na ograniczenia i przewagi poszczegdlnych podejsé.
Zwrdcona zostanie uwaga na potrzebe modelowania wiedzy na réznych poziomach (wiedza ogdlna, wiedza
dziedzinowa, wiedza aplikacyjna), wskazane zostang metody pozwalajgce na pozyskiwanie wiedzy

w szerszym kontekscie niz tylko na potrzeby danej dziedziny lub aplikacji.

Zrozumienie poprzez realizacje projektdw, jak wybér narzedzi wptywa na mozliwosci budowanych systemoéw
informatycznych.

Wymagania wstepne

Podstawowa umiejetnos¢ programowania. Umiejetnos¢ czytania dokumentacji i opracowan w j. angielskim.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Metody weryfikacji

Efekty uczenia sie dla osiagniecia efektow

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

W3

W4

W5

W6

W7

W8

kierunku L .
uczenia sie dla zajec
Zna pojecia zwigzane z zarzadzaniem wiedza. INF_K4 W02, Zadania czastkowe
INF_K4 W03
Zna wybrane historyczne narzedzia i metody INF_K4 W02, Zadania czastkowe
przeznaczone do reprezentacji i organizacji wiedzy. INF_K4 W03
Zna obszary zastosowania jezykéw informacyjnych INF_K4 W02, Zadania czastkowe
oraz rézne sposoby organizacji wiedzy, w tym rézne INF_K4 W03,
typy relacji pomiedzy pojeciami. INF_K4 W04
Zna sposoby definiowania i formalizacji ontologii. Zna | INF_K4 W02, Zadania czastkowe
wybrane metody i narzedzie wykorzystywane przy INF_K4 W03,
budowie i przetwarzaniu ontologii. INF_K4_W04
Zna sposoby definiowania graféw wiedzy (ang. INF_K4_W02, Zadania czastkowe
knowledge graph). INF_K4_WO03,
INF_K4 W04
Zna pojecia zwigzane z Linked data oraz zna metody INF_K4 W02, Zadania czastkowe
i narzedzie wykorzystywane do budowy zasobdw tego | INF_K4 W03,
typu. Zna obszary zastosowania Linked data INF_K4 W04,
we wspotczesnej gospodarce. INF_K4 W07
Zna cykl zycia produktéw opartych na zasobach INF_K4 W05 Zadania czastkowe
wiedzowych oraz zna zasady uzyskania zasob6w tego
typu wysokiej jakosci.
Zna strukture leksykalnych baz danych typu wordnet | INF_K4 W02, Zadania czastkowe
oraz ontologii typu wordnet. Zna podstawowe zasady | INF_K4 W03,
budowy zasobdw tego typu. INF_K4 W04
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Kod

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

U4

us

u6

u7

us

uo

Lp.

Potrafi wskaza¢ obszary zastosowania wybranych
metod reprezentacji i organizacji wiedzy.

Umie wykorzystac jezyk logiki w reprezentacji wiedzy.

Potrafi wskaza¢ obszary zastosowania wybranych
jezykéw informacyjnych z uwzglednieniem kontekstu
i potrzeb budowanego systemu informatycznego
opartego o wiedze.

Potrafi wskazac obszary zastosowania ontologii, ich
struktury oraz narzedzia wykorzystywane do ich
budowy.

Potrafi wskaza¢ obszary zastosowania grafow wiedzy
oraz rozstrzygac o postaci zasobéw w tej postaci.

Potrafi budowac ontologie w wybranym formacie oraz
przy pomocy odpowiednich metod i narzedzi.

Potrafi wskaza¢ obszary wykorzystania Linked data
i budowa¢ zasoby tego typu.

Potrafi wskaza¢ réznice przy budowie leksykalnych
baz danych typu wordnet oraz ontologii typu wordnet

Potrafi wskaza¢ obszary zastosowania i narzedzia
wykorzystywane przy budowie leksykalnych baz
danych typu wordnet oraz ontologii typu wordnet.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

INF_K4_U03, INF_K4_UO06,
INF_K4_U11

INF_K4_U03, INF_K4_U04,
INF_K4_U06, INF_K4_U11

INF_K4_U03, INF_K4_U06,
INF_K4_U11

INF_K4_U03, INF_K4_UO06,
INF_K4_U11

INF_K4_U03, INF_K4_U06,
INF_K4_U11

INF_K4_U03, INF_K4_U04,
INF_K4_U06, INF_K4 _U11

INF_K4_U03, INF_K4_U06,
INF_K4_U09, INF_K4_U11

INF_K4_U03, INF_K4_U06,
INF_K4_U11

INF_K4_U03, INF_K4_UO06,
INF_K4_U11

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Wprowadzenie do zarzadzania wiedza (dane,
informacja, wiedza, sktadnia, semantyka, taksonomie,
ontologie).

Przeglad wybranych historycznych narzedzi i metod
przeznaczonych do reprezentacji i organizacji wiedzy
(sieci semantyczne, ramy, grafy konceptualne) i ich
wykorzystanie w systemach eksperckich.
Implementacja przyktadowej bazy wiedzy w jezyku
logiki.

Jezyki informacyjne w organizowaniu informacji
(systemy klasyfikacyjne, stowniki, tezaurusy,
tagowanie, metadane w opisywaniu tresci) i
przyktadowe zasoby tego typu (Geonames, Getty
AAT). Rézne typy relacji (synonimia,
polihierarchicznos¢, polirelacyjnosé, podobienstwo,
powigzania). Analiza wybranych obszaréw
zastosowan.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1

W2, Ul, U2

W3, U3

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Zadania czgstkowe
Projekt, Zadania

czastkowe

Zadania czastkowe

Zadania czastkowe

Zadania czastkowe
Projekt, Zadania
czastkowe

Projekt, Zadania
czastkowe

Zadania czastkowe

Zadania czgstkowe

Formy zaje¢

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium
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Efekty uczenia sie dla

zajec Formy zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec
4, Ontologie, rézne sposoby ich definiowania i zapisu. W4, W5, U4, U5, U6 Laboratorium

Wykorzystanie w organizacji informac;ji i zarzadzaniu

wiedza. Przyktadowe ontologie (Cidoc CRM, Sumo,

CYC, ontologie dziedzinowe). Jezyki zapisu i

przetwarzania ontologii (RDF, OWL, SPARQL). Budowa

graféw wiedzy (knowledge graph) i obszary ich

wykorzystania we wspétczesnej gospodarce opartej na

wiedzy. Implementacja przyktadowej ontologii.

5. Linked data jako przyktad zastosowania inzynierii we, U7 Laboratorium
wiedzy i zarzadzania wiedza.

6. Cykl zycia produktéw opartych na zasobach W7 Laboratorium
wiedzowych. Uzyskanie zasobdw wiedzowych wysokiej
jakosci.

7. Leksykalne bazy danych typu wordnet i ich przyktady | W8, U8, U9 Laboratorium
(WordNet, plWordnet). Ontologie typu wordnet jako
przyktad polihierarchicznego i polirelacyjnego systemu
zarzadzania wiedzg na przyktadzie ontologii PMAH.
Analiza wybranych obszaréw zastosowan i narzedzi
wykorzystywanych przy przetwarzaniu zasobdéw tego

typu.
Informacje dodatkowe
Forma zaje¢ Metody i formy prowadzenia zaje¢
Laboratorium Dyskusja, Metoda analizy przypadkéw, Metoda laboratoryjna, Metoda projektu, Praca w
grupach
Forma zajec Warunki zaliczenia zajec
Laboratorium Koncowa ocena sktada sie z nastepujgcych elementdéw:

1. projekt - 80%,

2. zadania czastkowe - 20%.

Skala ocen:

1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktéw,

2. dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktdw,

3. dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,

4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
5. dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,

6. niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.
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Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajec studenta
Laboratorium

Czytanie wskazanej literatury
Przygotowanie projektu

Inne

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

15

21

35

Liczba godzin
75

ECTS
3
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

INF_K4_U03

INF_K4_U04

INF_K4_U06

INF_K4_U09

INF_K4_U11

INF_K4 W02

INF_K4_W03

INF_K4_WO04

INF_K4 W05

INF_K4 W07

Tresé

Absolwent/ka potrafi stosowac zaawansowane metody budowy oprogramowania, rozstrzyga o ich
przydatnosci, w tym podejmuje decyzje dotyczace wyboru technik prowadzacych do otrzymania
oprogramowania wysokiej jakosci

Absolwent/ka potrafi projektowac i implementowac systemy informatyczne o réznej ztozonosci i réznych
architekturach

Absolwent/ka potrafi rozwigzywac ztozone problemy z wybranych obszaréw informatyki oraz proponowac
nowe algorytmy, narzedzia i metody wykorzystujac odpowiednio dobrane Zrddta, ktére poddaje krytycznej
analizie, syntezie i twérczej interpretacji

Absolwent/ka potrafi w sposéb przystepny przedstawi¢ fakty z zakresu informatyki, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach, w tym w jezyku angielskim
oraz z wykorzystaniem narzedzi informatycznych

Absolwent/ka potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych wiarygodnych
Zrédet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i formutowaé opinie

Absolwent/ka zna i rozumie wspédtczesny stan badah i tendencje rozwojowe w wiodacych obszarach
informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu wspétczesne metody, narzedzia i technologie
informatyczne wiasciwe dla wybranych obszaréw zastosowan niezbedne przy budowie ztozonych systeméw
informatycznych oraz przy prowadzeniu prac badawczo-rozwojowych

Absolwent/ka zna i rozumie zasady rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem zaawansowanych
algorytméw i metod informatycznych

Absolwent/ka zna i rozumie budowe oraz cykl zycia przyktadowych systeméw informatycznych
wykorzystywanych w praktyce oraz zna ograniczenia ztozonych systemdw informatycznych

Absolwent/ka zna i rozumie zasady rozwoju zaawansowanych produktéw informatycznych w celu ich
wykorzystania w gospodarce w réznych modelach biznesowych
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