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Kod
C1

C2

C3

ca

C5

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

1. Zapoznanie studentéw z wiedzg na temat konstrukcji i proceséw tworzenia narracji ekranowych

we wspotczesnej kulturze audiowizualnej

2. Przygotowanie absolwentéw do wspétpracy z instytucjami i organizacjami generujgcymi i dystrybuujgcymi

dzieta w postaci filméw krétkometrazowych

3. Zdobycie wiedzy o pracy twérczej w zespotach autorskich funkcjonujacych w blogosferze i przygotowanie
do roli eksperta w dziedzinie retoryki wspétczesnego przekazu medialnego

4.Pozyskanie praktycznej wiedzy na temat proceséw twérczych z uwzglednieniem ich docelowego nosnika

w technologii cyfrowe;j

5. Przygotowanie absolwentéw do uczestnictwa w debatach eksperckich i dziataniach z otoczeniem
spotecznym chcacym realizowad niezalezne projekty filmowe o charakterze edukacyjnym, promujgcym
aktywne i partycypacyjne uczestnictwo w projektach kulturalnych

Wymagania wstepne

Uczestnik zaje¢ powinien posiadac ogdina orientacje w zakresie zjawisk w kulturze wspétczesnej a takze znac podstawowe
fakty z historii sztuk audiowizualnych z uwzglednieniem korelacji pomiedzy estetyka a rozwojem technologii.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

W3

zna wyspecjalizowane metody pracy i wspétpracy

z mediami w instytucjach, organizacjach i jednostkach
samorzadowych, rozumie sens pracy twdérczej, jej
ograniczenia wynikajace z naktadéw finansowych, wie
jak wspiera¢ dziatania artystyczne w bliskim i dalszym
otoczeniu spotecznym.

zna historyczne i wspédtczesne aspekty funkcjonowania
struktur narracyjnych opartych na fabule, potrafi
dokonywa¢ poréwnan w tym zakresie i brac¢ udziat

w dyskusji merytorycznej wywotanej na potrzeby
instytucji kultury.

zna i rozumie w pogtebiony sposéb problematyke
sztuk fabularnych ze szczegdinym uwzglednieniem
badan strukturalnych.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

potrafi inicjowad, organizowad i koordynowac prace
zespotéw amatorskich, tworzacych kino niezalezne
w Polsce.

potrafi pozyskiwac i wykorzystywac informacje
pochodzace z doswiadczen innych krajéw na temat
ksztatcenia i doskonalenia warsztatu pisarskiego

i na tej podstawie inspirowac i zaszczepiad kreatywnie
wiasne Srodowisko bogacac oferte polskich instytucji
kultury.

Wygenerowano: 2025-06-08 06:10

Efekty uczenia sie dla
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Kod

U3

Efekty uczenia sie dla

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie kierunku

potrafi wstepnie napisa¢ scenariusz filmowy KLT_K2_U05
przeznaczony do udziatu w ogdélnopolskich
i miedzynarodowych konkursach scenopisarskich.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

K2

K3

Lp.

jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w debacie KLT K2 K10
publicznej, dotyczgcej mecenatu, oceny aktywnosci

i wizji rozwijania spotecznej umiejetnosci rozumienia

i tworzenia narracji medialnych we wspétczesnej

kulturze, wnoszac do tej debaty gtos kulturoznawcy

orientujgcego sie w zrédtach odmiennosci pogladéw

natury obyczajowej i estetycznej.

posiada kompetencje pozwalajace podjgé rozmowe KLT_K2_K09
z producentem filmowym, wyjasniajac cel i zatozenia

proponowanej narracji medialnej z punktu widzenia

kompetencji zdobytych na magisterskich studiach
kulturoznawczych.

jest gotéw/gotowa do aktywnego przyczyniania sie KLT_K2_KO07
do rozwoju nowych form komunikacji medilanych

zwigzanych z projektami filméw 30 - minutowych oraz

3 - minutowych przeznaczonych do emisji

na platformie Youtube.

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec Efekty uczenia sie dla

zajec
1. Gtéwne pojecia zwigzane z badaniami W1, U2, K1
narratologicznymi, przeglad probleméw badawczych
podejmowanych na aktualnie organizowanych
konferencjach medioznawczych.
2.Narracje medialne XX i XXI wieku. Podobienstwa i W2, U2
réznice. Tendencje rozwojowe.
3.Narracje medialne i ich obecnos$¢ w branzach W1, U3, K2
kreatywnych. Rynek twércéw.
Analiza przydatnosci wiedzy kulturoznawczej w W3, U1, K3

narratologii wizualnej. Symbol-struktura-zasieg.

5. Narracje medialne w kontescie wartosci kultury oraz | W1, U1, K1
sposoby kodowania znaczenh fabularnych w

odniesieniu do wybranych grup odbiorcéw,

funkcjonujacych w réznych obszarach doswiadczenia

zyciowego i uczestnictwa w kulturze.

6. "30 minut" - nowoczesna forma narracji. Analiza U3, K2, K3
zatozen konkurséw scenariuszowych, oczekujgcych
dziet w tym metrazu.

7. "Teledysk" jako otwarty schemat twdrczosci W2, W3, K3
narracyjnej, analiza aktualnych przykfadéw,

wnioskowanie na temat obserwowanych tendenc;ji

estetycznych.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec

Formy zajec
8. 8. Narracje medialne w $wietle badania potrzeb W1, U2, K3 Cwiczenia
odbiorcéw. Przeglad publikacji.

9. 9. Narracja w ujeciu dramaturgicznym. Konflikt W2, W3, U3 Cwiczenia
dramaturgiczny, napiecia i rozwigzania. Tradycyjne
figury stylistyczne protagonisty i antagonisty.

10. 10. Narzedzia filmowe w sposobach funkcjonowania W1, U1, U3, K2 Cwiczenia
organizacji pozarzgdowych, nurt kina niezaleznego,
techniki prezentacji narracji zwigzanych z tematami
spotecznymi.

11. 11. Opowies¢ w strukturach narracyjnych seriali W2, W3, U2, U3, K2 Cwiczenia
telewizyjnych i internetowych. Analiza podobienstw i
réznic. Dyskusja.

12. 12. Tworzenie narracji wokét tematéw W1, Ul Cwiczenia
sponsorowanych. Umiejetnos¢ zrecznego
wkomponowania city placement, przyktady analiza i
dyskusja.

13. 13. Twoércze wypetnianie chwytdw scenariuszowych W3, U3, K1, K2 Cwiczenia
opartych na opozycjach: "zycie-Smier¢", "mitos¢-
nienawis¢", "przywoédztwo-samotnosc".

14, 14. Krytyka filmowa wobec zagadnien narracyjnych. W2, U2, K1 Cwiczenia

15. 15. Opiniowanie narracji medialnych - monitorowanie | W1, W3, K1, K3 Cwiczenia
mediéw spotecznosciowych.

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Cwiczenia Wykfad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Praca z tekstem, Metoda analizy
przypadkdéw, Gra dydaktyczna/symulacyjna, Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych,
artystycznych, praktycznych), Metoda warsztatowa, Metoda projektu, Demonstracje dzwiekowe
i/lub video, Metoda aktywizujaca - technika analizy SWOT, Korekta indywidualna

Wygenerowano: 2025-06-08 06:10 4/6



Forma zajec

Cwiczenia

Obowiazkowa

Warunki zaliczenia zajec

Warunkiem zaliczenia zajec jest aktywne uczestnictwo oraz przygotowanie pracy zaliczeniowej
w postaci prezentacji multimedialnej objejmujacej ustalone punkty projektu scenariusza
krétkiej formy filmowej.

Prezentacja multimedialna, bedaca warunkiem zaliczenia powinna cechowac sie wyraznym
wktadem samodzielnej pracy studenta/ki oraz obecnoscia rozwiazan, ktére wskazuja na
konkretng wiedze, umiejetnosci oraz kompetencje zdobyte w trakcie zaje¢. Szczegétowe
kryteria punktacji prac, zostana podane na zajeciach i poddane weryfikacji ze strony potrzeb
studentéw konczacych studia kulturoznawcze i przygotowujacych sie do wejscia na rynek
pracy w zaktualizowanej sytuacji gospodarczej i organizacyjnej instrytucji kultury w Polsce.

- bardzo dobry (bdb; 5,0): student w bardzo dobrym stopniu opanowat zagadnienia poruszane
na ¢wiczeniach, co odzwieciedla prezentacja

- dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu dobrym z plusem opanowat zagadnienia poruszane
na ¢wiczeniach, co odzwieciedla prezentacja

- dobry (db; 4,0): student w dobrym stopniu opanowat zagadnienia poruszane na ¢wiczeniach,
co odzwieciedla prezentacja

- dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu dostatecznym z plusem opanowat
zagadnienia poruszane na ¢wiczeniach, co odzwieciedla prezentacja

- dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat zagadnienia poruszane na
¢wiczeniach, co odzwieciedla prezentacja

- niedostateczny (ndst; 2,0): student w stopniu niedostatecznym opanowat zagadnienia, co
odzwieciedla prezentacja poruszane na ¢wiczeniach

Literatura

1. Bal M.,Narratologia. Wprowadzenie do teorii narracji, Krakéw 2012
2. Banaszkiewicz K., Audiowizualno$¢ i mimetyki przestrzeni, Oficyna Naukowa, 2011

Dodatkowa

1. Karpinski M., Niedoskonate odbicie. Warsztat scenarzysty filmowego, Krakéw 2006
2. Michatowska M., Foto-teksty. Zwigzki fotografii z narracja Poznan 2012

Rodzaje zajec studenta

Cwiczenia

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30

15

Przygotowanie do zajec
Czytanie wskazanej literatury
Przygotowanie prezentacji multimedialnej

Przygotowanie projektu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

KLT K2_K07

KLT K2_K09

KLT K2 K10

KLT K2_U01

KLT K2_U05

KLT K2_U09

KLT K2 W07

KLT_K2_W08

KLT_K2_W09

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do aktywnego przyczyniania sie do rozwoju nowych form komunikacji
kulturowej (w tym medialnej), niezbednych do realizacji twérczych projektédw kulturalnych

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do swiadomego i aktywnego uczestnictwa w zyciu artystycznym,
przyczyniajac sie do utrzymywania elementéw tradycji artystycznej oraz proponujac rozwigzania
alternatywne dla istniejacego tadu artystycznego, jest takze przygotowany do pracy w organizacjach i
instytucjach zwigzanych ze sztukg

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do aktywnego uczestnictwa w debacie publicznej, dotyczacej znaczenia i
wptywu przekazdéw i praktyk medialnych na wspétczesne zycie spoteczne i kulture, formutujac wiasne,
krytyczne stanowiska i opinie

Absolwent/ka potrafi integrowad, krytycznie interpretowad i twérczo wykorzystywac ujecia teoretyczne i
podejscia badawcze wtasciwe dla kulturoznawstwa w nietypowych sytuacjach profesjonalnych

Absolwent/ka potrafi wykorzystywac informacje na temat pracy wspdtczesnych organizacji i instytucji
kulturalnych w Polsce i na $wiecie oraz nawigzywac z nimi wspétprace, pozwalajgcg na proponowanie
nowych inicjatyw i projektéw kulturalnych

Absolwent/ka potrafi w sposéb pogtebiony analizowad prace innych autoréw, dokonywa¢ syntez réznych idei
i pogladéw, dobiera¢ metody i konstruowac narzedzia badawcze, opracowywac i prezentowad wyniki,
pozwalajace na rozwigzywanie takze nietypowych probleméw z zakresu wiedzy o mediach

Absolwent/ka zna i rozumie wyspecjalizowane metody pracy kulturalnej w instytucjach i organizacjach
kulturalnych oraz metody animacji i aktywizacji kulturowej w skali lokalnej i miedzynarodowej

Absolwent/ka zna i rozumie specyfike rozwoju réznych dziedzin europejskiej kultury artystycznej ze
szczegblnym naciskiem na formy sztuki wspétczesnej oraz o towarzyszacych jej spotecznych dyskursach,
praktykach i dziedzinach nauki, wyspecjalizowanych w badaniu kultury artystycznej, w tym wiedze o
historycznych i wspétczesnych koncepcjach estetycznych

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebiony sposéb problematyke (obejmujaca terminologie, teorie i
metodologie) z zakresu wiedzy o mediach, ktéra potrafi twérczo wykorzystywac i samodzielnie aktualizowaé
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