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Wybrane zagadnienia serwerowe w zastosowaniach internetowych
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Nauczanie matematyki i informatyki

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Matematyki i Informatyki

Poziom studiów
studia drugiego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
06NMIS.22K.07424.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Tomasz Kowalski

Prowadzący zajęcia Tomasz Kowalski

Okres
Semestr 2

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Wykład: 15, Zaliczenie z oceną; w tym zajęcia zdalne:
    ⚬ Wykład synchroniczny: 15
• Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
4

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 przedstawienie wyzwań i możliwości w zakresie kształtowania serwerowej części aplikacji webowych

C2 wykształcenie umiejętności wykorzystania niektórych technologi i narzędzi do wytworzenia, dostarczenia
i utrzymania aplikacji webowej
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Wymagania wstępne
Umiejętność pracy zdalnej w tekstowym środowisku linuksowym. Podstawowe umiejętności programistyczne.

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 zna popularne narzędzie i technologie
wykorzystywane we współczesnych aplikacjach
webowych

NMI_K2_W05,
NMI_K2_W06

Raport

W2 zna możliwości hostingowe dla aplikacji webowych NMI_K2_W05,
NMI_K2_W06

Raport

W3 zna popularne serwisy dostawców usług chmurowych
wykorzystywane przez aplikacje webowe

NMI_K2_W05,
NMI_K2_W06

Raport

Umiejętności – Student/ka:

U1 potrafi wykorzystać bazę danych realizacji w aplikacji
webowej

NMI_K2_U04,
NMI_K2_U05,
NMI_K2_U06,
NMI_K2_U08,
NMI_K2_U09

Raport

U2 potrafi zrealizować aplikację webową
z wykorzystaniem server-side rendering

NMI_K2_U04,
NMI_K2_U05,
NMI_K2_U06,
NMI_K2_U08,
NMI_K2_U09

Raport

U3 potrafi dostarczyć aplikację webową z użyciem
popularnych opcji hostingowych

NMI_K2_U05,
NMI_K2_U06,
NMI_K2_U08

Raport

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Współczesna aplikacja webowa - architektura,
dostępne narzędzia, technologie; wytworzenie i
utrzymanie.

W1, W2, W3, U1, U2, U3 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

2. Języki programowania po stronie serwera. Wymagania.
Popularne biblioteki i środowiska ramowe.

W1, U2 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

3. Rodzaje baz danych i ich zastosowania w aplikacjach
webowych.

W1, W2, W3, U1, U3 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

4. Nie tylko pliki i katalogi - współczesny storage. W1, W2, W3, U3 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

5. Dedykowany i współdzielony hosting aplikacji
webowej.

W1, W2, W3, U3 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

6. Serwisy dostawców usług chmurowych wspierające
tworzenie i utrzymanie aplikacji webowej. Wpływ na
architekturę aplikacji.

W1, W2, W3, U1, U2, U3 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny
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Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

7. Elementy skalowania aplikacji webowej. W1, W2, W3, U1, U2, U3 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Wykład Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień, Pokaz i obserwacja

Laboratorium Metoda laboratoryjna, Metoda warsztatowa, Metoda projektu

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Wykład Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny jest uzyskanie zaliczenia z laboratoriów.
Ocena raportu końcowego przekłada się na ocenę w następujący sposób:
1. bardzo dobry (bdb; 5,0) – od 90% punktów,
2. dobry plus (db plus; 4,5) – od 80% punktów,
3. dobry (db; 4,0) – od 70% punktów,
4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) – od 60% punktów,
5. dostateczny (dst; 3,0) – od 50% punktów,
6. niedostateczny (ndst; 2,0) – poniżej 50% punktów.

Laboratorium Na końcową ocenę składają się wyniki uzyskane z mikroprojektów i raportów.
Skala ocen:
1. bardzo dobry (bdb; 5,0) – od 90% punktów,
2. dobry plus (db plus; 4,5) – od 80% punktów,
3. dobry (db; 4,0) – od 70% punktów,
4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) – od 60% punktów,
5. dostateczny (dst; 3,0) – od 50% punktów,
6. niedostateczny (ndst; 2,0) – poniżej 50% punktów.

Literatura
Obowiązkowa

James Webb, Web Development and Design for Beginners, 20211.
Jon Duckett, PHP & MySQL: Server-side Web Development, 20222.
Anders Lisdorf, Cloud Computing Basics: A Non-Technical Introduction, 20213.

Dodatkowa

Walter Shields, SQL QuickStart Guide, 20191.
Jamie Chan, Learn PHP in One Day and Learn It Well, 20202.
Martin Kleppmann, Designing Data-Intensive Applications, 20173.
Neal Ford i in., Software Architecture: The Hard Parts, 20214.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Wykład 15

Laboratorium 30
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Czytanie wskazanej literatury 15

Przygotowanie projektu 45

Przygotowanie raportu 15

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
120

Liczba punktów ECTS ECTS
4

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

NMI_K2_U04
Absolwent/ka potrafi rozwiązywać problemy z wykorzystaniem pojęć i narzędzi informatyki, w szczególności
zastosować, projektować, analizować i porównywać algorytmy, dobierać odpowiednie struktury danych dla
danego algorytmu,

NMI_K2_U05 Absolwent/ka potrafi programować w wybranym języku programowania,

NMI_K2_U06 Absolwent/ka potrafi przedstawić w sposób odpowiedni dla ucznia pojęcia, metody i algorytmy wybranych
działów informatyki, w szczególności: algorytmiki, programowania, baz danych i technologii internetowych,

NMI_K2_U08
Absolwent/ka potrafi rozwiązywać zadania matematyczne i informatyczne, w tym zadania maturalne na
poziomie podstawowym i rozszerzonym; przygotować uczniów do egzaminu maturalnego z matematyki i
informatyki,

NMI_K2_U09 Absolwent/ka potrafi analizować nowe zagadnienia matematyki i informatyki, korzystając z literatury, baz
danych oraz innych źródeł; dokonać ich krytycznej oceny,

NMI_K2_W05 Absolwent/ka zna i rozumie zasady programowania w wybranych językach programowania,

NMI_K2_W06
Absolwent/ka zna i rozumie pojęcia i metody wybranych działów informatyki, w szczególności te, które
znajdują się w podstawie programowej i programach nauczania przedmiotu informatyka w szkołach
ponadpodstawowych,


