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Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw/studentek do nauczania informatyki w szkotach

ponadpodstawowych, w szczegélnosci do planowania i przeprowadzenia lekcji.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ zagadnien informatycznych w stopniu umozliwiajgcym rozwigzywanie zadah z zakresu szkoty Sredniej,

umiejetnos¢ pracy w grupie.
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Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

w2

W3

w4

W5

W6

Zna podstawe programowg nauczania informatyki
w szkotach ponadpodstawowych, przyktadowe
programy nauczania oraz podreczniki. Zna miejsce
informatyki w ramowych planach nauczania.

Zna metody prowadzenia lekgcji informatyki z réznych
dziatéw informatyki, zasady organizacji pracy

w pracowni komputerowej oraz sposoby
rozwigzywania sytuacji problemowych.

Zna sposoby pracy z uczniami metodami
projektowymi, w tym metoda myslenia projektowego
(Design Thinking). Zna etapy pracy metodami
projektowymi oraz role w nich nauczyciela.

Zna metody tworzenia materiatéw do samodzielnej
pracy dla uczniéw, wybrane aspekty metodyki e-
learningu, w szczegdlnosci zasady tworzenia testéow
i sposoby ich oceniania.

Zna sposoby oceniania na lekcjach informatyki.

Zna wybrane nurty konstruktywistyczne w dydaktyce,
w szczego6lnosci w dydaktyce informatyki. Zna
sposoby wykorzystania grywalizacji w edukacji.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

ua

us

Potrafi przeanalizowa¢ rozktad materiatu i dobra¢
odpowiednia metode realizacji tresci programowych.

Umiejetnie dobiera i stosuje odpowiednie metody
W nauczaniu poszczegdinych zagadnien informatyki,
w szczegdlnosci metody aktywizujace.

Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ zajecia

z wykorzystaniem metod projektowych. Tworzy
potrzebne dokumenty, stosuje odpowiednie narzedzia
utatwiajgce prace metodami projektowymi. Potrafi
oceni¢ projekty uczniowskie.

Potrafi przygotowad i przeprowadzi¢ lekcje informatyki
metodami dostosowanymi do potrzeb i mozliwosci
uczniéw. Opracowuje scenariusze lekcji.

Konstruuje zestawy zadan sprawdzajacych stopien
opanowania przez ucznidéw tresci wymienionych

w podstawie programowej oraz ocenia rozwigzania
ucznia. Tworzy i ocenia diagnoze wstepng wiedzy

i umiejetnosci ucznidw.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

E1.W1, E1.W2, EL.W3,
NMI_K2_W10

E1.W12, E1.W4, E1.W5,
E1.W6, EL.W7, EL.W8,
E1.W9, NMI_K2_W07,
NMI_K2_W08,
NMI_K2_W09

E1.W13, E1.W14,
E1.W15, E1.W3, E1.W4,
E1.W5, E1.W6, EL.W7,
NMI_K2_WO08,
NMI_K2_W09

E1.W10, E1.W14, E1.WS5,
E1.W6, E1.W9,

NMI_K2_ W07,

NMI_K2_ W08

E1.W10, NMI_K2_W09

E1.W13, E1.W15, E1.W4,
E1.W7, E1.WO9,
NMI_K2_W08

E1.U1, E1.U2, E1.U4,
E1.U5, NMI_K2_U11

NMI_K2_U07,
NMI K2 U11

E1.U10, E1.U4, E1.US5,
E1.U6, E1.U7, E1.US,
NMI_K2_U11,
NMI_K2_U12,
NMI_K2_U13

E1.U10, E1.U4, E1.U5,
E1.U7, NMI_K2_U07,
NMI_K2_U08,
NMI K2 U11,
NMI K2 U12,
NMI_K2_U13

E1.U11, E1.U4, E1.U8,
E1.U9, NMI_K2_U07,
NMI_K2_U08,
NMI K2 U11

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny,
Zadania wykonywane
podczas zajed

Egzamin pisemny,
Zadania wykonywane
podczas zajed

Egzamin pisemny,
Zadania wykonywane
podczas zajed

Egzamin pisemny,
Zadania wykonywane
podczas zajed

Egzamin pisemny

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajec
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Kod

K1

K2

K3

K4

K5

Lp.

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Jest gotéw/gotowa do dostosowania metod nauczania
informatyki do mozliwosci i potrzeb uczniéw.

Jest gotéw/gotowa do rozwijania u uczniéw
umiejetnosci myslenia komputacyjnego oraz
stymulowania ich do systematycznego uczenia sie
oraz samodzielnego pogtebiania wiedzy przez cate
zycie.

Jest gotéw/gotowa do dalszego pogtebiania swojej
wiedzy w zakresie informatyki szkolnej.

Jest przygotowany/przygotowana do ksztattowania

u uczniéw umiejetnosci pracy w grupie, krytycznego
korzystania ze Zrédet wiedzy (w tym z Internetu) oraz
do podejmowania préb badawczych.

Jest gotéw/gotowa do popularyzowania wiedzy
informatycznej, w szczegdlnosci wsrdd ucznidw.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

E1.K1, E1.K6

E1.K6, E1.K7, E1.K8,
E1.K9

NMI_K2_KO01

E1.K3, E1.K4, E1.K5

E1.K2, NMI_K2_KO03

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Informatyka w szkotach ponadpodstawowych: jej
mejsce w ramowych planach naucznai, podstawa
programowa, wybrane programy nauczania oraz
podreczniki szkolne.

Metoda projektu w nauczaniu. Praca z uczniami
metodg projektu oraz metodg myslenia projektowego
(Design Thinking). Planowanie poszczegdinych etapow
projektu (w tym przygotowanie pdumentacji i wybor
narzedzi). Zasady oceniania projektow.

Organizacja lekcji informatyki. Specyfika nauczania
przedmiotéw informatycznych oraz trudnosci z niej
wynikajace. Indywidualizacja procesu nauczania.
Prowadzenie fragmentu lekgji informatyki.
Przygotowanie scenariuszy lekcji.

Tworzenie materiatéw potrzebnych do
przeprowadzenia lekcji informatyki: zadan, kart pracy,
tutoriali, zestawéw wskazdwek itp. Analiza
przyktadowych zadanh z podrecznikéw, tworzenie
komentarzy dydaktycznych do zadan.

Przygotowanie materiatéw do samodzielnej pracy dla
ucznidow, w tym kurséw e-learningowych, tworzenie
testéw i zasady ich oceniania.

Przygotowanie, przeprowadzenie oraz analiza
diagnozy wstepnej wiedzy i umiejetnosci uczniéw.

Efekty uczenia sie dla
zajec

w1

W3, U1, U2, U3, K1, K2,
K3, K4, K5

W2, We, U1, U2, U4, K1,
K2, K3, K4

W1, W2, We, U1, U2, U4,
K1, K2, K3, K5

W1, w4, W5, We, U1, U2,
U5, K1, K2, K3, K4, K5

W5, U5, K1

Informacje dodatkowe
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Zadania wykonywane
podczas zajec

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajec

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajed

Formy zaje¢

Wyktad

Wyktad

Wyktad

Laboratorium

Wyktad

Laboratorium
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Forma zajec

Wyktad

Laboratorium

Forma zajec

Wyktad

Laboratorium

Obowiazkowa

OU A WN

Dodatkowa

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad z prezentacja multimedialna wybranych zagadnien, Wykfad konwersatoryjny, Dyskusja,
Metoda analizy przypadkéw, Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych,
praktycznych), Metoda aktywizujgca - "burza mézgéw", Metoda aktywizujaca - konstruowanie
"map mysli", Praca w grupach

Dyskusja, Praca z tekstem, Uczenie problemowe (Problem-based learning), Rozwigzywanie
zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda laboratoryjna, Pokaz i
obserwacja, Metoda aktywizujaca - "burza mézgdéw", Praca w grupach, Korekta indywidualna

Warunki zaliczenia zajec

Warunkiem przystapienia do egzaminu jest zaliczenie laboratoriéw. Ocena w wyktadu zostanie
wystawiona na podstawie oceny z egzaminu (70 %) oraz z zadah wykonywanych podczas
wyktadow (30 %). Warunkiem koniecznym uzyskania pozytywnej oceny koncowej jest zdanie
egzaminu (tnz. uzyskanie conejniej oceny dosttecznej).

Ocena z laboratoriéw wystawiana jest na podstawie zgromadzonych przez studenta/studentke
punktéw za: aktywnosci podczas laboratoriéw (np. za przygotowane materiaty dla uczniéw,
scenarusz lekcji, przeprowadzenie fragmentu lekcji, aktywnos$¢ podczas zajec) oraz za zadania
domowe.

Skala ocen:

od 90% punktéw - bdb

od 80% punktéw - db+

od 70% punktéw - db

od 60% punktéw - dst+

od 50% punktéw - dst

Literatura

Podreczniki i poradniki metodyczne do nauczania informatyki w szkotach ponadpodstawowych.

M. Kotarba-Kanczugowska, Praca metodg projektu, ORE.

Design Thinking, on-line: https://designthinking.pl

P. Tkaczyk, Grywalizacja. Jak zastosowa¢ mechanizmy gier w dziataniach marketingowych, Gliwice: Helion 2012.
M. Hyla, Przewodnik po e-learningu, Kluwer Polska, Krakéw 2009

. W. Przybyta, M. Ratalewska, Poradnik dla projektujacych kursy e-learningowe, OKNO 2014

1. K. Werbach, D. Hunter, For The Win: How Game Thinking Can Revolutionize Your Business, Wharton Digital Press,

Boston 2012.

2. G. Zichermann,Grywalizacja. Mechanika gry na stronach WWW i w aplikacjach mobilnych, Helion 2012
3. A. Wedet-Domaradzka, A. Raczynska, Jak skutecznie prowadzi¢ zajecia na platformie edukacyjnej?, Krajowy Osrodek
Wspierania Edukacji Zawodowej i Ustawicznej, Warszawa 2013.

Rodzaje zajec studenta

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 15
Laboratorium 30
Przygotowanie do egzaminu 30
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Czytanie wskazanej literatury
Przygotowanie do zajec

Inne

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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20
20

20

Liczba godzin
135

ECTS
5
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

NMI_K2_K01

NMI_K2_K03

NMI_K2_U07

NMI_K2_U08

NMI_K2_U11

NMI_K2_U12

NMI_K2_U13

NMI_K2_W07

NMI_K2_W08

NMI_K2_W09

NMI_K2_W10

E1.K1

E1.K2

E1.K3

E1.K4

E1.K5

E1.K6

E1.K7

E1.K8

Wygenerowano: 2024-11-22 05:17

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do dalszego pogtebiania wtasnej wiedzy i zrozumienia potrzeby
ustawicznego ksztatcenia,

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do formutowania opinii na temat zagadnieft matematycznych i
informatycznych,

Absolwent/ka potrafi wyrazac tresci matematyczne i informatyczne, w mowie i pismie, dostosowujac
precyzje sformutowan do poziomu i potrzeb odbiorcéw; opisa¢ zastosowania matematyki i informatyki,

Absolwent/ka potrafi rozwigzywa¢ zadania matematyczne i informatyczne, w tym zadania maturalne na
poziomie podstawowym i rozszerzonym; przygotowac uczniéw do egzaminu maturalnego z matematyki i
informatyki,

Absolwent/ka potrafi dobiera¢, tworzy¢ i dostosowywac do potrzeb uczniéw materiaty i Srodki, w tym
technologie informacyjno-komunikacyjne, oraz metody pracy w celu samodzielnego projektowania i
efektywnego realizowania dziatan pedagogicznych, dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych,

Absolwent/ka potrafi tworzy¢ sytuacje motywujgce do nauki, analizowa¢ ich skutecznos¢ oraz modyfikowaé
dziatania dydaktyczne w celu uzyskania pozadanych efektéw uczenia sie; rozwija¢ kreatywnos¢, aktywnosci
specyficzne dla matematyki oraz informatyki a takze umiejetno$¢ samodzielnego i krytycznego myslenia
uczniéw,

Absolwent/ka potrafi pracowaé w zespotach, petni¢ w nich rézne role, wspdtpracowad z osobami tworzacymi
spotecznos¢ szkolng i lokalng,

Absolwent/ka zna i rozumie sposoby wykorzystania zaawansowanych narzedzi informatycznych w pracy
nauczyciela,

Absolwent/ka zna i rozumie klasyczne i wspétczesne teorie dotyczace nauczania-uczenia sie oraz
réznorodnych uwarunkowan tych proceséw; koncepcje i metody nauczania matematyki i informatyki oraz
efektywne Srodki dydaktyczne, w tym zasoby internetowe wspomagajace nauczanie przedmiotowe,

Absolwent/ka zna i rozumie role nauczyciela-wychowawcy szkoty ponadpodstawowej w ksztattowaniu
postaw i zachowan uczniéw; role nauczyciela matematyki i informatyki,

Absolwent/ka zna i rozumie strukture i funkcje systemu edukacji- cele, podstawy prawne, podstawe
programowa, wszystkie dokumenty i narzedzia niezbedne do wtasciwej organizacji i funkcjonowania
instytucji edukacyjnych, wychowawczych i opiekuficzych, a takze alternatywne formy edukaciji,

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do adaptowania metod pracy do potrzeb i réznych styléw uczenia sie
uczniéw

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do popularyzowania wiedzy wsréd uczniéw i w Srodowisku szkolnym oraz
pozaszkolnym

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zachecania uczniéw do podejmowania préb badawczych oraz
systematycznej aktywnosci fizycznej

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do promowania odpowiedzialnego i krytycznego wykorzystywania mediéw
cyfrowych oraz poszanowania praw wiasnosci intelektualnej

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do ksztattowania umiejetnosci wspétpracy uczniéw, w tym grupowego
rozwigzywania probleméw

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do budowania systemu wartosci i rozwijania postaw etycznych uczniéw
oraz ksztattowania ich kompetencji komunikacyjnych i nawykéw kulturalnych

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do rozwijania u ucznidéw ciekawosci, aktywnosci i samodzielnosci
poznawczej oraz logicznego i krytycznego myslenia

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do ksztattowania nawyku systematycznego uczenia sie i korzystania z
réznych zrédet wiedzy, w tym z Internetu
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Kod

E1.K9

E1.Ul1

E1.U2
E1.U4

E1.U5

E1.U6

E1.U7

E1.U8

E1.U9

E1.U10

E1.U11

E1.W1

E1.W2

E1.W3

E1.W4

E1.W5

E1.W6

E1.W7

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do stymulowania uczniéw do uczenia sie przez cate zycie przez
samodzielng prace

Absolwent/ka potrafi identyfikowad typowe zadania szkolne z celami ksztatcenia, w szczegélnosci z
wymaganiami ogdélnymi podstawy programowej, oraz z kompetencjami kluczowymi

Absolwent/ka potrafi przeanalizowac rozktad materiatu
Absolwent/ka potrafi dostosowac sposéb komunikacji do poziomu rozwojowego ucznidéw

Absolwent/ka potrafi kreowad sytuacje dydaktyczne stuzace aktywnosci i rozwojowi zainteresowan ucznidéw
oraz popularyzacji wiedzy

Absolwent/ka potrafi podejmowac skutecznag wspédtprace w procesie dydaktycznym z rodzicami lub
opiekunami uczniéw, pracownikami szkoty i srodowiskiem pozaszkolnym

Absolwent/ka potrafi dobiera¢ metody pracy klasy oraz srodki dydaktyczne, w tym z zakresu technologii
informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujgce uczniéw i uwzgledniajgce ich zréznicowane potrzeby
edukacyjne

Absolwent/ka potrafi merytorycznie, profesjonalnie i rzetelnie oceniac prace uczniéw wykonywang w klasie i
w domu

Absolwent/ka potrafi skonstruowa¢ sprawdzian stuzacy ocenie danych umiejetnosci uczniéw

Absolwent/ka potrafi rozpoznac typowe dla nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ btedy
uczniowskie i wykorzystac je w procesie dydaktycznym

Absolwent/ka potrafi przeprowadzi¢ wstepna diagnoze umiejetnosci ucznia

Absolwent/ka zna i rozumie miejsce danego przedmiotu lub rodzaju zaje¢ w ramowych planach nauczania
na poszczegdlnych etapach edukacyjnych

Absolwent/ka zna i rozumie podstawe programowg danego przedmiotu, cele ksztatcenia i tresci nauczania
przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ na poszczegélnych etapach edukacyjnych, przedmiot lub rodzaj zaje¢
w kontekscie wczesniejszego i dalszego ksztatcenia, strukture wiedzy w zakresie przedmiotu nauczania lub
prowadzonych zaje¢ oraz kompetencje kluczowe i ich ksztattowanie w ramach nauczania przedmiotu lub
prowadzenia zajec

Absolwent/ka zna i rozumie integracje wewnatrz- i miedzyprzedmiotowa; zagadnienia zwigzane z
programem nauczania - tworzenie i modyfikacje, analize, ocene, dobér i zatwierdzanie oraz zasady
projektowania procesu ksztatcenia oraz rozktadu materiatu

Absolwent/ka zna i rozumie kompetencje merytoryczne, dydaktyczne i wychowawcze nauczyciela, w tym
potrzebe zawodowego rozwoju, takze z wykorzystaniem technologii informacyjno- komunikacyjnej, oraz
dostosowywania sposobu komunikowania sie do poziomu rozwoju ucznidw i stymulowania aktywnosci
poznawczej uczniéw, w tym kreowania sytuacji dydaktycznych; znaczenie autorytetu nauczyciela oraz
zasady interakcji ucznia i nauczyciela w toku lekcji; moderowanie interakcji miedzy uczniami; role
nauczyciela jako popularyzatora wiedzy oraz znaczenie wspétpracy nauczyciela w procesie dydaktycznym z
rodzicami lub opiekunami uczniéw, pracownikami szkoty i Srodowiskiem pozaszkolnym

Absolwent/ka zna i rozumie konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania, w tym metody
aktywizujace i metode projektéw, proces uczenia sie przez dziatanie, odkrywanie lub dociekanie naukowe
oraz prace badawcza ucznia, a takze zasady doboru metod nauczania typowych dla danego przedmiotu lub
rodzaju zajec

Absolwent/ka zna i rozumie metodyke realizacji poszczegdinych tresci ksztatcenia w obrebie przedmiotu lub
zaje¢ - rozwigzania merytoryczne i metodyczne, dobre praktyki, dostosowanie oddziatywan do potrzeb i
mozliwosci ucznidw lub grup uczniowskich o réznym potencjale i stylu uczenia sie, typowe dla przedmiotu
lub rodzaju zaje¢ btedy uczniowskie, ich role i sposoby wykorzystania w procesie dydaktycznym

Absolwent/ka zna i rozumie organizacje pracy w klasie szkolnej i grupach: potrzebe indywidualizacji
nauczania, zagadnienie nauczania interdyscyplinarnego, formy pracy specyficzne dla danego przedmiotu
lub rodzaju zaje¢: wycieczki, zajecia terenowe i laboratoryjne, doswiadczenia i konkursy oraz zagadnienia
zwigzane z pracg domowag
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Kod

E1.W8

E1.W9

E1.W10

E1.W12

E1.W13

E1.W14

E1.W15

Tresé

Absolwent/ka zna i rozumie sposoby organizowania przestrzeni klasy szkolnej, z uwzglednieniem zasad
projektowania uniwersalnego: srodki dydaktyczne (podreczniki i pakiety edukacyjne), pomoce dydaktyczne
- dobér i wykorzystanie zasobéw edukacyjnych, w tym elektronicznych i obcojezycznych, edukacyjne
zastosowania medidéw i technologii informacyjno-komunikacyjnej; myslenie komputacyjne w rozwigzywaniu
probleméw w zakresie nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zaje¢; potrzebe wyszukiwania, adaptacji i
tworzenia elektronicznych zasobéw edukacyjnych i projektowania multimediéw

Absolwent/ka zna i rozumie metody ksztatcenia w odniesieniu do nauczanego przedmiotu lub
prowadzonych zaje¢, a takze znaczenie ksztattowania postawy odpowiedzialnego i krytycznego
wykorzystywania mediéw cyfrowych oraz poszanowania praw wtasnosci intelektualnej

Absolwent/ka zna i rozumie role diagnozy, kontroli i oceniania w pracy dydaktycznej; ocenianie i jego
rodzaje: ocenianie biezace, semestralne i roczne, ocenianie wewnetrzne i zewnetrzne; funkcje oceny

Absolwent/ka zna i rozumie diagnoze wstepna grupy uczniowskiej i kazdego ucznia w kontekscie
nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ oraz sposoby wspomagania rozwoju poznawczego
uczniéw; potrzebe ksztattowania poje¢, postaw, umiejetnosci praktycznych, w tym rozwigzywania
problemdw, i wykorzystywania wiedzy; metody i techniki skutecznego uczenia sie; metody strukturyzacji
wiedzy oraz koniecznos¢ powtarzania i utrwalania wiedzy i umiejetnosci

Absolwent/ka zna i rozumie znaczenie rozwijania umiejetnosci osobistych i spoteczno-emocjonalnych
uczniéw: potrzebe ksztattowania umiejetnosci wspétpracy uczniéw, w tym grupowego rozwigzywania
problemdw oraz budowania systemu wartosci i rozwijania postaw etycznych uczniéw, a takze ksztattowania
kompetencji komunikacyjnych i nawykdéw kulturalnych

Absolwent/ka zna i rozumie warsztat pracy nauczyciela; wtasciwe wykorzystanie czasu lekcji przez ucznia i
nauczyciela; zagadnienia zwigzane ze sprawdzaniem i ocenianiem jakosci ksztatcenia oraz jej ewaluacja, a
takze z koniecznoscig analizy i oceny wtasnej pracy dydaktyczno-wychowawczej

Absolwent/ka zna i rozumie potrzebe ksztattowania u ucznia pozytywnego stosunku do nauki, rozwijania
ciekawosci, aktywnosci i samodzielnosci poznawczej, logicznego i krytycznego myslenia, ksztattowania
motywacji do uczenia sie danego przedmiotu i nawykéw systematycznego uczenia sie, korzystania z
réznych zrédet wiedzy, w tym z Internetu, oraz przygotowania ucznia do uczenia sie przez cate zycie przez
stymulowanie go do samodzielnej pracy
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