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Opracowanie biznesplanu w produkcji audiowizualnej
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Produkcja audiowizualna

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Nauk Politycznych i Dziennikarstwa

Poziom studiów
studia drugiego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil praktyczny

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
14PAUS.22K.05052.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Dominika Narożna

Prowadzący zajęcia

Okres
Semestr 2

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 15, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
2

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 przekazanie słuchaczom umiejętności tworzenia modelu finansowego oraz składowych opisowych dla oceny
potencjału finansowego oraz znalezienia inwestorów dla filmu fabularnego

C2 nauczenie podstaw tworzenia strategii finansowej

Wymagania wstępne
Podstawy arkusza Excel.
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Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 zna metodykę ewaluacji zadań oraz procedury
funkcjonujące w świecie audiowizualnym,
uwzględniające elementy biznesowe

PAU_K2_W09 Projekt, Prezentacja
multimedialna

Umiejętności – Student/ka:

U1 umie samodzielnie prognozować złożone procesy
w komunikacji społecznej ze szczególnym
uwzględnieniem procesów zachodzących w świecie
audiowizualnym

PAU_K2_U04 Projekt, Prezentacja
multimedialna

U2 potrafi tworzyć komunikaty w języku polskim i obcych
na temat finansowych aspektów produkcji
audiowizualnej

PAU_K2_U05 Projekt, Prezentacja
multimedialna

U3 wykazuje się w pracy zawodowej przedsiębiorczością PAU_K2_U06 Projekt, Prezentacja
multimedialna

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. 1. Formy prowadzenia działalności gospodarczej W1 Ćwiczenia

2. 2. Prognozowanie finansowe W1, U1 Ćwiczenia

3. 3. Modelowanie finansowe, ocena perspektyw filmu W1, U1 Ćwiczenia

4. 4. Opis projektu - składowe W1, U2 Ćwiczenia

5. 5. Sprawozdania finansowe i ich analiza W1, U3 Ćwiczenia

6. 6. Praca z arkuszem Excel W1, U3 Ćwiczenia

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień, Wykład problemowy, Dyskusja,
Metoda analizy przypadków, Metoda ćwiczeniowa
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Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia bardzo dobry (bdb; 5,0): pogłębiona wiedza, bardzo dobrze opanowane umiejętności oraz
wykształcone kompetencje personalne i społeczne
dobry plus (+db; 4,5): pogłębiona wiedza, dobrze wyuczone umiejętności oraz wykształcone
kompetencje personalne i społeczne
dobry (db; 4,0): dobra wiedza, dobrze wyuczone umiejętności oraz wykształcone kompetencje
personalne i społeczne
dostateczny plus (+dst; 3,5): zadowalająca wiedza, wyuczone umiejętności oraz kompetencje
personalne i społeczne
dostateczny (dst; 3,0): podstawowa wiedza, opanowane najważniejsze umiejętności oraz
wykształcone podstawowe kompetencje personalne i społeczne
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalająca wiedza, nieopanowane umiejętności oraz
niewykształcone kompetencje personalne i społeczne

Literatura
Obowiązkowa

Goodell G. (2009), Sztuka produkcji filmowej. Warszawa.1.

Dodatkowa

Kossecki P. (2015), Valuation and Value Creation of Cable TV Operators. Cable Retransmission and Copyright Fees.1.
Łódź.
Rutkowski A. (2006), Zarządzanie finansami. Warszawa.2.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 15

Przygotowanie do zajęć 15

Przygotowanie do zaliczenia 30

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
60

Liczba punktów ECTS ECTS
2

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

PAU_K2_U04
Absolwent/ka potrafi wykorzystywać posiadaną wiedzę do formułowania i rozwiązywania problemów oraz
wykonywania zadań typowych dla działalności zawodowej artystów lub specjalistów ds. komunikacji
audiowizualnej

PAU_K2_U05
Absolwent/ka potrafi formułować i testować hipotezy związane z prostymi problemami wdrożeniowymi
charakterystyczne dla zakresie komunikacji społecznej i mediów ze szczególnym uwzględnieniem procesów
zachodzących w świecie audiowizualnym

PAU_K2_U06
Absolwent/ka potrafi umiejętnie wykorzystywać zdobytą wiedzę w komunikowaniu społecznym i produkcji
audiowizualnej oraz prowadzeniu debaty, rozszerzoną o krytyczną analizę skuteczności i przydatności
stosowanej wiedzy

PAU_K2_W09 Absolwent/ka zna i rozumie rolę sztuki i komunikacji audiowizualnej w funkcjonowaniu grupy społecznej,
państwa i wspólnoty międzynarodowej oraz o ich historycznej ewolucji


