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Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Gospodarka przestrzenna (po inz.)
Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna

Wydziat Geografii Spoteczno-Ekonomicznej i Gospodarki
Przestrzennej

Poziom studiow

studia drugiego stopnia poinzynierskie
Forma studiow

studia stacjonarne

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Michat Rzeszewski

Prowadzacy zajecia Michat Rzeszewski

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajec
25GPTiS.44N.09878.23
Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty nieprzypisane

Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 » Wyktad: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
* Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceng 3
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Zapoznanie z podstawami teoretycznymi komunikacji spotecznej i komunikacji wizualnej: teoria komunikacji

interpersonalnej i organizacyjnej, semiologia, zmienne wizualne, kognitywistyczne mechanizmy komunikacji,

komunikacja cztowiek-komputer, projektowanie zorientowane na uzytkownika.

C2 Przekazanie praktycznej wiedzy na temat technik i narzedzi komunikacji spotecznej

C3 Ksztatcenie praktycznych umiejetnosci przekazywania informacji przy pomocy srodkéw wizualnych w procesie

planowania przestrzennego

C4 Uswiadomienie istotnosci komunikacji spotecznej w procesach partycypacji spoteczne;j
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Brak

Kod

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

W3

rozumie role proceséw komunikacji spotecznej w
gospodarce przestrzennej

zna reguty komunikacji medialnej, percepcji wzrokowe;j

i sposoby oddziatywania wizualnego na odbiorce

posiada znajomos¢ zasad projektowania graficznego
oraz dobrych praktyk komunikacji wizualnej

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

umie przeprowadzi¢ proces projektowania materiatu
wizualnego, uwzgledniajgc zasady projektowania
zorientowanego na uzytkownika.

Umie wykonad prezentacje graficzng przy
wykorzystaniu informacji przestrzennej i technik
kartograficznych

Umie prawidtowo prezentowac wyniki analiz
statystycznych przy pomocy metod graficznych

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

K2

Lp.

A Bl I

Potrafi oceni¢ mozliwosc¢ i zasadnos¢ zastosowania
technik komunikacji wizualnej w procesach
planowania przestrzennego i partycypacji spotecznej

Umie organizowac i prowadzi¢ procesy grupowej
komunikacji spotecznej

Efekty uczenia sie dla
kierunku

GPT K4 W04,
GPT_K4_WO06,
GPT K4_W09

GPT K4 W01,
GPT K4 W04

GPT K4 W01,
GPT K4_Wo04,
GPT _K4_W06

GPT K4 _U02,
GPT K4_U07

GPT K4 _U02,
GPT K4_U07

GPT K4 _U02,
GPT K4_U07

GPT K4 K02

GPT K4 K03,
GPT K4_K04

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Rola komunikacji spotecznej w gospodarce
przestrzennej

Proces projektowania przekazu wizualnego
Rodzaje technik i narzedzi komunikacji medialnej
Komunikacja wizualna w interakcjach spotecznych

Projektowanie map i reprezentacji kartograficznych
oraz innych przekazéw wizualnych (ikonografiki,
prezentacje, materiaty promocyjne, itp.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, K1, K2

W2, W3, U1, U2
W2, U2, U3
W1, U2

W2, W3, U2

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna

Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna

Projekt

Formy zajec

Wyktad

Wyktad, Laboratorium
Wyktad
Wyktad
Wyktad, Laboratorium
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec
6. Projektowanie zorientowane na uzytkownika i W2, W3, U1, U2 Wyktad, Laboratorium
komunikacja cztowiek-komputer
7. Ewaluacja i analiza przekazéw wizualnych W2, W3, U3, K1 Wyktad, Laboratorium
8. Etyczne aspekty tworzenia tresci medialnych W1, W3, U3, K1 Wyktad, Laboratorium
9. Fotografia, film, plakat i poster w komunikacji W2, U1, U2 Wyktad, Laboratorium
wizualnej
Informacje dodatkowe

Forma zaje¢ Metody i formy prowadzenia zaje¢
Wyktad Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Wykfad konwersatoryjny
Laboratorium Metoda ¢éwiczeniowa, Metoda projektu
Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢
Wyktad Zaliczenie pisemne w postaci pytan testowych i otwartych.

0-50% - niedostateczny

51-60% - dostateczny

61-70% - dostateczny plus

71-80% - dobry

81-90% - dobry plus

91-100% - bardzo dobry
Laboratorium Maksymalnie 20 punktéw. Obecnos¢ na zajeciach - dopuszczalna jedna nieobecnos¢,

prezentacja na zadany temat 5 pkt, ocena projektu 15 pkt (w tym: poprawnos¢ merytoryczna
10 pkt, estetyka 5 pkt)

0-50% - niedostateczny

51-60% - dostateczny

61-70% - dostateczny plus

71-80% - dobry

81-90% - dobry plus

91-100% - bardzo dobry

Literatura
Obowiazkowa

1. Grzegorz Ptaszek (red.) Komunikacja spoteczna, AGH Krakéw, 2021,
https://epodreczniki.open.agh.edu.pl/handbook/33

2. Nathgan Yau, Flowing Data, https://flowingdata.com/category/tutorials

3. Przemystaw Biecek, ,,0dkrywac! Ujawnia¢! Objasniac! Zbiér esejéw o sztuce prezentowania danych”, 2016,
http://biecek.pl/Eseje/

Dodatkowa

1. Przemystaw Biecek, ,Wykresy od Kuchni”, 2022, https://betaandbit.github.io/Wykresy/

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec
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Wyktad

Laboratorium

Czytanie wskazanej literatury
Przygotowanie do zaliczenia

Przygotowanie projektu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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15
15
15
15

15

Liczba godzin
75

ECTS
3
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

GPT K4 K02

GPT K4_K03
GPT K4_K04

GPT_K4_U02

GPT_K4_U07

GPT K4 W01

GPT_K4_W04

GPT K4 W06

GPT K4 W09

Tresé

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do krytycznej oceny zdobytej wiedzy oraz rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych z uwzglednieniem opinii ekspertéw

Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do Wypetniania zobowiazan spotecznych, inspirowania i organizowania
dziatalnosci na rzecz Srodowiska spotecznego i interesu publicznego

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do myslenia i dziatania w sposéb kreatywny i przedsiebiorczy

Absolwent/ka potrafi stosowa zaawansowane techniki i narzedzia badawcze w zakresie dziedzin nauki i
dyscyplin naukowych wtasciwych dla kierunku studiéw gospodarka przestrzenna

Absolwent/ka potrafi w rozszerzonym zakresie przygotowywac wystapienia ustne dotyczace zagadnien
gospodarki przestrzennej z wykorzystaniem wielu ujec teoretycznych oraz réznych materiatéw Zrédtowych i
wiasnych badan terenowych, a takze przedstawic¢ jej gléwne tezy w jezyku obcym

Absolwent/ka zna i rozumie w sposéb pogtebiony wybrane zagadnienia z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych wtasciwych dla gospodarki przestrzennej, w tym geografii spoteczno-ekonomicznej, nauk o
Ziemi i Srodowisku oraz architektury i urbanistyki, umozliwiajace dostrzeganie zwigzkdéw i zaleznosci miedzy
nimi

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym zakresie metody analizy i modelowania zjawisk spotecznych i
przyrodniczych w ujeciu przestrzennym, w tym z wykorzystaniem specjalistycznych narzedzi
informatycznych

Absolwent/ka zna i rozumie w stopniu pogtebionym metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy
rozwigzywaniu ztozonych zadan z zakresu zintegrowanego planowania strategicznego i przestrzennego w
réznych skalach przestrzennych

Absolwent/ka zna i rozumie uwarunkowania rozwoju réznych struktur i instytucji spoteczno-ekonomicznych,
funkcjonujacych w réznych skalach przestrzennych oraz relacje miedzy nimi w toku ich historycznej
ewolugji
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