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Tworzenie analitycznych aplikacji z wykorzystaniem platformy Low Code
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Analiza i przetwarzanie danych

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Matematyki i Informatyki

Poziom studiów
studia drugiego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2024/25

Kod zajęć
06APDS.28K.16103.24

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Piotr Płuciennik

Prowadzący zajęcia Piotr Płuciennik

Okres
Semestr 4

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
3

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Zapoznanie studentów z wybranymi zagadnieniami zasad tworzenia aplikacji analitycznych w podejściu Low
Code poprzez przekazanie im wiedzy i umiejętności niezbędnych do samodzielnej pracy na Platformie Ferryt
mających na celu tworzenie systemów obsługujących procesy biznesowe.

Wymagania wstępne
brak
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Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 Zna zasady działania platformy Low Code i jej
poszczególnych komponentów

APD_K2_W01 Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

W2 Zna strukturę rozwiązań tworzonych przy użyciu
platformy Low Code

APD_K2_W01 Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

W3 Zna dobre praktyki i zasady nazewnictwa
poszczególnych elementów tworzonych systemów
oraz zasady modelowania przepływu procesu
biznesowego przy użyciu notacji BPMN

APD_K2_W01,
APD_K2_W04

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

W4 Zna rodzaje typów danych używanych
w projektowanych aplikacjach

APD_K2_W01,
APD_K2_W03

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

Umiejętności – Student/ka:

U1 Potrafi opracować projekt aplikacji i stworzyć jej
poszczególne komponenty przy użyciu platformy Low
Code

APD_K2_U02 Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

U2 Potrafi korzystać z narzędzi typu Low Code służących
do analizy danych

APD_K2_U01,
APD_K2_U03,
APD_K2_U05,
APD_K2_U08,
APD_K2_U11

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

U3 Potrafi skorzystać z narzędzi typu Low Code
do zbierania i integracji dostępnych danych

APD_K2_U03,
APD_K2_U04,
APD_K2_U06,
APD_K2_U07

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

U4 Potrafi zaprezentować dane jak i wyniki analiz
za pomocą narzędzi typu Low Code w formie raportu,
kokpitu oraz kostek analitycznych

APD_K2_U02,
APD_K2_U03,
APD_K2_U05,
APD_K2_U08

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

U5 Potrafi wykorzystać rejestry w bazie SQL
w projektowanych aplikacjach

APD_K2_U04,
APD_K2_U05,
APD_K2_U08

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

Kompetencji społecznych – Student/ka:

K1 Potrafi w sposób przystępny przedstawić wyniki prac
projektowych klientowi

APD_K2_K04,
APD_K2_K05

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

K2 Rozumie wagę poprawnej analizy i dobrze
przygotowanej aplikacji, a także widzi potrzebę
stałego ich udoskonalania

APD_K2_K01,
APD_K2_K02,
APD_K2_K03

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

Treści programowe dla zajęć
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Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Zasady tworzenia aplikacji w podejściu Low Code,
notacja BPMN - zasady modelowania przepływu
procesów biznesowych

W1, W2, W3 Laboratorium

2. Rodzaje typów danych używanych w projektowanych
aplikacjach

W4 Laboratorium

3. Projekt studencki stworzenia własnej aplikacji
analitycznej przy pomocy platformy Low Code

U1, U2, U3, U4, U5 Laboratorium

4. Prezentacja projektów K1, K2 Laboratorium

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Laboratorium Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień, Metoda laboratoryjna, Metoda
projektu, Pokaz i obserwacja, Rozwiązywanie zadań praktycznych

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Laboratorium Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie projektu i przygotowanie prezentacji na jego temat:
- Bardzo dobry (Bdb; 5,0) = od 90% punków
- Dobry plus (Db+; 4,5) = od 80% punków
- Dobry  (Db; 4,0) = od 70% punków
- Dostateczny plus (Dst+; 3,5) = od 60% punków
- Dostateczny (Dst; 3,0) = od 50% punków
- Niedostateczny (Ndst; 2,0) = poniżej 50% punków

Literatura
Obowiązkowa

Lonergan, Kevin (29 July 2015). "On the down low: Why CIOs should care about Low-code - Information Age".1.
Information Age. Information Age.
https://www.information-age.com/down-low-why-cios-should-care-about-low-code-32418/
Rymer, J., Richardson, C. "Low-Code Platforms Deliver Customer Facing Apps Fast, But Can They Scale Up?". Forrester2.
Research.
https://www.forrester.com/report/LowCode-Platforms-Deliver-CustomerFacing-Apps-Fast-But-Will-They-Scale-Up/RES1
22546

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Laboratorium 30

Przygotowanie do zajęć 15

Czytanie wskazanej literatury 10

Przygotowanie projektu 10
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Przygotowanie do zaliczenia 10

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
75

Liczba punktów ECTS ECTS
3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

APD_K2_K01 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do zrozumienia wagi i znaczenia matematyki i informatyki w
rozwiązywaniu problemów poznawczych

APD_K2_K02 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do zrozumienia i pogłębienia świadomości roli informatyki w kształtowaniu
życia społecznego

APD_K2_K03 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do zrozumienia ograniczenia własnej wiedzy i rozumie potrzebę dalszego
kształcenia, w tym zdobywania wiedzy pozadziedzinowej

APD_K2_K04 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do precyzyjnego formułowania pytań służących pogłębieniu własnego
zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujących elementów rozumowania

APD_K2_K05 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do zrozumienia i docenienia znaczenia uczciwości intelektualnej w
działaniach własnych i innych osób; postępuje etycznie

APD_K2_U01 Absolwent/ka potrafi wykorzystywać zaawansowane metody, narzędzia i technologie informatyczne do
rozwiązywania problemów teoretycznych i problemów praktycznych w wybranych obszarach zastosowań

APD_K2_U02 Absolwent/ka potrafi zastosować zaawansowaną wiedzę matematyczną do formułowania, analizowania i
rozwiązywania złożonych zadań związanych z analizą i przetwarzaniem danych

APD_K2_U03 Absolwent/ka potrafi pisać, uruchamiać i testować złożone programy w wybranych środowiskach
programistycznym

APD_K2_U04 Absolwent/ka potrafi przeprowadzić zaawansowaną statystyczną analizę danych i wnioskowanie
statystyczne z wykorzystaniem rachunku prawdopodobieństwa i pakietów statystycznych

APD_K2_U05 Absolwent/ka potrafi projektować, analizować i stosować zaawansowane algorytmy

APD_K2_U06 Absolwent/ka potrafi posługiwać się wybranymi bazami danych w zakresie gromadzenia i analizowania
danych oraz wyszukiwania informacji z danych

APD_K2_U07 Absolwent/ka potrafi posługiwać się różnymi formatami reprezentacji rozmaitych rodzajów danych, w
szczególności integrować dane pochodzące z różnych źródeł, transformować je do wspólnej spójnej postaci

APD_K2_U08 Absolwent/ka potrafi projektować i implementować zaawansowane struktury danych

APD_K2_U11
Absolwent/ka potrafi w sposób przystępny przedstawić fakty, problemy i ich rozwiązania z zakresu
matematyki i informatyki, porozumiewać się przy użyciu różnych technik w środowisku zawodowym oraz w
innych środowiskach, w tym w języku angielskim oraz z wykorzystaniem narzędzi informatycznych
współczesnych metod prezentacyjnych

APD_K2_W01
Absolwent/ka zna i rozumie w pogłębionym stopniu współczesne metody, narzędzia i technologie
informatyczne właściwe dla wybranych obszarów zastosowań niezbędne przy analizie i przetwarzaniu
danych pochodzących z różnych źródeł

APD_K2_W03 Absolwent/ka zna i rozumie zasady rozwiązywania problemów z wykorzystaniem zaawansowanych
algorytmów i struktur danych

APD_K2_W04 Absolwent/ka zna i rozumie zagadnienia składowania, eksploracji i modelowania danych


