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Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 * Wyktad: 15, Zaliczenie z oceng; w tym zajecia zdalne: punktéw ECTS

o Wyktad synchroniczny: 15 4
* Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z programowaniem w jezyku C++.
C2 Przygotowanie studentdéw do rozwigzywania zadah na poziomie szkoty podstawowej i Sredniej w jezyku C++.
Wymagania wstepne
brak
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Efekty uczenia sie dla zajec

Metody weryfikacji

Efekty uczenia sie dla osiagniecia efektéw

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

kierunku it . .
uczenia sie dla zajec
Wiedzy - Student/ka:
W1 Zna i rozumie podstawowe techniki i pojecia NMI_K2_W04, Raport
programowania proceduralnego. NMI_K2_WO05,
NMI_K2_ W06
Umiejetnosci - Student/ka:
ul Potrafi czytad i analizowac¢ kod napisany w jezyku NMI_K2_U04, Raport
C++. NMI_K2_U05,
NMI_K2_U06
u2 Potrafi samodzielnie rozwigza¢ proste problemy NMI_K2 U04, Raport
z wykorzystaniem jezyka C++. NMI_K2 UO05,
NMI_K2_U06

Tresci programowe dla zaje¢

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec
1. Tworzenie i uruchamianie prostych programéw Wi, Ul Wyktad, Laboratorium,
Wyktad synchroniczny
2. Sterowanie przebiegiem programu W1, U1, U2 Wyktad, Laboratorium,
Wyktad synchroniczny
3. Zmienne, state W1, U1, U2 Wyktad, Laboratorium,
Wyktad synchroniczny
4, Proste typy danych W1, Ul, U2 Wyktad, Laboratorium,
Wyktad synchroniczny
5. Ztozone typy danych W1, U1, U2 Wyktad, Laboratorium,
Wyktad synchroniczny
6. Operatory, wyrazenia arytmetyczne, relacje i W1, Ul, U2 Wyktad, Laboratorium,
operatory logiczne, priorytety relacji i dziatania Wyktad synchroniczny
7. Operacje wejscia/wyjscia, operacje na plikach W1, U1, U2 Wyktad, Laboratorium,
Wyktad synchroniczny
8. Funkcje W1, U1, U2 Wyktad, Laboratorium,
Wyktad synchroniczny
9. Wskazniki i referencje W1, U1, U2 Wyktad, Laboratorium,
Wyktad synchroniczny
10. Podstawowe konstrukcje algorytmiczne W1, U1, U2 Wyktad, Laboratorium,

Wyktad synchroniczny

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
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Forma zajec Metody i formy prowadzenia zaje¢

Laboratorium Rozwiazywanie zadanh obliczeniowych, Rozwigzywanie zadah praktycznych

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Wyktad Na kofcowg ocene sktada sie wynik uzyskany na egzaminie pisemnym.
Procentowo:

0od 90% - bdb

od 80% - db+

od 70% - db

od 60% - dst+

od 50% - dst
ponizej 50% - nds

Laboratorium Na konhcowg ocene sktada sie wynik uzyskany na kolowkium pisemnym.
Procentowo:
0d 90% - bdb
od 80% - db+
od 70% - db
od 60% - dst+
od 50% - dst
ponizej 50% - nds

Literatura
Obowiazkowa
1. Podreczniki szkolne.
Dodatkowa

1. ). Grebosz, Opus Magnum C++11, Programowanie w jezyku C++, Helion, 2018.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 15
Laboratorium 30
Przygotowanie do zajec 20
Przygotowanie do zaliczenia 20
Przygotowanie do egzaminu 10
Przygotowanie projektu 20

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 115
Liczba punktéw ECTS ECA:I'S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

NMI_K2_U04

NMI_K2_U05

NMI_K2_U06

NMI_K2_W04

NMI_K2_W05

NMI_K2_W06

Tresé

Absolwent/ka potrafi rozwigzywac¢ problemy z wykorzystaniem pojec i narzedzi informatyki, w szczegélnosci
zastosowad, projektowaé, analizowac i poréwnywac algorytmy, dobiera¢ odpowiednie struktury danych dla
danego algorytmu,

Absolwent/ka potrafi programowa¢ w wybranym jezyku programowania,

Absolwent/ka potrafi przedstawi¢ w sposéb odpowiedni dla ucznia pojecia, metody i algorytmy wybranych
dziatéw informatyki, w szczegdlnosci: algorytmiki, programowania, baz danych i technologii internetowych,

Absolwent/ka zna i rozumie dziatanie oraz zastosowanie zaawansowanych algorytméw (w tym algorytmy
grafowe, tekstowe i geometryczne), metody projektowania i analizowania ztozonosci obliczeniowej
algorytméw,

Absolwent/ka zna i rozumie zasady programowania w wybranych jezykach programowania,

Absolwent/ka zna i rozumie pojecia i metody wybranych dziatéw informatyki, w szczegélnosci te, ktére
znajduja sie w podstawie programowej i programach nauczania przedmiotu informatyka w szkotach
ponadpodstawowych,
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