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uAM W POZNANIU

Wstep do informatyki
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka kwantowa 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 04INKS.31P.00315.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Fizyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
studia inzynierskie pierwszego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty podstawowe

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Michat Rzeczkowski
Prowadzacy zajecia Michat Rzeczkowski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 * Wyktad: 30, Egzamin punktéw ECTS
* Cwiczenia w salach komputerowych: 30, Zaliczenie z ocena 5
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Kod
C1
C2

C3

ca

C5
C6

c7
C8
c9

C10
Cl1

Brak.

Kod

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Zapoznanie studentéw z przedmiotem, historig i kierunkami wspétczesnej informatyki.

Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z algebrami Boole'a i systemami pozycyjnymi

oraz rolg tych poje¢ w informatyce.

Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu architektury komputera (Maszyna Turinga, bramki logiczne,

procesor).

Zaznajomienie studentéw z podstawowymi pojeciami i problemami zwigzanymi z reprezentacja danych

w pamieci komputera.

Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami z zakresu teorii informacji.

Zapoznanie studentéw z podstawowymi systemami przechowywania, prezentowania i przenoszenia

informacji.

Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu sieci komputerowych.

Zaznajomienie studentéw z nowoczesnymi ustugami Internetu.

Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu Big Data, uczenia maszynowego

i gtebokiego.

Zaznajomienie studentéw podstawowymi informacjami z zakresu bezpieczenstwa danych i kryptografii.

Uswiadomienie studentom réznych probleméw z zakresu etyki w pracy informatyka.

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

W3

W4

Wie, czym sie zajmuje i jaka odpowiedzialno$¢ ponosi
informatyk oraz zna podstawowe pojecia z zakresu
informatyki jako nauki.

Zna i rozumie pojecie algebry Boole'a i jego znaczenie
w informatyce.

Zna sposoby reprezentacji liczb stato-

i zmiennoprzecinkowych w pamieci komputera (znak-
modut, uzupetnieniowa do dwéch, standard IEEE 754)
oraz pojecia z nimi zwigzane (cyfry poprawne

i znaczace, pojecia nadmiaru i niedomiaru, epsilon
maszynowy). Wie, jak przebiegajg dziatania

na liczbach zmiennopozycyjnych i rozumie dziatanie
algorytmu sumacyjnego Kahana.

Zna i rozumie podstawowe pojecia z teorii informacji
(ilos¢ informacji, entropia informacyjna Zrédta,
redundancja, kod zwarty, algorytm Huffmana).

Wygenerowano: 2025-01-11 12:32

Efekty uczenia sie dla
kierunku

INK_K3_W02,
INK_K3_W09_inz

INK_K3_W01

INK_K3_W01,
INK_K3_W02,
INK_K3_W03

INK_K3_WO1,
INK_K3_W02

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny,
Zadania domowe

Egzamin pisemny

2/7



Kod

W5

W6

w7
w8

w9

W10

Wil

W12

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Zna podstawowe techniki przetwarzania
niskopoziomowego, pojecie bramki logicznej,
sumatora, maszyny Turinga. Zna ogdélne zasady pracy
procesora.

Zna podstawowe elementy i zastosowanie XML, DTD,
XSD, XSL (XSLT i XPath). Zna podstawy HTML i CSS.
Zna formaty JSON, YAML i CSV.

Zna zasady formatowania tekstu przy uzyciu LaTeXa.

Zna podstawowe funkcjonalnosci arkuszy
kalkulacyjnych (rézne rodzaje adresowania, funkcje,
formuty, tabele przestawne, Solver). Zna zasady
operowania ramkami danych w jezyku Python.

Zna i rozumie podstawowe zagadnienia zwigzane
z sieciami komputerowymi (topologie sieci, routing,
sie¢ Internet, protokoty sieciowe, DNS).

Zna wybrane nowoczesne ustugi Internetu
(rozwigzania chmurowe, Google - Drive, Serach,
Colaboratory, Wolfram Alpha).

Zna podstawowe problemy i pojecia z dziedzin Big
Data, uczenia maszynowego i uczenia gtebokiego.

Zna podstawowe pojecia z zakresu bezpieczenstwa
danych i kryptografii (dane wrazliwe, szyfrowanie,
deszyfrowanie, kryptografia symetryczna

i asymetryczna, ogdine informacje o algorytmie RSA).

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

U4

us

u6

Potrafi dokonywa¢ konwersji liczb miedzy réznymi
systemami pozycyjnymi.

Potrafi wygenerowac kod zwarty za pomocg algorytmu
Huffmana.

Potrafi zapisa¢ schematy funkcji logicznych przy
uzyciu bramek logicznych. Potrafi konstruowac proste
uktady logiczne.

Potrafi reprezentowac dane w strukturalizowany
sposdb za pomocg formatu XML. Potrafi utworzy¢
schemat XML przy uzyciu DTD i XSD. Potrafi przy
pomocy XSLT formatowa¢ dokumenty XML. Potrafi
za pomocg XPath lokalizowa¢ elementy

w dokumentach XML. Umie stworzy¢ strony
internetowe przy pomocy HTML i CSS.

Potrafi tworzy¢ tekst matematyczno-informatyczny,
rysunki, prezentacje multimedialne w LaTeXu.

Potrafi za pomoca arkusza kalkulacyjnego
rozwigzywac proste zadania, tworzy¢ wykresy,
reprezentowa¢ dane. Potrafi wykorzysta¢ dodatek
Solver do rozwigzywania zagadnien programowania
liniowego. Potrafi wykorzystywac tabele przestawne
do prezentowania i filtrowania danych. Potrafi
filtrowac i eksplorowad ramki danych i tablice Numpy
w jezyku Python.
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Efekty uczenia sie dla

kierunku

INK_K3_W03

INK_K3_W08_inz

INK_K3_W03
INK_K3_WO03

INK_K3_W07

INK_K3_W03,
INK_K3_W06_inz,
INK_K3_W07

INK_K3_W08_inz

INK_K3_WO01,
INK_K3_W02

INK_K3_U01_inz

INK_K3_UO01_inz

INK_K3_U04_inz

INK_K3_U04_inz

INK_K3_U05_inz,
INK_K3_U10

INK_K3_UO05_inz,
INK_K3_U06_inz

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Zadania domowe

Zadania domowe

Zadania domowe

Zadania domowe

Zadania domowe

Zadania domowe
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Kod

u7

us

u9

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Potrafi opisa¢ algorytm komunikacji w protokotach
sieciowych. Potrafi zabezpieczy¢ hastem strone przez
protokét HTTP.,

Potrafi wykorzysta¢ wybrane narzedzia internetowe
(Google - Drive, Serach, Colaboratory, Wolfram
Alpha).

Potrafi szyfrowac i deszyfrowac¢ wiadomosci przy
uzyciu oprogramowania GPG.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

K2

Lp.

Ma Swiadomos¢ spotecznej odpowiedzialnosci pracy
informatyka.

Zna i stosuje ogdlne zasady etyki w pracy
informatyka.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

INK_K3_U06_inz

INK_K3_U02,
INK_K3_U05 _inz,
INK_K3_U06_inz

INK_K3_U06_inz

INK_K3_KO07

INK_K3_K04

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Przedmiot informatyki i jej historia. Kierunki
wspdtczesnej informatyki.

Algebry Boole’a i systemy pozycyjne.

Architektura i dziatanie komputera (Maszyna Turinga,
bramki logiczne, procesor).

Reprezentacja liczb w pamieci komputera (znak-
modut, uzupetnieniowa do dwdch, stato- i
zmiennoprzecinkowa, standard IEEE 754, pojecia
nadmiaru i niedomiaru, epsilon maszynowy), dziatania
na liczbach zmiennopozycyjnych, algorytm Kahana.
Reprezentacja danych graficznych, model RGB, kod
ASCII.

Teoria informacji (ilos¢ informacji, entropia
informacyjna Zrédta, redundancja, kod zwarty,
algorytm Huffmana).

Systemy przechowywania i prezentacji danych. Jezyki
XML, XSLT, XPath, XML Schema. Formaty JSON, YAML,
CSV. HTML i CSS.

Edycja i prezentacja wiedzy z nauk scistych za pomoca
LaTeXa i Beamera. Jupyter notebook.

Arkusze kalkulacyjne i ich zastosowania (rézne rodzaje
adresowania, funkcje, formuty, wykresy, tabele
przestawne, programowanie liniowe z zastosowaniem
dodatku Solver). Ramki danych (DataFrames).

Sieci komputerowe (topologie sieci, routing, sie¢
Internet, protokoty sieciowe, DNS).
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, K1

w2, Ul

W5, U3

W3

w4, U2

W6, U4

W7, U5

w8, U6

w9, U7

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Zadania domowe

Zadania domowe

Zadania domowe

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Formy zajec

Wyktad

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

4717



Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec

10. Nowoczesne ustugi Internetu i rozwigzania chmurowe | W10, U8 Wyktad, Cwiczenia w
(Google - Drive, Serach, Colaboratory; Wolfram salach komputerowych
Alpha).

11. Podstawowe wiadomosci dotyczace Big Data, uczenia | W1l Wyktad, Cwiczenia w
maszynowego i uczenia gtebokiego (rodzaje baz salach komputerowych
danych, DBMS, uczenie nadzorowane i
nienadzorowane, sieci neuronowe).

12. Bezpieczenstwo danych i kryptografia (podstawowe W12, U9 Wyktad, Cwiczenia w
pojecia, kryptografia symetryczna i asymetryczna, salach komputerowych
ogdlne informacje o RSA, generowanie kluczy za
pomocg GPG).

13. Etyka pracy informatyka. K2 Wyktad

Informacje dodatkowe

Forma zaje¢ Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad Wyktad z prezentacja multimedialna wybranych zagadnien

Cwiczenia w salach Metoda laboratoryjna

komputerowych

Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Wyktad Warunkiem przystgpienia do egzaminu jest uzyskanie zaliczenia z ¢wiczeh w salach
komputerowych.
Na konhcowg ocene sktada sie wynik uzyskany na egzaminie pisemnym.
Skala ocen:

1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - powyzej 90% punktdw,

2. dobry plus (db plus; 4,5) - powyzej 80% punktéw,

3. dobry (db; 4,0) - powyzej 70% punktow,

4, dostateczny plus (dst plus; 3,5) - powyzej 60% punktow,
5. dostateczny (dst; 3,0) - powyzej 50% punktow,

6. niedostateczny (ndst; 2,0) - do 50% punktéw.

Cwiczenia w salach Na koncowg ocene sktada sie wynik uzyskany z zadan domowych.
komputerowych Skala ocen:

1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - powyzej 90% punktdw,

2. dobry plus (db plus; 4,5) - powyzej 80% punktéw,

3. dobry (db; 4,0) - powyzej 70% punktéw,

4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - powyzej 60% punktéw,

5. dostateczny (dst; 3,0) - powyzej 50% punktéw,

6. niedostateczny (ndst; 2,0) - do 50% punktéw.
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Literatura
Obowiazkowa

1. D. Brylow, G. Brookshear, Computer Science: An Overview, Global Edition, Pearson 2019.
2. N. Nisan, S. Schocken, Elementy systeméw komputerowych, WNT 2009.
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Dodatkowa

1. N. Siemieniuk, Informatyka a etyka, WUB 2010.
2. D. Harel, Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT 2008.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . s,
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 30
Cwiczenia w salach komputerowych 30
Przygotowanie do egzaminu 25
Inne 40

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 125

ECTS

Liczba punktéw ECTS 5

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

INK_K3_K04

INK_K3_K07

INK_K3_U01_inz

INK_K3_U02

INK_K3_U04_inz

INK_K3_U05_inz

INK_K3_U06_inz

INK_K3_U10

INK_K3_W01

INK_K3_W02

INK_K3_W03

INK_K3_WO06_inz

INK_K3_W07

INK_K3_W08_inz

INK_K3_W09_inz

Tresé

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do postepowania etycznego oraz wykazywania sie uczciwoscig
intelektualng w dziataniach wtasnych i doceniania jej u innych

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do pogtebiania Swiadomosci roli informatyki i technologii kwantowych
w ksztattowaniu zycia spotecznego

Absolwent/ka potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczna do formutowania, modelowania, analizowania i
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka i fizyka

Absolwent/ka potrafi pozyskiwaé wiarygodne informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych
Zrédet, integrowac je, interpretowac oraz wyciggac wnioski i formutowad opinie

Absolwent/ka potrafi opracowac, przeanalizowac, zaprojektowac klasyczne i kwantowe algorytmy i
systemy informatyczne

Absolwent/ka potrafi pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w wybranym Srodowisku
programistycznym

Absolwent/ka potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ metod i narzedzi informatycznych
oraz wybrac i zastosowad wtasciwg metode i narzedzia do typowych zadan informatycznych

Absolwent/ka potrafi przygotowaé wystgpienia ustne, w jezyku polskim i jezyku angielskim, dotyczace
zagadnien teoretycznych i praktycznych informatyki i fizyki

Absolwent/ka zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecia z dziatéw matematyki niezbedne do
modelowania i rozwigzywania probleméw w informatyce i fizyce

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia i problemy formujace kanon dyscypliny informatyka i
fizyka

Absolwent/ka zna i rozumie klasyczne i kwantowe narzedzia, technologie i urzadzenia informatyczne
wtasciwe dla wybranych obszaréw zastosowan oraz fizyczne podstawy ich dziatania

Absolwent/ka zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecia zwigzane z informatyczng i fizyczng
architekturg sprzetowo-programowg

Absolwent/ka zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecia zwigzane z klasycznymi i kwantowymi
technologiami sieciowymi, bezpieczenstwem i protokotami kryptograficznymi

Absolwent/ka zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecia i problemy zwigzane z wybranymi
wiodgcymi dziedzinami informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie problemy dotyczace prawnych i spotecznych aspektéw informatyki, w tym
odpowiedzialno$ci zawodowej i etycznej oraz zasad tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci,
w tym indywidualnej
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