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Koordynator zajec Robert Kostecki

Prowadzacy zajecia Robert Kostecki
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia
Semestr 3 » Wyktad: 15, Zaliczenie z oceng

* Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng

Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel

Liczba
punktéw ECTS
3

C1 Poznanie podstaw tworzenia skryptéw umozliwiajgcych interakcje z uzytkownikiem witryny internetowej oraz
zasad dziatania podstawowych mechanizméw interakgji

C2 Nabycie przez studenta praktycznych umiejetnosci w zakresie samodzielnego tworzenia aplikacji internetowej
interaktywnie prezentujacej i przetwarzajgcej informacje.
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Wymagania wstepne

Znajomos$¢ podstaw tworzenia witryn internetowych w oparciu o jezyki HTML, CSS i JavaScript

Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1 Wymienia i opisuje podstawowe zasady dziatania bazy
danych oraz instrukcje jezyka SQL

W2 Wymienia i opisuje podstawowe elementy modelu
DOM oraz zasady dziatania technologii AJAX

W3 Wymienia i opisuje podstawowe jezyki i biblioteki
budowy interfejsu webowego

Umiejetnosci - Student/ka:

Ul Potrafi napisa¢ kod interfejsu witryny zawierajacy
elementy interaktywne w oparciu o skrypty JavaScript

u2 Potrafi zaimplementowaé w interfejsie witryny
interaktywng wymiane danych z baza danych

U3 Potrafi zaprezentowa¢ dane geograficzne w postaci
wizualizacji w witrynie internetowej

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 Jest Swiadomy podnoszenia kompetencji zawodowych
i osobistych oraz samodzielnego aktualizowania
i poszerzania wiedzy

Efekty uczenia sie dla
kierunku

GRF_K1_W15

GRF_K1_W15

GRF_K1_W17

GRF_K1_U02,
GRF K1 U14

GRF_K1_U02,
GRF K1_U14

GRF_K1_U02,
GRF_K1_U14

GRF_K1_K01

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Podstawy zarzgdzania bazami danych, sktadnia jezyka
SQL, tworzenie struktury bazy danych, przetwarzanie
danych i kwerendy

2. Elementy technologii AJAX (Asynchronous JavaScript
And XML), zasady dziatania oraz jej praktyczne
zastosowania

3. Biblioteka jQuery i mechanizmy aktywujace interakcje
witryny

4. Budowa i funkcje modelu HTML DOM (Document
Object Model)

5. Technologie generowania interaktywnych wizualizacji
(mapy, wykresy)

6. Zasady tworzenia interfejsu interaktywnych aplikacji
internetowych
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, K1

W2, U2

W3, U3, K1

W2, Ul, K1

W1, w2, U1, U2

W3, U3, K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne,
Projekt

Kolokwium pisemne,
Projekt

Kolokwium pisemne,
Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Formy zajec

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
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Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad Wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien

Laboratorium Metoda warsztatowa, Metoda projektu

Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Wyktad Na kohcowg ocene sktada sie wynik uzyskany w kolokwium pisemnym (100% oceny
kohcowej).
Skala ocen:

bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktdw,

dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,

dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,

dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,

dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,

niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Warunkiem przystapienia do egzaminu jest uzyskanie zaliczenia z ¢wiczenh.

Laboratorium Na ocene koncowg sktada sie wynik uzyskany z projektéw (100% oceny kohcowej).
Warunkiem zaliczenia jest wykonanie i pozytywne zaliczenie wszystkich wymaganych
projektéw.

Skala ocen:

bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktdw,

dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,

dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,

dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Literatura

Obowiazkowa

1. Marquez A., 2015. PostGIS Essentials, Packt Publishing
2. Brinzarea-lamandi B., Darie C., Hendrix A. 2011: AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych.
Wydanie Il. Helion, Gliwice

Dodatkowa

1. De Rosa A., Bibeault B., Katz Y. 2015: jQuery in Action. Manning. Shelter Island
2. https://www.w3schools.com

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . S,
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 15
Laboratorium 30
Przygotowanie projektu 20
Czytanie wskazanej literatury 10

Wygenerowano: 2025-06-10 11:14



Przygotowanie do zaliczenia

taczny naktad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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10

Liczba godzin
85

ECTS
3
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod
GRF_K1_K01

GRF_K1_U02

GRF K1 _U14

GRF K1 W15

GRF K1 W17

Tresé
Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do Swiadomego podnoszenia kompetencji zawodowych i osobistych

Absolwent/ka potrafi wykorzystac techniki informatyczne oraz stosowaé matematyke i statystyke do analizy
danych

Absolwent/ka potrafi wykorzystywac¢ specjalistyczne oprogramowanie stuzgce do pozyskiwania,
przetwarzania i interpretacji danych o Srodowisku geograficznym

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe metody, narzedzia i techniki pozyskiwania, gromadzenia,
weryfikacji, przetwarzania i prezentacji danych geograficznych

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe metody kartograficzne i topograficzne oraz metody z zakresu
systeméw informacji geograficznej, a takze zna klasyfikacje metod prezentacji kartograficznej
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