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Koordynator zajec Izabela Bondecka-Krzykowska

Prowadzacy zajecia Izabela Bondecka-Krzykowska
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 * Cwiczenia: 30, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS

5
Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel
C1 Przedstawienie sposobéw zapisu liczb w réznych systemach (za pomoca hierogliféw, gliféw, klinéw, sznurkéw)

oraz metod rachunkowych stosowanych w réznych czesciach $wiata na przestrzeni dziejéw: od czaséw

najdawniejszych, poprzez pierwsze maszyny liczace (wieku XVII) az po wspétczesne komputery.

Brak
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Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1 zna podstawowe pojecia zwigzane z historig liczenia.
w2 zna wybrane systemy liczbowe i metody rachunkowe.
W3 zna podstawowe fakty z historii maszyn liczacych oraz

generacje komputeréw.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul potrafi zapisa¢ liczby w wybranych systemach
liczbowych.
U2 potrafi wykonac obliczenia metodami historycznymi,

korzystajac m. in. z pomocy obliczeniowych (abakéw,
liczydet, pateczek Nepera, suwaka logarytmicznego).

U3 potrafi w sposdb zrozumiaty dla laika méwi¢
o0 zagadnieniach z historii obliczen.

U4 potrafi pracowac indywidualnie i w grupie wykonujac
zadania obliczeniowe.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 jest gotowy/gotowa do zrozumienia znaczenia historii

matematyki i informatyki dla rozwoju cywilizacyjnego.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

APD K2 U11

APD_K2_U11,
APD_K2_U14

APD_K2_KO1,
APD_K2_K04,
APD_K2_K06

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Liczenie w czasach najdawniejszych (sposoby
wyrazania ilosci i liczenia u plemion pierwotnych).
Pojecie bazy, rodzaje systeméw liczbowych. Rachunki
na czesciach ciata.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, U2, U3, K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne,
Zadania wykonywane
przez studentéw podczas
zajed.

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne,
Zadania wykonywane
przez studentéw podczas
zajed.

Zadania wykonywane
przez studentéw podczas
zajec.

Kolokwium pisemne,
Zadania wykonywane
przez studentéw podczas
zajed.

Zadania wykonywane

przez studentéw podczas
zajec.

Zadania wykonywane
przez studentéw podczas
zajed.

Formy zajec

Cwiczenia
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec

Formy zaje¢
2. Historyczne sposoby zapisu liczb i metody rachunkowe | W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Cwiczenia

wykorzystywane w réznych kulturach. Egipski sposéb | K1

zapisywania liczb, ciekawostki dotyczace osiagniec

matematyki Egipskiej. Numeracja babilonska,

zapisywanie liczb w systemie babilohskim oraz ich

odczytywanie. Systemy liczbowe oraz sposoby zapisu

liczb u Inkéw, Aztekéw i Majéw (w tym ,liczby na

sznurkach”). Systemy liczbowe starozytnej Grecji i

Rzymu (réznych epok), elementy matematyki

Greckiej, w tym dowody rysunkowe prostych wtasnosci

liczb i tw. Pitagorasa. Systemy zapisu liczb oraz

metody rachunkowe pochodzace ze starozytnych i

$redniowiecznych Chin.

3. Historia wykorzstywanego wspétczednie ,,arabskiego" | W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Cwiczenia
sposobu zapisu liczb. Hinduski i arabski system K1
liczenia, ewolucja cyfr arabskich, wybrane metody
rachunkowe (rachunki ,na piasku”). Wprowadzenie
cyfr arabskich do Europy. Liczenie w Sredniowiecznej
Europie, w tym abaki sredniowieczne i liczby na
palcach.

4. Obliczenia za pomocg historycznych urzadzen W2, U2, U3, U4, K1 Cwiczenia
utatwiajgcych liczenie. Liczenie na abakach
babilonskich i kalkulach. Liczenia na abakach greckich
i rzymskich. Zasady obliczen na liczydtach: rosyjskich,
chinskich, japonskich. Rachunki na chinskich
szachownicach do liczenia. Inne ,urzgdzania”
utatwiajace liczenie, w tym kosSci Nepera i suwaki
logarytmiczne.

5. Pierwsze maszyny liczace XVII wieku (maszyna W3, U3, U4, K1 Cwiczenia
Schicarda, Pascalina, maszyna Leibniza), pokaz i opis
metod dziatania. Pierwsze polskie maszyny liczace.
Ewolucja maszyn liczacych. Przeglad genaracji

komputerdéw.
Informacje dodatkowe

Forma zaje¢ Metody i formy prowadzenia zaje¢

Cwiczenia Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Wykfad konwersatoryjny,
Rozwiazywanie zadah (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda
¢wiczeniowa, Demonstracje dZzwiekowe i/lub video, Praca w grupach

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Cwiczenia Na ocene koncowq sktadajg sie oceny uzyskane z zadah wykonywanych podczas zajec (25%)
oraz z kolokwium (75%).
Skala ocen:

>= 50% punktéw dst
>= 60% punktéw dst+
>= 70% punktéw db

>= 80% punktéw db+
>=90% punktéw bdb
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Obowiazkowa

Literatura

1. Bondecka-Krzykowska I., 2012, Historia obliczen. Od rachunku na palcach do maszyny analitycznej, Wydawnictwo

Naukowe UAM, Poznanh

2. Ifrah G., 2006, Historia powszechna cyfr (t. I-Il), Wydawnictwo W.A.B., Warszawa

Dodatkowa

1. Bondecka-Krzykowska I., Przewodnik po historii matematyki , Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan
2. Ligonniere R., 1992, Prehistoria i historia komputeréw, Ossolineum, Wroctaw

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajec studenta
Cwiczenia

Przygotowanie do zaliczenia
Przygotowanie do zaje¢

Czytanie wskazanej literatury

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
50
20

30

Liczba godzin
130

ECTS
5
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

APD_K2_K01

APD_K2_K04

APD_K2_K06

APD_K2_U11

APD_K2_U14
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zrozumienia wagi i znaczenia matematyki i informatyki w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do precyzyjnego formutowania pytan stuzacych pogtebieniu wlasnego
zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zrozumienia najwazniejszych osiagnie¢ w swojej dziedzinie i stojacych
przed nig wyzwanh; potrafi je przedstawi¢ laikom w sposéb popularny

Absolwent/ka potrafi w sposdb przystepny przedstawi¢ fakty, problemy i ich rozwigzania z zakresu
matematyki i informatyki, porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w
innych Srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z wykorzystaniem narzedzi informatycznych
wspdtczesnych metod prezentacyjnych

Absolwent/ka potrafi pracowac zespotowo i petni¢ w zespole rozne role, w tym kierownicze
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