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Semestr 2 * Wyktad: 15, Zaliczenie z oceng; w tym zajecia zdalne: punktéw ECTS

o Wyktad synchroniczny: 10 4
* Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng
Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel

C1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami jezyka programowania funkcyjnego

na przyktadzie jezyka Haskell.

Wiedza z przedmiotu: Wstep do matematyki.
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Wymagania wstepne
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Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

w2

W3

w4

W5

W6

w7

Zna paradygmat programowania funkcyjnego.

Zna sposoby definiowania funkcji w Haskellu.

Zna struktury danych w Haskellu: listy i krotki.

Zna wybrane funkcje wbudowane dla list i krotek,
funkcje wyzszych rzedow.

Zna podstawowe typy danych i wybrane klasy typéw
oraz sposoby definiowania nowych typdw, typy
rekurencyjne.

Zna sposoby definiowania funkcji anonimowych
w Haskellu.

Zna sposoby definiowania wejscia/wyjscia w Haskellu.

Umiejetnosci - Student/ka:
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

NMI_K2_W05

NMI_K2_W05

NMI_K2_W05

NMI_K2_W05

NMI_K2_W05

NMI_K2_WO05

NMI_K2_W05

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wykfadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wyktadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wykfadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wykfadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wyktadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wykfadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wyktadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.
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Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

ul Potrafi wymieni¢ cechy programowania funkcyjnego,
przyktady jezykéw funkcyjnych.

u2 Potrafi definiowac funkcje w Haskellu z uzyciem
réznych konstrukcji.

u3 Potrafi definiowad operacje na listach, krotkach
i drzewach.

u4 Potrafi definiowac wtasne typy i klasy typéw.

us Potrafi definiowac funkcje anonimowe
z wykorzystaniem lambda wyrazen.

U6 Potrafi korzysta¢ z bibliotek funkcji Haskella.

u7 Potrafi wykorzystywac akcje do pisania programéw

interaktywnych.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

NMI_K2_U06

NMI_K2_U04,
NMI_K2_U05

NMI_K2_U04,
NMI_K2_U05

NMI_K2_U05

NMI_K2_U05

NMI_K2_U05,

NMI_K2_U14

NMI_K2_U05

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wyktadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wykfadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wyktadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wyktadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wykfadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wyktadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wykfadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.
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Kod

K1

Lp.

Forma zajec

Wyktad

Laboratorium

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Jest gotowy/gotowa do pogtebiania wiedzy w zakresie
teorii i praktycznych zastosowan jezyka funkcyjnego.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

NMI_K2_KO1,
NMI_K2_K02,
NMI_K2_K03

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Paradygmat programowania deklaratywnego,
charakterystyczne cechy programowania funkcyjnego,
historia jezykdw funkcyjnych, przyktady jezykéw
funkcyjnych.

Definiowanie funkcji w Haskellu, wyrazenia
warunkowe, wykorzystanie wzorca, definiowanie za
pomoca “straznikéw”, rekurencja, definicje
“akumulatorowe”, podstawowe typy w Haskellu.

Listy i krotki w Haskellu, wybrane funkcje wbudowane
dla list i krotek, definiowanie “list comprehensions”.

Operacje na listach, funkcje wyzszego rzedu, folding.

Definiowanie nowych typdéw, synonimy typéw, klasy
typow.

Typy rekurencyjne, drzewa, funkcje przechodzenia po
drzewie.

Funkcje anonimowe, lambda wyrazenia, currying.

Biblioteki funkcji Haskella

Programy interaktywne w Haskellu (monady 1/0),
podstawowe akcje.

Efekty uczenia sie dla
zajec

w1, Ul

w2, U2

W3, U3

W4, U2, U3
W5, U4

W5, U3

W6, U5
U6, K1

W7, U7, K1

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

grupach
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Test wielokrotnego
wyboru na Moodle - na
zaliczenie wyktadu,
kolokwium pisemne i
sprawdzian przy
komputerze - zaliczenie
laboratorium.

Formy zajec

Wyktad

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium,
Wyktad synchroniczny

Wyktad, Laboratorium

Metoda laboratoryjna, Pokaz i obserwacja, Metoda aktywizujaca - "burza mézgéw", Praca w
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Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Wyktad Warunkiem zaliczenia wykfadu jest zaliczenie ¢wiczen. Skala ocen:
bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktdw,
dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,
dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,
dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Laboratorium Na ocene z laboratorium sktada sie suma punktéw zdobyta z kolokwium pisemnego i
sprawdzianu przy komputerze.
Skala ocen:
bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktdw,
dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,
dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,
dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Literatura
Obowiazkowa

1. M.Lipovaca, Learn You a Haskell for Great Good!
2. G.Hutton, Programming in Haskell, Cambridge University Press.

Dodatkowa

1. B.O'Sullivan, J.Goerzen, D.Stewart, Real World Haskell, O'Reilly, 2008.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 15
Laboratorium 30
Przygotowanie raportu 25
Przygotowanie do zaliczenia 20
Czytanie wskazanej literatury 10
Przygotowanie do zajec 20

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 120

ECTS

Liczba punktéw ECTS 4

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

NMI_K2_K01

NMI_K2_K02

NMI_K2_K03

NMI_K2_U04

NMI_K2_U05

NMI_K2_U06

NMI_K2_U14

NMI_K2_W05

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do dalszego pogtebiania wtasnej wiedzy i zrozumienia potrzeby
ustawicznego ksztatcenia,

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do gtebokiej Swiadomosci spotecznych aspektéw praktycznego stosowania
zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ zawodowg nauczyciela matematyki i
informatyki,

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do formutowania opinii na temat zagadnien matematycznych i
informatycznych,

Absolwent/ka potrafi rozwigzywac problemy z wykorzystaniem pojec i narzedzi informatyki, w szczegélnosci
zastosowad, projektowaé, analizowac i poréwnywac algorytmy, dobiera¢ odpowiednie struktury danych dla
danego algorytmu,

Absolwent/ka potrafi programowaé w wybranym jezyku programowania,

Absolwent/ka potrafi przedstawi¢ w sposéb odpowiedni dla ucznia pojecia, metody i algorytmy wybranych
dziatéw informatyki, w szczegdlnosci: algorytmiki, programowania, baz danych i technologii internetowych,

Absolwent/ka potrafi samodzielnie wyszukiwac informacje w literaturze i bazach danych, takze w jezykach
obcych,

Absolwent/ka zna i rozumie zasady programowania w wybranych jezykach programowania,
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