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Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Technologie komputerowe 2024/25

Specjalnos¢ Kod zajec

- 04TKOS.32N.04994.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Fizyki i Astronomii polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia inzynierskie pierwszego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty nieprzypisane

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Stawomir Mamica, Wojciech Rudzinski
Prowadzacy zajecia Stawomir Mamica, Wojciech Rudzinski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia
Semestr 2 * Wyktad: 30, Egzamin
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Kod
C1

C2

C3

ca

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Rozumienie i efektywne wykorzystanie cech systeméw komputerowych na pograniczu sprzetu

i oprogramowania, a w szczegdélnosci ...

Nabycie wiedzy o architekturze (organizacji) systeméw komputerowych w kontekscie pamieci, listy rozkazéw,

komunikacji oraz mikroarchitektury procesora.

Opanowanie podstawowe]j wiedzy i umiejetnosci z zakresu kodowania liczb oraz sprzetowej realizacji logiki

matematyczne;.

Opanowanie wiedzy i umiejetnosci w zakresie programowania niskopoziomowego i niskopoziomowej obstugi

uktadéw wejscia-wyjscia.

Wymagania wstepne

e Znajomos¢ podstaw logiki matematycznej.
e Podstawowa umiejetnos¢ programowania strukturalnego i proceduralnego.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

W3

W4

wymienia i opisuje podstawowe elementy oraz
mechanizmy dziatania systemu komputerowego.

poréwnuje najwazniejsze typy architektury pamieci,
listy rozkazéw oraz komunikacji.

ttumaczy matematyczne podstawy kodowania liczb,
logiki matematycznej oraz jej sprzetowej realizacji.

wyjasnia zasady pisania, asemblowania
i uruchamiania programéw w jezyku asembler dla
wybranych platform.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

rozréznia wartos¢ liczbowa zapisana w réznych
systemach kodowania.

stosuje poznang wiedze do przeanalizowania oraz
napisania programu w asemblerze i uruchomienia go
na wybranych platformach.

rozréznia typ architektury zbioru rozkazéw
na podstawie trybéw adresowania dostepnych
w asemblerze dla danej platformy.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

TKO_K3_W06_inz
TKO_K3_WO06_inz
TKO_K3_W01,

TKO_K3_W02_inz
TKO_K3_W04_inz

TKO K3_U03_inz

TKO_K3_U04 inz,
TKO_K3_U06_inz

TKO_K3_U06_inz

Tresci programowe dla zajec
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny
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Efekty uczenia sie dla

Formy zajec

Wyktad

Wyktad

Wyktad
Wyktad
Wyktad
Wyktad
Wyktad

Wyktad

Wyktad

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec
1. Architektura systemu komputerowego (podstawowe W1, W2
komponenty, magistrala systemowa, sygnaty
sterujace).
2. Architektura procesora (podstawowe bloki i rejestry, W1, w2, U3
model programowy procesora).
3. Organizacja pamieci i tryby adresowania. W2, U2, U3
4, Cykl rozkazowy procesora, podprogramy i przerwania. | W1, W4, U1, U2
5. Uktady wejscia-wyjscia. W1, U2
6. Operacje arytmetyczno logiczne, dostep do bitéw. W3, U2
7. Kodowanie liczb, matematyczne podstawy uktadéw W3, U1, U2
cyfrowych.
8. Architektura mikrokontrolera 8051 oraz platformy W1, W2, U2, U3
Raspberry Pi.
9. Asembler mikrokontrolera 8051 oraz platformy w4, U2, U3
Raspberry Pi, implementacja petli i rozgatezien w
kodzie asemblerowym.
Informacje dodatkowe
Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec
Wyktad Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Metoda analizy przypadkéw,
Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Pokaz i obserwacja
Forma zajec Warunki zaliczenia zajec
Wyktad Warunkiem uzyskania zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu wg skali:

* ponad 50% - dst
* ponad 60% - dst+
* ponad 70% - db
* ponad 80% - db+
* ponad 90% - bdb

Literatura

Obowiazkowa

1. Linda Null, Julia Lobur, ,Struktura organizacyjna i architektura systeméw komputerowych”, (Helion 2004)

2. Piotr Gatka, Pawet Gatka, ,,Podstawy programowania mikrokontrolera 8051”, (PWN 2013)

3. William Hohl, ,Asembler dla procesoréw ARM. Podrecznik programisty”, (Helion 2014)

Dodatkowa

1. Tomasz Starecki, ,Mikrokontrolery 8051 w praktyce”, (BTC 2002)
2. Gareth Halfacree, Eben Upton, ,Raspberry Pi. Przewodnik uzytkownika”, wydanie Ill (Helion 2015)

Naktad pracy studenta i punkty ECTS
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Rodzaje zajec studenta

Wykfad
Przygotowanie do egzaminu
Przygotowanie do zajec

Czytanie wskazanej literatury

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-06-04 09:11

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane rodzaje zajec

30
30
15

15

Liczba godzin
90

ECTS
3
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

TKO_K3_U03_inz

TKO_K3_U04 _inz

TKO_K3_U06_inz

TKO_K3_W01

TKO_K3_WO02_inz

TKO_K3_WO04_inz

TKO_K3_W06_inz
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Tresé

Absolwent/ka potrafi zastosowac wiedze matematyczna do formutowania, modelowania, analizy i
rozwigzywania elementarnych zadah zwigzanych z fizyka oraz informatyka

Absolwent/ka potrafi kodowa¢, uruchamiac i testowad programy na réznych platformach i w réznych
srodowiskach programistycznych

Absolwent/ka potrafi przeanalizowac i zaprojektowac eksperyment fizyczny, algorytmy, systemy
informatyczne oraz uktady elektroniczne

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia i problemy definiujgce podstawy dyscyplin fizyka i
informatyka

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe pojecia i zagadnienia zwigzane z wybranymi gtéwnymi
obszarami fizyki i informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia, struktury oraz procesy zwigzane z jezykami
programowania, inzynierig programowania i fizykag komputerowa

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia i zagadnienia zwigzane z fizyczng i informatyczna
architekturg sprzetowo-programowa
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