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uAM W POZNANIU

Bankowe systemy informatyczne
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Aplikacje Internetu Rzeczy

Cykl dydaktyczny
2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 04AIRS.44HS.00076.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Fizyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia drugiego stopnia poinzynierskie

Forma studiéw
studia stacjonarne

Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Henryk Gierszal

Prowadzacy zajecia

Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia
Semestr 3 * Wyktad: 15, Zaliczenie z oceng
* Cwiczenia: 15, Zaliczenie z oceng
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
Cl znajomos¢ systemdw bankowych
C2 projektowanie/programowanie aplikacji bankowych

Wymagania wstepne

e dobra znajomos¢ i umiejetnosé stosowania arkusza kalkulacyjnego
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Liczba

punktéw ECTS

3

1/7



o doswiadczenie w tworzenie aplikacji w dowolnym $rodowisku (np. programistycznym lub CMS)

® znajomosci jezyka angielskiego na poziomie B2

Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

W3

W4

zna funkcje bankowych systeméw informatycznych

zna proces produkcji oprogramowania w Srodowisku
wymagajacym minimalnej znajomosci kodu
Zrédtowego (low-code)

zna metody opisu wymagan biznesowych

rozumie zasady modelowania wymagan biznesowych

Umiejetnosci - Student/ka:

ul
u2

u3

U4
us

u6

umie projektowad formularz

potrafi zaprojektowad logike biznesowa dla ustug

potrafi integrowac tworzone rozwigzania ustugowe
z systemami zewnetrznymi

umie tworzy¢ szablony dokumentéw

potrafi wytworzy¢ aplikacje biznesowa z menu
w jezyku polskim i angielskim

potrafi modelowacd proces

Wygenerowano: 2025-06-06 06:09

Efekty uczenia sie dla
kierunku

AIR_K4 W02,
AIR_K4_WO03,
AIR_K4_W04,
AIR_K4_WO08,
AIR_K4_W12,
AIR_K4_W15,
AIR_K4_ W16

AIR_K4_WO05,
AIR_K4_WO06,
AIR_K4_W15,
AIR_K4 W16

AIR_K4_WO05,
AIR_K4_WO06,
AIR_K4_W15,
AIR_K4_W16

AIR_K4_WO1,
AIR_K4_WO05,
AIR_K4_W06,
AIR_K4_W15,
AIR_K4_ W16

AIR_K4_U16, AIR_K4_U19

AIR_K4_U07,
AIR_K4_U09,
AIR_K4_U10,
AIR_K4_U16,
AIR_K4_U18, AIR_K4_U19

AIR_K4_U07,
AIR_K4_U09,
AIR_K4_U15,
AIR_K4_U16, AIR_K4_U19

AIR_K4_U16, AIR_K4_U19

AIR_K4_U02,
AIR_K4_U04,
AIR_K4_U07,
AIR_K4_U09,
AIR_K4_U10,
AIR_K4_U14,
AIR_K4_U16,
AIR_K4_U18, AIR K4 _U19

AIR_K4_U08,
AIR_K4_U10,
AIR_K4_U16,
AIR_K4_U18, AIR_K4_U19

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt, Raport
Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport
Projekt, Raport

Projekt, Raport
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Kod

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

Lp.

10.
11.
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.

Forma zajec

Wyktad

jest gotéw uwzgledni¢ w projekcie potrzeby
uzytkownikéw

Efekty uczenia sie dla
kierunku

AIR_K4 K07

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Bankowe systemy informatyczne

Elementy sktadowe rozwigzania biznesowego
Proces produkcji oprogramowania w srodowisku
wymagajacym minimalnej znajomosci kodu
Zrédtowego (low-code)

Metody opisu wymagan biznesowych
Modelowanie proceséw biznesowych (BPMN 2.0)

Projektowanie formularzy z wykorzystaniem rozwigzanh
dla interfejsu uzytkownika (UX) i jego oczekiwan (EX)

Wprowadzenie do platformy tworzenia ustug
wymagajacym minimalnej znajomosci kodu
Zrédtowego (low-code)

Projektowanie logiki biznesowej

Integracja z systemami zewnetrznymi

Rejestry danych nieprocesowych

Szablony dokumentéw

Wytwarzanie aplikacji biznesowej krok po kroku
Zarzadzanie uprawnieniami do modutéw konfiguratora
Konfiguracja profili

Konfiguracja produktu

Definiowanie stownikéw

Definiowanie ztozonych typéw danych
Tworzenie pél procesu

Modelowanie procesu - elementy modutu zarzadzania
przebiegiem procesem WorkFlow

Efekty uczenia sie dla
zajec

W1
w1l
w2

W3
W4
U1, K1

W2, U5

u2
u3
us
u4
us
us
us
us
us
us
U5, U6
us, U6

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Projekt, Raport

Formy zajec

Wyktad
Wyktad
Wyktad

Wyktad
Wyktad

Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia

Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia

Cwiczenia

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Dyskusja, Uczenie problemowe

(Problem-based learning)
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Forma zajec Metody i formy prowadzenia zaje¢

Cwiczenia Rozwiazywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda
¢wiczeniowa, Metoda laboratoryjna, Metoda warsztatowa, Metoda projektu, Praca w grupach,
praca w rzeczywistym systemie informatycznym w Srodowisku testowym

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec
Wyktad Warunkiem zaliczenie jest wykonanie projektu o co najmniej dostatecznej jakosci.
bardzo dobry (bdb; 5,0):  90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): 80% punktéw
dobry (db; 4,0): 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0): mniej niz 50% punktéw, a takze niedostarczenie lub
niezaprezentowanie projektu

Cwiczenia Warunkiem zaliczenie jest wykonanie projektu o co najmniej dostatecznej jakosci i na tej
podstawie przygotowanie raportu.
bardzo dobry (bdb; 5,0):  90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5): 80% punktéw
dobry (db; 4,0): 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5): 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0): mniej niz 50% punktéw, a takze niedostarczenie lub
niezaprezentowanie projektu

Obowiazkowa

Literatura

1. dokumentacja systemu Ferryt
2. materiaty szkoleniowe firmy Dom Data przygotowane na potrzeby zaje¢

Dodatkowa

1. Barttomiej Gawin, Systemy informatyczne w zarzadzaniu procesami Workflow, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2015

Rodzaje zajec studenta
Wyktad

Cwiczenia

Przygotowanie do zaje¢
Czytanie wskazanej literatury
Przygotowanie raportu

Przygotowanie projektu

taczny nakiad pracy studenta

Wygenerowano: 2025-06-06 06:09

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

15

15

10

40

Liczba godzin
90

4717



Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

AIR_K4 K07

AIR_K4_U02

AIR_K4_U04

AIR_K4_U07

AIR_K4_U08

AIR_K4_U09

AIR_K4_U10

AIR_K4 U14

AIR_K4 _U15

AIR_K4_U16

AIR_K4_U18

AIR_K4 U19

AIR_K4 W01

AIR_K4_W02

AIR_K4_ W03

AIR_K4 W04

AIR_K4_ W05
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do profesjonalnego podejscia przy rozwigzywaniu probleméw technicznych
i podejmowania odpowiedzialnos$ci za proponowane przez siebie rozwigzania opierajac sie na rzetelnej
wiedzy dotyczacej podstaw fizycznych oraz osiagnieciach informatyki i telekomunikacji

Absolwent/ka potrafi efektywnie porozumiewac sie i wymienia¢ informacje przy pomocy nowoczesnych
technik informacyjno-telekomunikacyjnych, takze w jezyku angielskim

Absolwent/ka potrafi referowac zagadnienia zwigzane z analizowanym problemem technicznym, takze w
jezyku angielskim; skutecznie komunikowac sie zaréwno ze specjalistami, jak i niespecjalistami w zakresie
problematyki wtasciwej dla studiowanych obszaréw: fizyki, informatyki i telekomunikacji, nauk o zarzadzaniu
i jakosci

Absolwent/ka potrafi postugiwad sie narzedziami i metodami oferowanymi przez nowe technologie
informacyjno-telekomunikacyjne; opierajac sie na wiedzy o zjawiskach i procesach fizycznych krytycznie i
realistycznie ocenia¢ mozliwosci, ktére oferuja nowe technologie stosowane w informatyce i telekomunikacji

Absolwent/ka potrafi prowadzi¢ proces projektowy, wtasciwie dobierajac metody i narzedzia do
modelowania i wizualizacji

Absolwent/ka potrafi taczy¢ kluczowa wiedze z zakresu fizyki, informatyki i telekomunikacji oraz obszaréw
pokrewnych do rozwigzywania ztozonych i nietypowych probleméw w zmiennych i nie w petni
przewidywalnych uwarunkowaniach ekonomicznych (zwtaszcza w konteks$cie gospodarki opartej na wiedzy)

Absolwent/ka potrafi zaproponowac ulepszenia aktualnie dostepnych rozwiazanh z zakresu nowoczesnych
technologii; projektowaé kompleksowe rozwigzania ztozonych probleméw z tego zakresu; uwzglednié¢
okresowe aktualizacje, wynikajgce z postepu technologicznego

Absolwent/ka potrafi zaproponowac technologie, sprzet i oprogramowanie do rozwigzywania problemoéw
Internetu Przysztosci, z uwzglednieniem modelu biznesowego i innych uwarunkowan psychologiczno-
ekonomiczno-administracyjnych

Absolwent/ka potrafi budowaé modele (schematy) bazodanowe i projektowac bazy danych opierajac sie na
takich modelach

Absolwent/ka potrafi zaproponowac¢ wielowarstwowg architekture systemu dostepnego w sieci Internet,
zaréwno po stronie klienta, jak i serwera

Absolwent/ka potrafi postugiwa¢ sie podstawowymi pakietami oprogramowania uzytkowego do prezentacji
wynikéw i analizy danych

Absolwent/ka potrafi opierajac sie na posiadanej wiedzy formutowac hipotezy i testowac poprawnosé
projektowanego rozwigzania komputerowego

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu wybrane zagadnienia z zakresu fizyki, informatyki i
telekomunikacji oraz nauk o zarzadzaniu jakosci, przydatne w zakresie modelowania i rozwigzywania
probleméw interdyscyplinarnych na styku tych dziedzin

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu kluczowe osiggniecia nowoczesnej fizyki, stanowigce
uporzadkowang podstawe teoretyczng rozwigzan informatyki technicznej i telekomunikacji, a takze
kluczowe osiggniecia w naukach o zarzadzaniu i jakosci

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu trendy rozwojowe w zakresie fizyki, informatyki i
telekomunikacji, a takze nauk o zarzadzaniu i jakosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem wzajemnego
przenikania sie tych dziedzin

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe technologie stosowane do rozwigzywania probleméw praktycznych
z pogranicza fizyki (zastosowania pétprzewodnikéw, fotonika, fizyka materiatdw magnetycznych) oraz
informatyki i telekomunikacji (systemy bezprzewodowe, sieci komputerowe i telekomunikacyjne)

Absolwent/ka zna i rozumie spoteczne, ekonomiczne, prawne, psychologiczne i socjologiczne
uwarunkowania i konsekwencje swoich dziatan, szczegdlnie w zakresie projektowania, wdrazania i
wykorzystywania nowych systeméw i technologii
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Kod

AIR_K4_W06

AIR_K4 W08

AIR_K4 W12

AIR_K4 W15

AIR_K4 W16

Tresé

Absolwent/ka zna i rozumie zasady zarzadzania projektami i przedsiebiorstwami, wykorzystujgcymi
nowoczesne technologie informacyjno-telekomunikacyjne

Absolwent/ka zna i rozumie podstawy dziatania matej lub $redniej firmy (przedsiebiorczos¢, mikro- i
makroekonomia)

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu cykle zycia nowoczesnych urzadzen elektronicznych
biorgc pod uwage zaréwno ich warstwe sprzetowa, jak i programowa oraz nowoczesne metody projektowe
przy tworzeniu i wykorzystywaniu takich urzadzen

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu nowoczesne techniki informatyczne, w szczegélnosci
techniki i jezyki programowania imperatywnego i deklaratywnego, technologie Internetu (przygotowywanie i
udostepnianie zawartosci stron WWW i ustug sieciowych), metodyke projektowania oprogramowania i
zarzadzania procesem projektowym

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu zagadnienia dotyczace technik i obszardw aplikacyjnych
Internetu Przysztosci, wtgczajac Internet Rzeczy oraz Internet Ustug (architekture zorientowang na ustugi)
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