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uAM W POZNANIU

Podstawy edukacji informatycznej
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna (K) 2024/25

Specjalnos¢ Kod zajec

- 13PPKN.58K.11857.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Pedagogiczno-Artystyczny w Kaliszu polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
studia jednolite magisterskie Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia niestacjonarne Przedmioty kierunkowe

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Mariusz Jabtonski
Prowadzacy zajecia Mariusz Jabtonski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 * Wyktad: 8, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
» Cwiczenia: 8, Zaliczenie z ocenag 3

Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel

C1 Zapoznanie z podstawami informatyki, zasadami przetwarzania informacji przez systemy komputerowe,
zasadami modelowania rzeczywistosci, projektowania algorytmoéw oraz ich realizacji w systemach
komputerowych.

C2 Ksztattowanie umiejetnosci przetwarzania danych, w tym baz danych, tworzenia i uruchamiania algorytmoéw

oraz oceny edukacyjnych programéw komputerowych.

C3 Wyrobienie postawy i nawykéw przestrzegania zasad etyki komputerowej, poszanowania wasnosci
intelektualnej i uznawania praw autorskich w odniesieniu do oprogramowania i publikacji elektronicznych.
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kompetencje w zakresie IT na poziomie szkoty sredniej (poziom 4 PRK)

Kod

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

Objasnia podstawowe pojecia z dziedziny informatyki
i technologii informacyjnych, objasnia ogéing budowe
i zasade dziatania komputera , wymienia

i charakteryzuje podstawowe urzgdzenia wewnetrzne
i zewnetrzne komputera.

Charakteryzuje i objasnia podstawowe pojecia

z zakresu algorytmiki, okresla wiasciwosci
algorytmdw, warunki poprawnos¢, efektywnosci
algorytmicznych, prezentuje i realizuje w komputerze
wybrane klasyczne algorytmy przeszukiwania,
sortowania, generowania ciggéw liczbowych.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

Projektuje, tworzy, edytuje, utrwala i stosuje
przetwarzanie réznorodnych danych: liczbowe,
tekstowe, dzwiekowe, graficzne, wideo i animacje.

Projektuje strukture baz danych, dopasowuje ja

do obiektéw Swiata rzeczywistego, wykorzystuje
arkusz kalkulacyjny do tworzenia, edycji i zarzadzania
danymi w jednotabelowej bazie danych.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

Lp.

Okresla jak zorganizowad bezpieczne srodowisko
pracy z komputerem uwzgledniajgc spoteczne aspekty
informatyki i jej zastosowah oraz uwarunkowania
profesjonalnego rozwoju z wykorzystaniem
technologii.

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla
kierunku

B5.W1, B5.W4, B5.W5,
B5.W6, PPK_K5_WO05

Kolokwium pisemne, Test

B5.W2, B5.W3, B5.W4 Kolokwium pisemne, Test

B5.U1, B5.U3, B5.U4, Projekt, Realizacja

PPK_K5_U02, zadania
PPK_K5_UO03,

PPK K5 _U04

B5.U2, B5.U4, Projekt, Realizacja
PPK_K5_U02, zadania
PPK_K5_U03,

PPK_K5_U04

B5.K1, B5.K2, Projekt, Realizacja
PPK_K5_KO03, zadania

PPK_K5_K04, PPK_K5_KO06

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Teoretyczne podstawy informatyki - podstawowe
pojecia z zakresu informatyki; zasady zapisu
informacji, systemy liczbowe: dwdjkowy, ésemkowy,
szesnastkowy; dane - typy, reprezentacje liczb,
znakéw, dzwiekow i obrazdw.

Architektura komputeréw - pojecie komputera,
taksonomie architektur komputerowych. Maszyna von
Neumanna; podstawowe urzadzenia wewnetrzne i
zewnetrzne komputera.
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Lp.

Tresci programowe dla zajec

Podstawy algorytmoéw w informatyce - pojecie i
sposoby zapisu algorytmu, przyktady algorytméw
liniowych i rozgatezionych; podstawowe konstrukcje
iteracyjne i rekurencjne jako metody algorytmiczna;
pojecie poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej
algorytmu; klasyczne algorytmy przeszukiwania
tablicy; wybrane algorytmy sortowania; komputerowa
realizacja algorytmu.

Systemy operacyjne - definiuje system operacyjny,
wymienia jego sktadniki, cechy i podstawowe zadania;
rozpoznaje i charakteryzuje systemy plikéw
obstugiwane przez wspoétczesne systemy operacyjne,
okresla strukture dysku, postuguje sie narzedziowymi
programami obstugi dysku; tworzy konta nowych
uzytkownikéw i zarzadza nimi w systemie Windows
(Linux, macOS - w miare mozliwosci).

Narzedzia i srodki informatyki w nauczaniu -
podstawowe narzedzia do przetwarzania danych
tekstowych,. liczbowych, obrazéw i dzwiekow;
podstawowe pojecia z zakresu baz danych: baza
danych, rekord, pole, typ danych, system zarzadzania
baza danych, zapytanie.

Komputerowe wspomaganie edukacji -
wartosciowanie i stosowanie oprogramowania
edukacyjnego dostepnego lokalnie i zdalnie (e-
learning) oraz nowoczesnych urzadzen
multimedialnych w przygotowaniu i przeprowadzeniu
proceséw edukacyjnych.

Efekty uczenia sie dla
zajec

w2, Ul

W1, U1, K1

W1, Ul, U2, K1

Ul K1

Informacje dodatkowe

Forma zaje¢ Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad

Cwiczenia

Formy zajec

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia

Cwiczenia

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Wykfad konwersatoryjny

Praca z tekstem, Metoda analizy przypadkéw, Uczenie problemowe (Problem-based learning),
Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda

¢wiczeniowa, Demonstracje dzwiekowe i/lub video, Praca w grupach

Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Wyktad

Cwiczenia

Pozytywny wynik kolowium testowego.

Pozytywna ocena projektéw i zrealizowanych zadan.
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Dodatkowa
1. Gurbiel E., Hardt-Olejniczak G., Kotczyk E., Krupicka H., Systo M., Informatyka. Poradnik dla nauczycieli, WSiP,

Rodzaje zajec studenta

Warszawa 2000.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

Wykfad 8
Cwiczenia 8
Przygotowanie do zaliczenia 20
Przygotowanie projektu 30
Inne 10

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

Liczba godzin
76

ECTS
3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

PPK_K5_K03

PPK_K5_K04

PPK_K5_KO06

PPK_K5_U02

PPK_K5_U03

PPK_K5_U04

PPK_K5_WO05

B5.K1

B5.K2

B5.U1
B5.U2
B5.U3
B5.U4

B5.W1

B5.W2
B5.W3

B5.w4

B5.W5

B5.W6
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do odznaczania sie odpowiedzialnoscia za wtasne przygotowanie do pracy,
podejmowane decyzje i prowadzone dziatania oraz ich skutki, odznaczania sie odpowiedzialnoscig wobec
ludzi, dla ktérych dobra stara sie dziata¢, a takze wyrazania i modelowania takiej postawy w $Srodowisku
specjalistéw i Srodowisku pracy.

Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do ciggtego rozwoju osobistego i zawodowego, podejmowania dziatan
majgcych na celu ustawiczne uczenie sie.

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do tworzenia i rozwijania wzoréw wtasciwego postepowania w srodowisku
pracy i zycia, podejmowania inicjatyw, krytycznej oceny siebie oraz zespotéw i organizacji, w ktérych
uczestniczy, przewodzenia grupie i ponoszenia odpowiedzialnosci za nia.

Absolwent/ka potrafi wybrad i zastosowac wtasciwy dla danej dziatalnosci pedagogicznej sposéb
postepowania, dobiera¢ Srodki i metody pracy w celu efektywnego wykonania pojawiajacych sie zadanh
zawodowych i efektywnej komunikacji.

Absolwent/ka potrafi wykorzystywac posiadana wiedze w celu podejmowania dziatan stuzacych:
identyfikacji podmiotowych potrzeb, rozbudzaniu zainteresowan dzieci i ucznidéw, rozwijaniu ich
kompetencji, w tym kreatywnosci, umiejetnosci samodzielnego rozwigzywania problemoéw, jak réwniez za
pomoca poznanych strategii i technik wspiera¢ samodzielnos¢ i stymulowad ich osobisty rozwdj.

Absolwent/ka potrafi zastosowac zasady bezpieczehstwa i higieny pracy oraz udzieli¢ pierwszej pomocy, a
takze sprawnie postugiwac sie normami prawa i etyki pracy w instytucjach edukacyjnych, zachowujac
Swiadomos¢ potrzeby ustawicznego uczenia sie w wyzej wymienionych zakresach.

Absolwent/ka zna i rozumie funkcje mediéw oraz technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT) w
zastosowaniach edukacyjnych i pracy pedagoga w propedeutycznej edukacji dziecka.

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do ciggtej aktualizacji swojej wiedzy z zakresu zastosowan komputeréw w
edukacji;

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zapewniania poczucia bezpieczenstwa dzieci lub uczniéw znajdujgcych
sie pod jego opieka.

Absolwent/ka potrafi zaprojektowac i uruchomié na komputerze prosty algorytm;
Absolwent/ka potrafi zaprojektowac prosta, funkcjonalng baze danych;

Absolwent/ka potrafi oceni¢ walory uzytkowe komputerowego programu edukacyjnego;
Absolwent/ka potrafi zorganizowa¢ bezpieczne Srodowisko pracy z komputerem.

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady informatyki z zakresu, w jakim ma ona
zastosowanie w pracy z dzie¢mi lub uczniami;

Absolwent/ka zna i rozumie zasady modelowania rzeczywistych sytuacji i reprezentowania danych,
gromadzenia danych i ich przetwarzania;

Absolwent/ka zna i rozumie zasady projektowania algorytméw oraz ich realizacji przy uzyciu komputera;

Absolwent/ka zna i rozumie zasady organizacji i funkcjonowania urzadzen elektronicznych, komputeréw i
sieci komputerowej oraz ich wykorzystania;

Absolwent/ka zna i rozumie spoteczne aspekty informatyki i jej zastosowan, wptywu informatyki na rozwoj
spoteczenstwa oraz zagrozenia w $wiecie wirtualnym;

Absolwent/ka zna i rozumie uwarunkowania zawodowego rozwoju z wykorzystaniem technologii
informacyjno-komunikacyjnej i informatyki oraz komputerowe programy edukacyjne przeznaczone dla
najmtodszych uczniéw.
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