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Zapewnianie jakości w systemach informatycznych
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Informatyka

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Matematyki i Informatyki

Poziom studiów
studia inżynierskie pierwszego stopnia

Forma studiów
studia niestacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
06INFN.320S.05194.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty specjalnościowe

Koordynator zajęć Marek Lewandowski

Prowadzący zajęcia Marek Lewandowski

Okres
Semestr 6

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Wykład: 15, Zaliczenie z oceną
• Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
5

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Opanowanie teorii oraz jej praktyczne zastosowanie w zakresie zapewniania jakości w projekcie
informatycznym.

C2 Poznanie podstaw zarządzania zespołem programistycznym.

Wymagania wstępne
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Umiejętność samodzielnej pracy, pozyskiwania informacji, analizowania pozyskanych danych i wyciągania wniosków,
empatia, ciekawość, uważność, otwartość na ludzi, przywiązywanie wagi do detali, dokładność.
Znajomość podstaw programowania w języku wysokiego poziomu (Java lub JavaScript).

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 zna i rozumie podstawowe pojęcia i terminy związane
z zapewnianiem jakości w systemach informatycznych

INF_K3_W04_inz,
INF_K3_W11_inz

Test

W2 zna i rozumie elementy zarządzania zespołem
informatycznym

INF_K3_W04_inz Test

W3 zna i rozumie sposoby wykonywania testów i ich
znaczenie w zapewnianiu jakości w systemach
informatycznych

INF_K3_W03,
INF_K3_W04_inz

Test

Umiejętności – Student/ka:

U1 potrafi wykorzystać narzędzia automatyzujące proces
testowania, a także przeprowadzić testy zapewniające
dostępność dla osób z niepełnosprawnością

INF_K3_U05_inz,
INF_K3_U06_inz

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajęć

U2 potrafi przeprowadzić testy bezpieczeństwa INF_K3_U05_inz,
INF_K3_U06_inz

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajęć

U3 potrafi wykorzystać różne techniki testowania
zapewniające wysoką jakość oprogramowania

INF_K3_U05_inz,
INF_K3_U06_inz

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajęć

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Wprowadzenie do zapewnianie jakości w systemach
informatycznych

W1 Wykład

2. Zasady skutecznego działania oraz zarządzanie
zespołem (komunikacja i przywództwo)

W2 Wykład

3. Modele zapewniania jakości w wybranych metodykach
wytwarzania oprogramowania

W1 Wykład

4. Automatyzacja wykonywania testów W3 Wykład

5. Testy niefunkcjonalne (bezpieczeństwo, wydajność,
dostępność)

W3 Wykład

6. Zarządzanie ryzykiem W2 Wykład

7. Zarządzanie grupami projektów (programami) W2 Wykład

8. Automatyzacja testów (GUI, API) U1 Laboratorium

9. Testy dostępności wg standardu WCAG U1 Laboratorium
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Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

10. Wprowadzenie do testów bezpieczeństwa; metody
zabezpieczania aplikacji webowych przed atakami
hackerskimi

U2 Laboratorium

11. Przygotowanie na podstawie danych statystycznych
tzw. "Persony" określającej modelowego użytkownika
aplikacji, jego potrzeb i oczekiwań

U3 Laboratorium

12. Testowanie białoskrzynkowe, statyczna analiza kodu,
testy mutacyjne

U3 Laboratorium

13. Testowanie czarnoskrzynkowe; analiza przypadków
testowych; przygotowanie przypadków testowych na
podstawie wymagań

U3 Laboratorium

14. Testy wydajności U3 Laboratorium

15. Teoria testowania i jej techniki U3 Laboratorium

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Wykład Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień, Wykład konwersatoryjny, Wykład
problemowy, Pokaz i obserwacja

Laboratorium Dyskusja, Metoda analizy przypadków, Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych,
artystycznych, praktycznych), Metoda ćwiczeniowa, Metoda projektu, Metoda aktywizująca -
"burza mózgów", Praca w grupach

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Wykład Warunkiem zaliczenia jest przystąpienie do testów w trakcie zajęć. Warunkiem zaliczenia
wykładu jest zaliczenia laboratoriów.
Skala ocen:
1. bardzo dobry (bdb; 5,0) – od 90% punktów,
2. dobry plus (db plus; 4,5) – od 80% punktów,
3. dobry (db; 4,0) – od 70% punktów,
4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) – od 60% punktów,
5. dostateczny (dst; 3,0) – od 50% punktów,
6. niedostateczny (ndst; 2,0) – poniżej 50% punktów.

Laboratorium Końcowa ocena składa się z projektu oraz zadań wykonywanych podczas zajęć.
Skala ocen:
1. bardzo dobry (bdb; 5,0) – od 90% punktów,
2. dobry plus (db plus; 4,5) – od 80% punktów,
3. dobry (db; 4,0) – od 70% punktów,
4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) – od 60% punktów,
5. dostateczny (dst; 3,0) – od 50% punktów,
6. niedostateczny (ndst; 2,0) – poniżej 50% punktów.
 



Wygenerowano: 2025-06-09 23:18 4 / 5

Literatura
Obowiązkowa

A. Cockburn, Jak pisać efektywne przypadki użycia, WNT, 20041.
S. Covey, 7 nawyków skutecznego działania, REBIS, 20022.
R. Marselis et al., Quality for DevOps teams, Sogetibooks, 20233.
OWASP web security testing guide, https://owasp.org/www-project-web-security-testing-guide/4.
WCAG 2.1, https://www.w3.org/Translations/WCAG21-pl/5.
A. Bala et al., Testowanie oprogramowania w praktyce: studium przypadków, 2023, PWN6.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Wykład 15

Laboratorium 15

Przygotowanie do zajęć 30

Czytanie wskazanej literatury 20

Przygotowanie projektu 20

Przygotowanie do zaliczenia 25

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
125

Liczba punktów ECTS ECTS
5

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

INF_K3_U05_inz Absolwent/ka potrafi pisać, uruchamiać i testować programy w wybranym środowisku programistycznym

INF_K3_U06_inz Absolwent/ka potrafi ocenić, na podstawowym poziomie, przydatność metod i narzędzi informatycznych
oraz wybrać i zastosować właściwą metodę i narzędzia do typowych zadań informatycznych

INF_K3_W03 Absolwent/ka zna i rozumie narzędzia, technologie i urządzenia informatyczne właściwe dla wybranych
obszarów zastosowań oraz podstawy ich działania

INF_K3_W04_inz Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojęcia, konstrukcje i procesy związane z językami
programowania i inżynierią programowania

INF_K3_W11_inz
Absolwent/ka zna i rozumie problemy dotyczące prawnych i społecznych aspektów informatyki, w tym
odpowiedzialności zawodowej i etycznej oraz zasad tworzenia i rozwoju różnych form przedsiębiorczości,
w tym indywidualnej


