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Programowanie w jezyku C
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 06INFS.41S5.01003.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Matematyki i Informatyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia drugiego stopnia poinzynierskie Fakultatywny

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Barttomiej Przybylski

Prowadzacy zajecia Barttomiej Przybylski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 * Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS

3
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Uwypuklenie znaczenia jezyka ANSI C w budowaniu aplikacji dla wspétczesnych systeméw operacyjnych.
C2 Wyksztatcenie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie jezykiem ANSI C, w tym w zakresie komunikacji
z systemem operacyjnym.

C3 Doskonalenie umiejetnosci implementacji wybranych algorytméw w jezyku programowania.
C4 Doskonalenie warsztatu programisty.
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Wymagania wstepne

Znajomos$¢ dowolnego jezyka programowania oraz podstawowych zagadnien z zakresu zarzgdzania zasobami w systemach

operacyjnych.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

W3

W4

zna i rozumie koncepcje jezyka ANSI C oraz jego
ograniczenia.

zna i rozumie role, mozliwosci i ograniczenia biblioteki
standardowe;.

zna i rozumie zasady zarzadzania zasobami
w systemach uniksopodobnych.

zna i rozumie problemy wspotbieznosci
i synchronizacji.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

u4

us

u6

u7

potrafi postugiwac sie jezykiem ANSI C.

potrafi korzystac z biblioteki standardowej oraz funkcji
systemowych.

potrafi postugiwac sie kompilatorem oraz wybranymi
narzedziami wspomagajgcymi proces kompilacji.

potrafi implementowac proste programy
wielowgtkowe.

potrafi utworzy¢ biblioteke statyczna i dynamiczna.

potrafi pogtebiad swoja wiedze w oparciu
o0 dokumentacje jezyka i wykorzystywane narzedzia.

potrafi samodzielnie zgtebia¢ wiedze z obszaréw
programowania i systeméw operacyjnych.

Efekty uczenia sie dla

kierunku

INF_K4 W04,
INF_K4_WO05

INF_K4_W04,
INF_K4_WO05

INF_K4_W04

INF_K4_Wo1,
INF_K4_W02

INF_K4_U03

INF_K4_UO03

INF_K4_U03

INF_K4_U02, INF_K4_U03,

INF_K4_U04

INF_K4_U02, INF_K4_U03,

INF_K4_U04

INF_K4 U11

INF_K4_U12

Tresci programowe dla zajec
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektow
uczenia sie dla zajec

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zaje¢ oraz w domu
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Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Podstawowe koncepcje jezyka ANSI C. Zmienne i

Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, U1, U3, U6

funkcje, struktury i unie, wskazniki i tablice, operatory,
instrukcje warunkowe, petle, podstawowe operacje
wejscia/wyjscia. Elementy procesu kompilacji.
Narzedzia gcc i clang.

2. Standardowe wejscie i wyjscie. Argumenty Wi, Ul
przekazywane podczas wywotywania programu.

3. Biblioteka standardowa i matematyczna. Samodzielna | W2, U2, U6
implementacja wybranych funkcji z biblioteki

standardowe;.

4, Funkcje systemowe. Operacje na plikach. Samodzielna | W3, U2, U6, U7
implementacja wybranych narzedzi (np. cati cp) z
wykorzystaniem funkcji systemowych.

5. Struktura procesu. Stos i sterta. Zarzgdzanie pamiecig | W3, U2, U3, U6, U7
i zaawansowane operacje na wskaznikach.
Samodzielna implementacja podstawowych struktur
danych (stos, lista z dowigzaniami, drzewo
wyszukiwan binarnych).

6. Funkcje systemowe. Tworzenie proceséw i zarzadzanie | W3, U2
wspdtdzielonymi zasobami.

7. Wspotbieznos¢ i synchronizacja. Obstuga

W3, W4, U4

wspdtbieznosci przez jadro. Watki POSIX i
synchronizacja watkéw.

8. Tworzenie bibliotek statycznych i dynamicznych.

9. Integracja kodu w jezyku C z Pythonem.

Forma zajec

Laboratorium

Forma zajec

Laboratorium

W3, U5, U6
W3, U4, U6

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Formy zajec

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Dyskusja, Praca z tekstem, Metoda analizy przypadkéw, Uczenie problemowe (Problem-based

learning), Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda

laboratoryjna, Metoda projektu

Warunki zaliczenia zajec

Kohcowa ocena sktada sie z nastepujgcych elementdéw:

1. projekt - 50%,

2. zadania wykonywane podczas zaje¢ oraz w domu - 50%.
Skala ocen:

1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktéw,

2. dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktdw,

3. dobry (db; 4,0) - od 70% punktdw,

4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,

5. dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,

6. niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.
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Obowiazkowa
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1. T. H. Cormen iin., "Wprowadzenie do algorytméw", Wydawnictwo Naukowe PWN (2012)

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 30
Przygotowanie do zajec 10
Przygotowanie projektu 10
Inne 25

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 75

ECTS

Liczba punktéow ECTS 3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

INF_K4_U02

INF_K4_U03

INF_K4_U04

INF_K4_U11

INF_K4_U12

INF_K4 W01

INF_K4_W02

INF_K4_ W04

INF_K4_ W05

Tresé

Absolwent/ka potrafi adaptowad istniejgce oraz tworzy¢ nowe metody informatyczne do rozwigzywania
nieszablonowych probleméw praktycznych i teoretycznych

Absolwent/ka potrafi stosowa¢ zaawansowane metody budowy oprogramowania, rozstrzyga o ich
przydatnosci, w tym podejmuje decyzje dotyczace wyboru technik prowadzacych do otrzymania
oprogramowania wysokiej jakosci

Absolwent/ka potrafi projektowac i implementowac systemy informatyczne o réznej ztozonosci i réznych
architekturach

Absolwent/ka potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych wiarygodnych
Zrédet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i formutowaé opinie

Absolwent/ka potrafi samodzielnie pogtebiad i aktualizowad wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki oraz
okreslac kierunki dalszego rozwoju zawodowego

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu pojecia z dziatéw matematyki niezbedne do
rozwigzywania zaawansowanych probleméw w informatyce

Absolwent/ka zna i rozumie wspédtczesny stan badan i tendencje rozwojowe w wiodacych obszarach
informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie zasady rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem zaawansowanych
algorytméw i metod informatycznych

Absolwent/ka zna i rozumie budowe oraz cykl zycia przyktadowych systeméw informatycznych
wykorzystywanych w praktyce oraz zna ograniczenia ztozonych systemdw informatycznych

Wygenerowano: 2025-02-27 20:11 5/5



