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Wstęp do informatyki
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Analiza i przetwarzanie danych

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Matematyki i Informatyki

Poziom studiów
studia drugiego stopnia

Forma studiów
studia niestacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
06APDN.21K.00315.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Izabela Bondecka-Krzykowska

Prowadzący zajęcia Izabela Bondecka-Krzykowska, Barbara Kołodziejczak

Okres
Semestr 1

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Wykład: 15, Egzamin; w tym zajęcia zdalne:
    ⚬ Wykład synchroniczny: 15
• Ćwiczenia w salach komputerowych: 15, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
6
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Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Wprowadzenie pojęć informatyki, technologii informacyjnej jako dziedziny nauki i inżynierii.

C2 Omówienie metod kodowania, kompresji, reprezentacji i przechowywania danych.

C3 Omówienie podstawowych narzędzi wsparcia pracy informatyka.

C4 Omówienie typów architektury komputera, sieci komputerowych i protokołów sieciowych.

C5 Omówienie podstawowych metod algorytmicznych.

C6 Omówienie problemu bezpieczeństwa danych i szyfrowania.

Wymagania wstępne
Brak

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 wie, czym zajmuje się i jaką odpowiedzialność ponosi
informatyk. Zna podstawowe pojęcia z zakresu
informatyki jako nauki oraz teorii informacji.

APD_K2_W01,
APD_K2_W06

Egzamin pisemny

W2 zna metody reprezentacji informacji i danych, techniki
kompresji danych, metody przechowywania danych
na poziomie logicznym oraz sprzętowym.

APD_K2_W04 Egzamin pisemny,
Zadania wykonywane na
zajęciach

W3 zna podstawowe elementy formatów XML, JSON
i YAML.

APD_K2_W01,
APD_K2_W04

Egzamin pisemny,
Zadania wykonywane na
zajęciach

W4 zna podstawowe techniki przetwarzania
niskopoziomowego, pojęcie bramki logicznej,
sumatora.

APD_K2_W01 Egzamin pisemny,
Zadania wykonywane na
zajęciach

W5 zna budowę lokalnych, średnich oraz rozległych sieci
komputerowych, zna podstawowe urządzenia
sieciowe, rozumie podstawowe zasady działania sieci
Internet.

APD_K2_W01 Egzamin pisemny,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach

W6 zna podstawowe protokoły sieciowe. APD_K2_W01 Egzamin pisemny,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach

W7 zna podstawowe oprogramowanie wspierające pracę
informatyka.

APD_K2_W01 Egzamin pisemny,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach
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Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

W8 zna podstawowe metody algorytmiczne oraz metody
obliczania złożoności algorytmu.

APD_K2_W03 Egzamin pisemny,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach

W9 zna zagadnienia bezpieczeństwa i wrażliwości danych,
podstawowe algorytmy szyfrujące.

APD_K2_W01,
APD_K2_W06

Egzamin pisemny,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach

Umiejętności – Student/ka:

U1 potrafi wyznaczyć kod zwarty metodą Huffmana,
obliczyć stopień kompresji danych.

APD_K2_U01,
APD_K2_U05

Kolokwium pisemne,
Zadania wykonywane na
zajęciach

U2 potrafi zaprojektować prosty schemat XML, poprawnie
zapisać dane w formacie XML, JSON i YAML.

APD_K2_U07 Kolokwium pisemne,
Zadania wykonywane na
zajęciach

U3 potrafi zapisać schematy funkcji logicznych przy
użyciu bramek logicznych.

APD_K2_U02 Kolokwium pisemne,
Zadania wykonywane na
zajęciach

U4 potrafi diagnozować urządzenia sieciowe. APD_K2_U01 Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach

U5 potrafi opisać algorytm komunikacji w protokołach
sieciowych.

APD_K2_U01 Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach

U6 potrafi korzystać z podstawowego oprogramowania
wsparcia pracy informatyka.

APD_K2_U01,
APD_K2_U09,
APD_K2_U10

Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach

U7 potrafi przygotować prosty dokument LaTeX oraz
korzystać ze środowiska do przygotowywania
dokumentów LaTeX.

APD_K2_U01 Kolokwium pisemne,
Zadania wykonywane na
zajęciach

U8 potrafi dobrać metodę tworzenia algorytmu
do zadanego problemu oraz porównać algorytmy pod
kątem złożoności.

APD_K2_U05 Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach

U9 potrafi szyfrować i deszyfrować proste wiadomości. APD_K2_U01 Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna, Zadania
wykonywane na
zajęciach
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Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Informatyka - pojęcie, rola oraz rys historyczny W1 Wykład, Wykład
synchroniczny

2. Kodowanie i przechowywanie danych. Reprezentacja
liczb. Błędy.

W2, U1 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

3. Kompresja danych i teoria informacji W2, U1 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

4. Format XML W3, U2 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

5. XML Schema W3, U2 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

6. Formaty JSON i YAML W3, U2 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

7. Markdown, Jupyter i Quarto W7, U6 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

8. Przygotowanie dokumentu przy użyciu Latex i
Overleaf

U6, U7 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

9. Przygotowywanie prezentacji w Beamer U6, U7 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

10. Architektura komputera. Programowanie
niskopoziomowe. Bramki logiczne.

W4, U3 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

11. Sieci komputerowe W5, U4 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

12. Protokoły sieciowe W6, U5 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

13. Metody algorytmiczne i pojęcie algorytmu. Złożoność
obliczeniowa algorytmu.

W8, U8 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

14. Bezpieczeństwo danych i szyfrowanie. W9, U9 Wykład, Wykład
synchroniczny, Ćwiczenia
w salach komputerowych

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Wykład Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
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Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia w salach
komputerowych

Metoda laboratoryjna, Praca w grupach

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Wykład Warunkiem przystąpienia do egzaminu jest uzyskanie pozytywnej oceny z ćwiczeń.
Ocena z wykładu zostanie wystawiona na podstawie oceny z egzaminu pisemnego. Skala ocen:
>= 50% punktów  dst
>= 60% punktów dst+
>= 70% punktów db
>= 80% punktów db+
>= 90%  punktów bdb

Ćwiczenia w salach
komputerowych

Na ocenę końcową z ćwiczeń składają się punkty otrzymane za: kolokwium pisemne (40 %),
prezentację multimedialną (20%) oraz za zadania wykonywane na zajęciach (40%). Skala ocen:
>= 50% punktów  dst
>= 60% punktów dst+
>= 70% punktów db
>= 80% punktów db+
>= 90%  punktów bdb

Literatura
Obowiązkowa

Brookshear, J. G., Brylow, D., & Manasa, S. (2020). Computer science: An overview. 13th Edition.1.

Dodatkowa

Władysław Marek Turski: Propedeutyka informatyki.1.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Wykład 15

Ćwiczenia w salach komputerowych 15

Czytanie wskazanej literatury 40

Przygotowanie do egzaminu 20

Przygotowanie do zaliczenia 20

Przygotowanie do zajęć 20

Przygotowanie prezentacji multimedialnej 40

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
170

Liczba punktów ECTS ECTS
6
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

APD_K2_U01 Absolwent/ka potrafi wykorzystywać zaawansowane metody, narzędzia i technologie informatyczne do
rozwiązywania problemów teoretycznych i problemów praktycznych w wybranych obszarach zastosowań

APD_K2_U02 Absolwent/ka potrafi zastosować zaawansowaną wiedzę matematyczną do formułowania, analizowania i
rozwiązywania złożonych zadań związanych z analizą i przetwarzaniem danych

APD_K2_U05 Absolwent/ka potrafi projektować, analizować i stosować zaawansowane algorytmy

APD_K2_U07 Absolwent/ka potrafi posługiwać się różnymi formatami reprezentacji rozmaitych rodzajów danych, w
szczególności integrować dane pochodzące z różnych źródeł, transformować je do wspólnej spójnej postaci

APD_K2_U09 Absolwent/ka potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych wiarygodnych
źródeł, integrować je, dokonywać ich interpretacji oraz wyciągać wnioski i formułować opinie

APD_K2_U10 Absolwent/ka potrafi samodzielnie pogłębiać i aktualizować wiedzę i umiejętności z zakresu informatyki
oraz określać kierunki dalszego rozwoju zawodowego i ukierunkowywać innych w tym zakresie

APD_K2_W01
Absolwent/ka zna i rozumie w pogłębionym stopniu współczesne metody, narzędzia i technologie
informatyczne właściwe dla wybranych obszarów zastosowań niezbędne przy analizie i przetwarzaniu
danych pochodzących z różnych źródeł

APD_K2_W03 Absolwent/ka zna i rozumie zasady rozwiązywania problemów z wykorzystaniem zaawansowanych
algorytmów i struktur danych

APD_K2_W04 Absolwent/ka zna i rozumie zagadnienia składowania, eksploracji i modelowania danych

APD_K2_W06
Absolwent/ka zna i rozumie problemy dotyczące prawnych i społecznych aspektów informatyki, w tym
odpowiedzialności zawodowej i etycznej, kodeksów etycznych, własności intelektualnej, prywatności i
swobód obywatelskich, ryzyka i odpowiedzialności związanej z analizą i przetwarzaniem danych


