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Kod

C1
C2
C3

ca

C5

Kod

wil

W2

W3

W4

W5

ul

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel
nabycie wiedzy z zakresu podstawowych technik optymalizacji dyskretnej
nabycie wiedzy z zakresu wybranych technik uczenia maszynowego (eksploracji danych)

nauczenie korzystania z wybranych technik odkrywania wiedzy i analizy danych oraz przygotowanie
do wiasciwej interpretacji wynikéw ich dziatania,

wyksztatcenie kreatywnosci w stosowaniu technik sztucznej inteligencji w problemach naukowo-badawczych
i zawodowych

przekazanie wiedzy i wyksztatcenie wrazliwosci na kwestie etyczne dotyczace technologii sztucznej
inteligencji

Wymagania wstepne

umiejetnos¢ korzystania z arkusza kalkulacyjnego (formuty warunkowe, wykresy),

znajomos¢ i umiejetnos¢ stosowania funkcji liniowej i logarytmicznej,

rozumienie i umiejetnos¢ stosowania symboli sumy Z i iloczynu M,

znajomosc i umiejetnos¢ wykorzystania podstaw jezyka programowania (petle, procedury, warunki),
znajomos¢ podstaw logiki i klasycznego rachunku predykatéw,

znajomosc jezyka angielskiego pozwalajgca na rozumienie tekstéw technicznych.

Efekty uczenia sie dla zajec

Metody weryfikacji

Efekty uczenia sie dla osiagniecia efektéw

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

kierunku LT .
uczenia sie dla zaje¢
Wiedzy - Student/ka:
potrafi scharakteryzowac rézne typy probleméw KGN_K1 W02, Egzamin pisemny
optymalizacji KGN_K1_Wwa0s8,
KGN_K1 W10
opisuje sposdb dziatania wybranych technik KGN_K1 w02, Egzamin pisemny
optymalizacji KGN_K1 w08,
KGN_K1 W10
potrafi scharakteryzowac rézne algorytmy uczenia KGN_K1 W02, Egzamin pisemny
maszynowego oraz opisa¢ sposéb ich dziatania KGN_K1_Wo8
i specyfike
definiuje wybrane procesy biologiczne i poznawcze KGN_K1 w02, Egzamin pisemny
w kategoriach cybernetycznych KGN_K1_ w03,
KGN_K1 W08,
KGN_K1 W10
zna podstawowe watpliwosci etyczne dotyczace KGN_K1 W05, Egzamin pisemny
wykorzystania sztucznej inteligencji KGN_K1 W10,
KGN_K1 W11
Umiejetnosci - Student/ka:
rozpoznaje rozne klasy technik optymalizacji KGN_K1_U09, Egzamin pisemny,
KGN_K1_U16 Kolokwium pisemne,

Projekt, Raport
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Kod

u2

U3

u4

us

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

dobiera techniki optymalizacji adekwatne dla
napotkanych probleméw

stosuje odpowiednie techniki uczenia maszynowego
do eksploracji danych

prawidtowo interpretuje i poréwnuje wyniki dziatania
technik uczenia maszynowego

dostrzega i potrafi krytycznie oceni¢ jakos¢ rozwigzan
technologicznych sztucznej inteligencji pod katem ich
konsekwencji etycznych

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

K2

Lp.

A Sl I

projektuje dziatajace modele sztucznej inteligencji

bierze pod uwage watpliwosci etyczne przy
stosowaniu i rozwijaniu sztucznej inteligencji

Efekty uczenia sie dla
kierunku

KGN_K1_U05,
KGN_K1_U09,
KGN_K1_U11,
KGN_K1_U12,
KGN_K1_U15,
KGN_K1_U16

KGN_K1_U05,
KGN_K1_U08,
KGN_K1_U09,
KGN_K1_U10,
KGN_K1_U11,
KGN _K1_U12,
KGN K1 U16

KGN_K1_U04,
KGN_K1_U05,
KGN_K1_U10,
KGN_K1_U11,
KGN _K1_U12,
KGN _K1_U14,
KGN_K1_U15

KGN_K1_U02,
KGN_K1_U05,
KGN K1_U12

KGN_K1_K01,
KGN_K1_K02,
KGN_K1_K05,
KGN_K1_K07,
KGN_K1_K11

KGN_K1 K01,
KGN_K1 K02,
KGN_K1_K04

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Programowanie matematyczne
Modelowanie probleméw optymalizacji
Optymalizacja lokalna

Optymalizacja metodami ewolucyjnymi

Uczenie maszynowe - podstawy

Klasyfikacja (uczenie nadzorowane i nienadzorowane)

Drzewa decyzyjne

Naiwny Bayes
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, w2, U1, U2

W1, W2, U1, U2, K1
W1, w2z, Ul, U2, K1
W1, W2, w4, Ul, U2, K1
W3, U3, U4

W3, U3, U4, K1

W3, U3, U4, K1
W3, U3, U4, K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt, Raport

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt, Raport

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt, Raport

Egzamin pisemny, Raport

Projekt, Raport

Egzamin pisemny,
Projekt, Raport

Formy zajec

Wyktad, Cwiczenia
Wyktad, Cwiczenia
Wyktad, Cwiczenia
Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia,
Laboratorium

Wyktad, Cwiczenia,
Laboratorium

Wyktad, Cwiczenia
Wyktad, Cwiczenia
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec

9. Sztuczne sieci neuronowe W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, U4, K1

10. Algorytm backpropagation W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, U4, K1

11. Etyka sztucznej inteligencji - problemy uprzedzenia, W5, U5, K2

autonomii, wyjasnialnosci, prywatnosci i zakresu

wykorzystania

Forma zajec

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Forma zajec

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Formy zajec

Wyktad, Cwiczenia,
Laboratorium

Wyktad, Cwiczenia,
Laboratorium

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad z prezentacjq multimedialng wybranych zagadnien, Wyktad konwersatoryjny, Metoda

analizy przypadkéw

Metoda analizy przypadkéw, Metoda ¢wiczeniowa, Metoda projektu, Pokaz i obserwacja

Uczenie problemowe (Problem-based learning), Metoda laboratoryjna, Pokaz i obserwacja

Warunki zaliczenia zajec

Zaliczenie egzaminu (minimum 60% mozliwych do zdobycia punktéw)

bardzo dobry (bdb; 5,0): 90-100%
dobry plus (+db; 4,5): 83-89%

dobry (db; 4,0): 75-82%

dostateczny plus (+dst; 3,5): 67-74%
dostateczny (dst; 3,0): 60-66%
niedostateczny (ndst; 2,0): <60%

* Zaliczenie ¢wiczehn (minimum 60% mozliwych do zdobycia punktéw)

* Nieobowigzkowe wykonanie projektu (dodatkowe punkty do puli punktéw z ¢wiczen)

bardzo dobry (bdb; 5,0): 90-100%
dobry plus (+db; 4,5): 83-89%

dobry (db; 4,0): 75-82%

dostateczny plus (+dst; 3,5): 67-74%
dostateczny (dst; 3,0): 60-66%
niedostateczny (ndst; 2,0): <60%

Zaliczenie raportu(minimum 60% mozliwych do zdobycia punktéw)
bardzo dobry (bdb; 5,0): 90-100%

dobry plus (+db; 4,5): 83-89%

dobry (db; 4,0): 75-82%

dostateczny plus (+dst; 3,5): 67-74%

dostateczny (dst; 3,0): 60-66%

niedostateczny (ndst; 2,0): <60%
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Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajec¢ studenta
Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium
Przygotowanie raportu
Przygotowanie do egzaminu
Przygotowanie do zaliczenia

Przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30

30

20

10

30

30

20

Liczba godzin
170

ECTS
6
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

KGN_K1_K01

KGN_K1_K02
KGN_K1_K04

KGN_K1_K05

KGN_K1_K07

KGN _K1 K11

KGN_K1_U02

KGN_K1_U04

KGN_K1_U05

KGN_K1_U08

KGN_K1_U09

KGN_K1_U10

KGN_K1_U11

KGN_K1_U12

KGN_K1_U14

KGN_K1_U15

KGN_K1_U16

KGN_K1_W02

KGN_K1_W03

KGN_K1_W05

KGN_K1_W08
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do krytycznej analizy wtasnych pomystéw, stanowisk, opinii i jest gotéw do
ich zmiany w Swietle danych i argumentéw

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do przejawiania aktywnej postawy w rozwigzywaniu probleméw na
podstawie analizy i oceny dostepnych danych

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do etycznego postepowania w swojej dziatalnosci edukacyjnej i badawczej

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do pracy zespotowej z reprezentantami réznych dyscyplin, na rzez
wspoélnego srodowiska zawodowego

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktére majg
dtugofalowy charakter; planowania i koordynowania kolejnosci wykonywania zadan

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zauwazania istnienia i konsekwencji pluralizmu teoretycznego i
metodologicznego w badaniach naukowych (wtasnych i cudzych)

Absolwent/ka potrafi integrowac informacje pochodzace z réznych zrédet, dokonywad ich interpretacji i
krytycznej oceny, a takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujgco uzasadnia¢ opinie

Absolwent/ka potrafi rozpoznawac i krytycznie oceniac przebieg rozumowan badawczych prowadzonych w
paradygmatach nauk bazowych kognitywistyki

Absolwent/ka potrafi prezentowa¢ wtasne pomysty, watpliwosci i sugestie odwotujac sie do koncepcji,
konstruktéw i modeli teoretycznych, a takze opierajac sie na wynikach badan

Absolwent/ka potrafi postugiwad sie jezykami formalnymi w celu reprezentacji lub rozwigzywania
problemdw nauk kognitywnych oraz przygotowywania narzedzi badawczych. Potrafi tworzy¢ proste
programy komputerowe uzyteczne w pracy badawczej

Absolwent/ka potrafi dobiera¢ zaleznie od potrzeb i obstugiwa¢ oprogramowanie stuzace do sktadu tekstu,
obrébki grafiki, analizy statystycznej, projektowania i przeprowadzania badan empirycznych

Absolwent/ka potrafi prowadzi¢ podstawowe wnioskowania statystyczne, takze z wykorzystaniem narzedzi
komputerowych

Absolwent/ka potrafi stosowac techniki statystyczne i matematyczne do opisu zjawisk zwigzanych z
przetwarzaniem informacji przez cztowieka i zwigzang z tym analiza danych

Absolwent/ka potrafi integrowac zdobyta wiedze i umiejetnosci rozwigzujac problemy o charakterze
aplikacyjnym oraz uzytkowym

Absolwent/ka potrafi przygotowad opracowanie zawierajgce oméwienie wynikéw realizacji zadania
badawczego

Absolwent/ka potrafi komunikowa¢ wtasne i cudze doniesienia badawcze, powstate w kontekscie procesu
naukowo-badawczego, precyzyjnie i spéjnie formutujgc wypowiedzi ustne i pisemne

Absolwent/ka potrafi dobra¢ stosowne srodki jezykowe do potrzeb przekazu w sytuacjach profesjonalnych i
w trakcie prowadzenia badan, zwtaszcza w komunikacji z uczestnikami badan, a takze w kontekscie
popularyzowania wynikéw badan kognitywistycznych

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowa terminologie kognitywistyczna w jezykach: polskim i angielskim

Absolwent/ka zna i rozumie réznorodne podejscia do problematyki badania umystu (np. komputacyjne,
neuronaukowe, filozoficzne, ewolucyjne)

Absolwent/ka zna i rozumie potrzebe pogtebienia wtasnego rozumienia danego tematu lub odnalezieniu
brakujgcych elementéw rozumowania poprzez formutowanie odpowiednich pytanh

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe zagadnienia z zakresu dyscyplin bazowych dla kognitywistyki, w
tym charakterystycznych dla nich metod badawczych
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Kod Tresc
Absolwent/ka zna i rozumie zastosowania kognitywistyki w obszarze: nowych technologii, zdrowia,
KGN_K1 W10 | edukacji, marketingu i zarzadzania, ekonomii, projektowania przestrzeni, rehabilitacji, relacji spotecznych,
komunikacji cztowiek-komputer

Absolwent/ka zna i rozumie etyczne i prawne uwarunkowania badah w zakresie wiedzy o funkcjonowaniu
KGN K1 w11 .
- - umystu/mézgu
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