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Realizacja cyfrowa obrazu audiowizualnego
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny

Nowe media w komunikacji 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

Nowe technologie w inteligentnych organizacjach 14NMKTIOS.24S.11159.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Nauk Politycznych i Dziennikarstwa polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia drugiego stopnia Obowigzkowy specjalnosciowy
Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow
profil praktyczny

Koordynator zajec Szymon OssowskKi
Prowadzacy zajecia Szymon OssowsKi
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 * Cwiczenia: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
2
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Realizacja opracowania projektu krétkiej formy animacji komputerowe;
C2 Przygotowanie studenta do samodzielnego i kreatywnego wykonania realizacji krétkiej formy animowanej
C3 Zapoznanie z narzedziami programéw komputerowych do realizacji animacji komputerowej
C4 Stosowanie wiedzy i zasad umozliwiajgcych realizacje krétkiej formy animowanej cyfrowej
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Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ elementarne predyspozycje w zakresie wyobraZni czasowo-przestrzennej, umiejetnosci
podstawowej analizy i syntezy ruchu

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

Zna elementarne zasady procesu realizacji animacji
komputerowej 2D i 3D

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

Potrafi samodzielnie podja¢ decyzje dotyczaca wyboru
elementéw sktadowych do idei zaprojektowanej
realizacji audiowizualnej

W stopniu podstawowym potrafi zrealizowa¢ zgodnie
z projektem krétkag forme animowang (komputerowa)

Potrafi postugiwad sie podstawowymi programami
komputerowymi do realizacji krétkich form animacji
2Di3D

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

Lp.

Ma Swiadomos¢, jak postugiwac sie komputerowymi
programami animacyjnymi do realizacji dziet
audiowizualnych

Efekty uczenia sie dla
kierunku

NMK_K2_W02,
NMK_K2_ W03,
NMK_K2_W05,
NMK_K2_W11

NMK_K2_U03,
NMK_K2_U04,
NMK_K2_U08

NMK_K2_U03,
NMK_K2_U04,
NMK_K2_U06

NMK_K2_U02,
NMK_K2_U04,
NMK_K2_U06,
NMK_K2_U09,
NMK_K2_U11

NMK_K2_K02,
NMK_K2_K03,
NMK_K2_K04,
NMK_K2_K05

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Nabycie podstawowych umiejetnosci procesu animacji
w technikach 2D i 3D

Budowa narracji i kompozycji ruchomego obrazu

Przygotowanie projektu wizualnego krétkiej formy
animacji 2D i 3D

Podstawowe zasady warsztatu animacji cyfrowej
Umiejetnos¢ postugiwania sie w stopniu podstawowym

komputerowymi programami do tworzenia animacji 2D
i 3D

Rozwijanie swiadomosci ksztattowania i rozwijania
wiasnego, elementarnego jezyka animacji
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, U1, U2

W1, U1, U2
U2, U3, K1

ul, Uz, u3
U2, U3, K1

U3, K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow

uczenia sie dla zajec

Prezentacja
multimedialna

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Formy zajec
Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia
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Forma zajec

Cwiczenia

Forma zajec

Cwiczenia

Obowiazkowa

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Metoda analizy przypadkéw,
Metoda projektu

Warunki zaliczenia zajec

bardzo dobry (bdb; 5,0): wiedza, bardzo dobrze opanowane umiejetnosci oraz wyksztatcone
kompetencje personalne i spoteczne

dobry plus (+db; 4,5): pogtebiona wiedza, dobrze wyuczone umiejetnosci oraz wyksztatcone
kompetencje personalne i spoteczne

dobry (db; 4,0): dobra wiedza, dobrze wyuczone umiejetnosci oraz wyksztatcone kompetencje
personalne i spoteczne

dostateczny plus (+dst; 3,5): zadawalajaca wiedza, wyuczone umiejetnosci oraz kompetencje
personalne i spoteczne

dostateczny (dst; 3,0): podstawowa wiedza, opanowane najwazniejsze umiejetnosci oraz
wyksztatcone podstawowe kompetencje personalne i spoteczne

niedostateczny (ndst; 2,0): niezadawalajgca wiedza, nieopanowane umiejetnosci oraz
niewyksztatcone kompetencje personalne i spoteczne

Literatura

1. Marcin Gizycki - ,Nie tylko Disney”, Warszawa 2000

Dodatkowa

1. Praca zbiorowa (pod redakcjg Zbigniewa Benedyktowicza) - ,Zbigniew Rybczynski. Podréznik do krainy
niemozliwosci”, Instytut Sztuki PAN, Warszawa 1993

Rodzaje zajec studenta

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

Cwiczenia 15
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

Liczba godzin
60

ECTS
2

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

NMK_K2_K02

NMK_K2_K03

NMK_K2_K04

NMK_K2_K05

NMK_K2_U02

NMK_K2_U03

NMK_K2_U04

NMK_K2_U06

NMK_K2_U08

NMK_K2_U09

NMK_K2_U11

NMK_K2_W02

NMK_K2_W03

NMK_K2_W05

NMK_K2 W11
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, z uwzglednieniem
zmieniajacych sie potrzeb spotecznych, oraz zachowywania sie w sposéb profesjonalny i etyczny w pracy
zawodowej oraz dziatalnosci publicznej w zakresie komunikowania w nowych mediach

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych w naukach o komunikowaniu spotecznym i mediach oraz zasiegania opinii
ekspertdw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego oraz wypetniania
zobowigzah spotecznych, inspirowania i organizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do rozwijania dorobku zawodu i podtrzymywania etosu zawodu
dziennikarzy i innych twércédw w przestrzeni nowych mediéw

Absolwent/ka potrafi innowacyjnie wykonywac zadania w nieprzewidywalnych warunkach przez odpowiedni
dobér oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik informacyjno-
komunikacyjnych

Absolwent/ka potrafi wykorzystywac¢ posiadang wiedze do przystosowania istniejacych lub opracowania
nowych metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania problemdéw w zakresie komunikacji spotecznej i
nowych mediéw

Absolwent/ka potrafi wykorzystywac¢ posiadana wiedze do formutowania i rozwigzywania probleméw oraz
wykonywania zadan typowych dla dziatalnosci zawodowej dziennikarzy i innych twércéw w przestrzeni
nowych mediéw

Absolwent/ka potrafi umiejetnie wykorzystywac zdobyta wiedze w komunikowaniu spotecznym i
prowadzeniu debaty, rozszerzong o krytyczng analize skutecznosci i przydatnosci stosowanej wiedzy

Absolwent/ka potrafi samodzielnie planowad i realizowac wiasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie

Absolwent/ka potrafi przygotowywac rézne prace pisemne i audiowizualne w jezyku polskim i jezyku obcym
o tematyce pozostajgcej w zainteresowaniu dziennikarstwa i komunikacji spotecznej, szczegélnie w kwestii
nowych mediéw

Absolwent/ka potrafi prowadzi¢ badania spoteczne niezbednych do opracowania diagnoz potrzeb
odbiorcéw mediéw, dziatah promocyjno-reklamowych w nowych mediach, zagrozeh w przestrzeni
internetowej dotyczacej komunikowania

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu metody i narzedzia opisu, w tym techniki pozyskiwania
i analizy danych oraz teorie dotyczace nowych mediéw i komunikacji spotecznej, wyjasniajace ztozone
zaleznos$ci miedzy elementami systemu komunikowania spotecznego i mediami cyfrowymi

Absolwent/ka zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu zaawansowanej wiedzy szczegdtowej, whasciwe
dla kierunku nowe media w komunikacji oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
dziennikarzy i innych twércéw w przestrzeni nowych mediéw

Absolwent/ka zna i rozumie ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania dziatalnosci zawodowej
dziennikarzy i innych twércéw w przestrzeni nowych mediéw

Absolwent/ka zna i rozumie znaczenie nowych technologii komunikacyjnych w funkcjonowaniu organizacji i
sposobach pracy w redakcjach, dziatach odpowiedzialnych za komunikowanie wewnetrzne lub zewnetrzne
instytucji komercyjnych i niekomercyjnych, a takze sposoby prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w
przestrzeni internetowe;j
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