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Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Technologie komputerowe 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 04TKOS.32N.04995.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Fizyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia inzynierskie pierwszego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty nieprzypisane

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Krzysztof Dobek

Prowadzacy zajecia Krzysztof Dobek, Mikotaj Pochylski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 * Laboratorium: 60, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS

4
Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel

C1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi wiasciwosciami Srodowiska programistycznego LabView firmy
National Instruments.

C2 Wyksztatcenie u studentéw umiejetnosci uzycia srodowiska programistycznego LabView w tworzeniu

oprogramowania stosowanego w systemach kontrolno-pomiarowych.
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Wymagania wstepne

e wiedza w zakresie podstawowych technik programistycznych, w tym znajomos¢ elementarnych algorytméw,
konstrukcji programowania strukturalnego, typéw i struktur danych, operacji wejscie-wyjscia

e znajomos¢ podstaw elektroniki cyfrowej
e umiejetnos¢ pracy w zespole

Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1 zna elementy $rodowiska programistycznego LabView.

W2 Zna zaawansowane narzedzia LabView stuzgce
pomiarowi sygnatéw elektrycznych.

W3 Zna zaawansowane narzedzia LabView stuzace
generacji sygnatéw elektrycznych sterujacych lub
niosacych informacje.

W4 zna podstawowe narzedzia LabView stuzace analizie
sygnatu elektrycznego rejestrowanego za pomoca
uktadu pomiarowego.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul potrafi korzystac ze srodowiska programistycznego
LabView w zakresie podstaw programowania, w tym
w szczegdlnosci w zakresie operacji wejscia-wyjscia,
obliczeh matematycznych przeprowadzanych
na zbiorach danych, prezentacji tych danych
i wynikéw tych obliczen.

u2 potrafi korzystajac z LabView stworzy¢
oprogramowanie komunikujgce sie z dowolnym
urzadzeniem pomiarowym dysponujac opisem
instrukcji uzycia tego urzadzenia oraz odpowiednimi
sterownikami pozwalajagcymi na komunikacje z tym
urzadzeniem.

U3 potrafi korzystajac z LabView stworzy¢
oprogramowanie komunikujgce sie z dowolnym
urzadzeniem generujgcym wybrany sygnat dysponujac
opisem instrukcji uzycia tego urzadzenia oraz
odpowiednimi sterownikami pozwalajgcymi
na komunikacje z tym urzadzeniem.

U4 potrafi przygotowac raport z budowy ukfadu kontrolno-
pomiarowego i uzyskanych przy uzyciu tego uktadu
wynikow.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 potrafi pracowac w zespole, w szczegdlnosci dzieli¢ sie
wiedza lub korzysta¢ z niej z innymi cztonkami
zespotu.
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Efekty uczenia sie dla

kierunku

TKO_K3_WO03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_WO05_inz

TKO_K3_WO01,
TKO_K3_WO06_inz

TKO_K3_W03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_W06_inz

TKO_K3_W03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_W06_inz

TKO_K3_U03_inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U09

TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U09

TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U09

TKO_K3_U10

TKO_K3_KO1,
TKO_K3_K02,
TKO_K3_K04,
TKO_K3_K06

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéw
uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Projekt

Projekt

Projekt

Kolokwium pisemne

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt
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Tresci programowe dla zajec

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec
1. Wprowadzenie do podstaw programowania w Wi, Ul
LabView: srodowisko programistyczne, elementarne
elementy graficznego jezyka programowania G -
konstrukcje programowania strukturalnego, typy i
struktury danych, funkcje, operatory matematyczne i
logiczne, elementy interfejsu.
2. tancuchy i operacje wejscia-wyjscia. W1, Ul
3. Zaawansowane elementy LabView: struktury zdarzen, | W1, Ul
sekwencyjne, formula node, pomiar czasu.
4. Prezentacja danych w LabView: rodzaje wykreséw, W1, Ul
formatowanie danych.
5. Utworzenie generatora sygnatu sinusoidalnego i W1, W2, W3, W4, U1, U2,
rejestratora tego sygnatu przy uzyciu LabView i dwéch | U3, U4, K1
kart dzwiekowych, oraz ich wykorzystanie w pomiarze
rezonansu w uktadzie typu RLC.
6. Utworzenie cyfrowego oscyloskopu przy uzyciu W1, W2, W3, w4, U1, U2,
LabView i karty kontrolno-pomiarowej firmy National U3, U4, K1
Instruments.
7. Utworzenie aplikacji kontrolno-pomiarowej realizujgcej | W1, W2, W3, W4, U1, U2,
algorytm proporcjonalno-catkowo-rézniczkowy w U3, U4, K1
stabilizacji temperatury uktadu grzejacego.
8. Utworzenie okreslonej przez studenta aplikacji W1, W2, W3, W4, U1, U2,
korzystajacej z kontrolera Kinect firmy Microsoft. U3, U4, K1
9. Utworzenie aplikacji rejestrujacej obraz kamery W1, W2, W3, w4, U1, U2,
przemystowej, rozpoznajgcej ksztatty wybranych U3, U4, K1
przedmiotéw widocznych w obrazie kamery i
zliczajacej te przedmioty.
Informacje dodatkowe
Forma zajec Metody i formy prowadzenia zaje¢
Laboratorium Metoda laboratoryjna
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Formy zajec

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium
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Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Laboratorium Zajecia podzielone sg na zajecia wstepne w liczbie 24h, ktére odbywaja sie w pierwszej
kolejnosci, i na zajecia laboratoryjne projektowe w liczbie 36h odbywajgce sie w drugiej
kolejnosci.

Warunkiem zaliczenia zajec jest obecno$¢ na 75% godzin lekcyjnych zajeé, w tym osobno
liczonych godzin zaje¢ wstepnych z programowania w LabView oraz z osobno liczonych
obecnosci na zajeciach laboratoryjnych projektowych w Fizycznym Laboratorium
Mikrokomputerowym.

Przystapienie do zajec laboratoryjnych projektowych jest mozliwe wytacznie po pozytywnym
zaliczeniu kolokwium z zaje¢ wstepnych.

Student w ramach zaje¢ laboratoryjnych projektowych wykonuje 4 projekty wskazane przez
prowadzacego (sposréd opisanych tresciach programowych dla zaje¢ 5-9). Kazdy projekt musi
zostac¢ zakonczony przedstawieniem przez studenta raportu z wykonanych prac. Projekt (w
szczegdélnosci utworzony przez studenta kod) sa oceniane razem z raportem z danego projektu.
Ocena konhcowa jest okres$lana jako $rednia arytmetyczna z ocen uzyskanych przez studenta z
kolokwium wstepnego oraz z 4 projektéw.

Warunkiem dopuszczenia do oceny kohcowej jest uzyskanie przez studenta oceny wyzszej niz
niedostateczna co najmniej z 3 (trzech) projektéw.

Kolokwium i projekty sg oceniane wstepnie punktowo. Warunkiem uzyskania poszczegéinych
ocen z kolokwium/projektu jest uzyskanie nastepujacych liczby punktéw:

* bdb =90%

* db+ =80% i <90%

+db =70%i<80%

¢ dst+=60% i <70%

e dst =50% i <60%

* ndst <50%

Literatura
Obowiazkowa
1. Ttaczata W. - ,Srodowisko Labview w eksperymencie wspomaganym komputerowo”, WNT, 2002

Dodatkowa

1. Swisulski D. - ,Komputerowa technika pomiarowa - Oprogramowanie wirtualnych przyrzadéw pomiarowych
w Labview”, Wyd. PAK, 2005

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . s
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 60
Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie do zajec 20
Przygotowanie raportu 20

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 120

ECTS

Liczba punktéw ECTS 4

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

TKO_K3_K01

TKO_K3_K02

TKO_K3_K04

TKO_K3_K06

TKO_K3 U03_inz

TKO K3_U04_inz

TKO_K3_U06 _inz

TKO_K3_U09

TKO_K3_U10

TKO_K3_ W01

TKO_K3_WO03_inz

TKO_K3_W04_inz

TKO_K3 W05 _inz

TKO_K3_WO06_inz
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do formutowania pytan stuzacych pogtebieniu wtasnego zrozumienia
okreslonej tematyki

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do korzystania z opinii ekspertéw podczas rozwigzywania probleméw
teoretycznych oraz praktycznych

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do petnienia roli zawodowej informatyka, majac Swiadomos¢
nieustannych zmian stosowanych paradygmatéw i technologii

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do przedstawiania w zrozumiaty sposéb podstawowych zagadnien z
zakresu fizyki i informatyki; porozumiewania sie w Srodowisku zawodowym uzywajac stownictwa
technicznego zaréwno w jezyku polskim, jak i angielskim; wykorzystywania przy tym narzedzi
informatycznych

Absolwent/ka potrafi zastosowac wiedze matematyczng do formutowania, modelowania, analizy i
rozwigzywania elementarnych zadan zwigzanych z fizyka oraz informatyka

Absolwent/ka potrafi kodowa¢, uruchamia¢ i testowaé programy na réznych platformach i w réznych
srodowiskach programistycznych

Absolwent/ka potrafi przeanalizowac i zaprojektowac eksperyment fizyczny, algorytmy, systemy
informatyczne oraz uktady elektroniczne

Absolwent/ka potrafi postugiwac sie jezykiem angielskim zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego; zna jezyk angielski w stopniu

umozliwiajgcym czytanie ze zrozumieniem ksigzek i artykutéw z obszaru fizyki i informatyki, oraz

dokumentacji oprogramowania

Absolwent/ka potrafi przygotowa¢ dokumentacje, opracowania i raporty w jezyku polskim i jezyku
obcym, w tym z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze réznych zrédet

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia i problemy definiujgce podstawy dyscyplin fizyka i
informatyka

Absolwent/ka zna i rozumie wiasciwe dla wybranych obszardw zastosowan technologie, narzedzia i
urzadzenia informatyczne, oraz fizyczne podstawy ich dziatania

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia, struktury oraz procesy zwigzane z jezykami
programowania, inzynierig programowania i fizykg komputerowa

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia i zagadnienia zwigzane z projektowaniem i
weryfikacjg algorytméw oraz struktur danych

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia i zagadnienia zwigzane z fizyczna i informatyczna
architekturg sprzetowo-programowa
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