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Szkolna pracownia komputerowa
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Nauczanie matematyki i informatyki

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Matematyki i Informatyki

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
06NMIS.110K.00291.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Tomasz Kowalski

Prowadzący zajęcia Tomasz Kowalski

Okres
Semestr 5

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Laboratorium: 45, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
3

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Nabycie umiejętności koniecznych do utrzymania (ang. maintenance) lokalnej sieci komputerowej.

C2 Nabycie umiejętności koniecznych do utrzymania (ang. maintenance) grupy stanowisk komputerowych
ogólnego przeznaczenia.

Efekty uczenia się dla zajęć
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Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 Zna budowę i działanie lokalnej sieci komputerowej
opartej o ethernet i wifi.

NMI_K1_W05,
NMI_K1_W06,
NMI_K1_W08

Raport

W2 Zna budowę i działanie stanowiska komputerowego
ogólnego przeznaczenia.

NMI_K1_W05,
NMI_K1_W06,
NMI_K1_W08

Raport

Umiejętności – Student/ka:

U1 Potrafi poprawnie skonfigurować lokalną sieć
komputerową w oparciu o ethernet i wifi.

NMI_K1_U05,
NMI_K1_U06,
NMI_K1_U07,
NMI_K1_U10

Raport

U2 Potrafi diagnozować i usuwać problemy w lokalnej
sieci komputerowej.

NMI_K1_U05,
NMI_K1_U06,
NMI_K1_U07,
NMI_K1_U10

Raport

U3 Potrafi diagnozować sprzętowe problemy
w poprawnym działania stanowiska komputerowego.

NMI_K1_U05,
NMI_K1_U06,
NMI_K1_U07,
NMI_K1_U10

Raport

U4 Potrafi diagnozować i usuwać programowe problemy
w poprawnym działania stanowiska komputerowego.

NMI_K1_U05,
NMI_K1_U06,
NMI_K1_U07,
NMI_K1_U10

Raport

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Fizyczna budowa lokalnej sieci komputerowej - media i
urządzenia. Zagadnienia kompatybilności. Dobór
elementów składownych lub rozwiązań.

W1, U2 Laboratorium

2. Konfigurowanie i diagnozowanie lokalnej sieci
komputerowej. 

W1, U1, U2, U4 Laboratorium

3. Fizyczna budowa komputera - komponenty i ich
funkcje, interfejsy. Zagadnienia kompatybilności.
Dobór elementów składownych lub rozwiązań.

W2, U3 Laboratorium

4. Przegląd rozwiązań dla utrzymania spójnej konfiguracji
grupy stanowisk komputerowych.

W2, U4 Laboratorium

5. Serwer w sieci lokalnej. Przegląd rozwiązań
dostarczających popularne usługi on-premise.

W2, U1, U2, U4 Laboratorium

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Laboratorium Metoda analizy przypadków, Metoda laboratoryjna, Pokaz i obserwacja, Praca w grupach
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Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Laboratorium Na końcową ocenę składają się wyniki uzyskane z raportów.
Skala ocen:
1. bardzo dobry (bdb; 5,0) – od 90% punktów,
2. dobry plus (db plus; 4,5) – od 80% punktów,
3. dobry (db; 4,0) – od 70% punktów,
4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) – od 60% punktów,
5. dostateczny (dst; 3,0) – od 50% punktów,
6. niedostateczny (ndst; 2,0) – poniżej 50% punktów.

Literatura
Obowiązkowa

Brian Ward, How Linux Works, 20211.
Matthew Justice, How Computers Really Work, 20202.
How the Internet Really Works, 20203.
Mark Dunkerley i Matt Tumbarello, Mastering Windows Security and Hardening, 20224.

Dodatkowa

Sam Grubb, How Cybersecurity Really Works, 20211.
Travis Plunk, Learn PowerShell in a Month of Lunches, 20222.
Dishan Francis, Mastering Active Directory, 20213.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Laboratorium 45

Czytanie wskazanej literatury 30

Przygotowanie raportu 15

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
90

Liczba punktów ECTS ECTS
3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

NMI_K1_U05 Absolwent/ka potrafi mówić o zagadnieniach matematycznych i informatycznych poprawnym, zrozumiałym
językiem,

NMI_K1_U06 Absolwent/ka potrafi wprowadzać na lekcji pojęcia matematyczne i informatyczne oraz stosować strategie
przygotowujące uczniów do rozwiązywania zadań matematycznych i informatycznych,

NMI_K1_U07 Absolwent/ka potrafi dobrać i wykorzystać odpowiednie narzędzia i technologie wspomagające pracę
nauczyciela,

NMI_K1_U10 Absolwent/ka potrafi wyjaśnić zasady działania komputera i sieci komputerowych, w tym sieci Internet,

NMI_K1_W05 Absolwent/ka zna i rozumie zna złożone zależności występujące w obrębie wiedzy matematycznej i
informatycznej,

NMI_K1_W06 Absolwent/ka zna i rozumie narzędzia i technologie wspierające pracę nauczyciela i wychowawcy, w tym
narzędzia chmurowe,

NMI_K1_W08
Absolwent/ka zna i rozumie teoretyczne podstawy informatyki, m.in. sposoby reprezentacji informacji w
komputerze, zasady przetwarzania informacji, budowę i zasady działania komputera i sieci komputerowych,
w tym sieci Internet,


