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Kod
C1

2
3
ca

C5

C6

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

przygotowanie do pracy z bazami tekstéw Zrédtowych (m.in. Perseus Digital Library, ]STOR; CEEOL) oraz
bazami czasopism i prac naukowych: Scopus; Web of Science; Google Scholar

zaawansowane wykorzystanie Worda i Excela w pracy humanisty

wprowadzenie do gtéwnych zatozeh Mind Mappingu oraz projektowania informacji

zaawansowane wykorzystanie programu Power Point oraz Prezi w celu prezentacji badan i wynikéw

naukowych

poznanie narzedzi stuzgcych do tworzenia i pozycjonowania stron internetowych; wprowadzenie do jezyka

HTML 5.0

poznanie narzedzi i zasad digitalizowania i udostepniania informacji w WWW

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera; aktywne konto na stronie Biblioteki Uniwersyteckiej w Poznaniu.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

u4

us

u6

potrafi w sposéb zaawansowany korzystac
z humanistycznych baz danych, a takze sprawdzi¢
impact factor danego czasopisma naukowego.

potrafi w sposdb zaawansowany korzysta¢ z programu

Word oraz Excel.

potrafi zaprojektowad naukowq przestrzen
informacyjna, wykorzystujgc do tego najwazniejsze
zatozenia Mind Mappingu.

potrafi stworzy¢ zaawansowang prezentacje
multimedialng w Programie Power Point i Prezi.

potrafi na poziomie podstawowym skorzystac

z jednego z programéw do tworzenia stron
internetowych, a takze wykorzystac¢ najwazniejsze
funkcje programu Google AdWords; potrafi napisa¢
prosty skrypt w jezyku HTML 5.0

potrafi zdigitalizowa¢ dowolny tekst naukowy
i umiesci¢ go w sieci WWW.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

jest gotéw/owa do realizacji wszystkich zatozonych
w programie kompetencji spotecznych
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

LAS_K1_U01,
LAS_K1_U07

LAS_K1_U01,
LAS_K1_U07

LAS_K1_U01,
LAS K1_U07

LAS_K1_U01,
LAS K1_U07

LAS_K1_U01,
LAS_K1_U07

LAS_K1_U01,
LAS K1_U07

LAS_K1_KO1,
LAS_K1_K02,
LAS_K1_K03,
LAS_K1_K04, LAS_K1_K05

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow
uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne,
Prezentacja
multimedialna

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Prezentacja
multimedialna
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Tresci programowe dla zajec

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec

1. Najwazniejsze humanistyczne bazy danych. Ul Cwiczenia

2. Scopus, Web of Science, Google Scholar. Ul Cwiczenia

3. Zaawanasowane formatowanie dokumentéw u2 Cwiczenia
tekstowych w programie Word.

4. Zaawansowane formatowanie arkuszy kalkulacyjnych | U2 Cwiczenia
w programie Excel.

5. Podstawowe zatozenia projektowania informacji - u3 Cwiczenia
systemy organizacyjne, systemy etykietowania
informacji, systemy wyszukiwawcze.

6. Wprowadzenie do Mind Mappingu. U3, K1 Cwiczenia

7. Zaawansowane tworzenie prezentacji multimedialnych | U4 Cwiczenia
w programie Power Point.

8. Zaawansowane tworzenie prezentacji multimedialnych | U4 Cwiczenia
w programie Prezi.

9. Praca z jednym z programéw do tworzenia stron us Cwiczenia
internetowych.

10. Wprowadzenie do HTML 5.0. us Cwiczenia

11. Wprowadzenie do Google AdWords. us Cwiczenia

12, Digitalizacja i udostepnianie informacji w sieci. U6, K1 Cwiczenia

Informacje dodatkowe
Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec
Cwiczenia Wykitad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Metoda analizy przypadkéw,

Uczenie problemowe (Problem-based learning), Metoda ¢wiczeniowa, Metoda warsztatowa,
Metoda projektu, Demonstracje dzwiekowe i/lub video, Praca w grupach

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Cwiczenia bardzo dobry (bdb; 5,0): bardzo dobra znajomos¢ omawianych zagadnien potwierdzona na
kolokwium; doskonata znajomos¢ literatury przedmiotu; stata aktywnos¢ na zajeciach;
dobry plus (+db; 4,5): jak wyzej, z nieznacznymi niedociggnieciami w zakresie wiedzy
sprawdzanej podczas kolokwium;
dobry (db; 4,0): dobra znajomos$¢ omawianych zagadnien potwierdzona na kolokwium;
zadowalajgca znajomos¢ literatury przedmiotu; niesystematyczna aktywnos¢ na zajeciach;
dostateczny plus (+dst; 3,5): zadowalajgca znajomos¢ omawianych zagadnien; przecietna
znajomos¢ literatury przedmiotu;
dostateczny (dst; 3,0): wybidrcza znajomos¢ zasadniczych zagadnien omawianych podczas
zajed, braki w lekturze; staba aktywnos¢ podczas ¢wiczen;
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalajaca znajomos¢ zagadnien realizowanych w trakcie
zaje¢; nieznajomos¢ lektur; brak aktywnosci podczas ¢wiczen.
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Literatura
Obowiazkowa

1. Wréblewski P., ABC komputera, wyd. 10, Gliwice 2015.
2. Lambert J., Microsoft PowerPoint 2016. Krok po kroku. Pliki ¢wiczen (ebook), Warszawa 2016.

Dodatkowa

Frye C., Microsoft Excel 2016 Krok po kroku (ebook), Warszawa 2017.

Lambert J., Microsoft Word 2016 Krok po kroku (ebook), Warszawa 2016.

Frye C., Lambert J., Microsoft Office 2016. Krok po kroku (ebook), Warszawa 2017.

Rosenfeld L., Morville P., Arango J., Architektura informacji w serwisach internetowych i nie tylko, ttum. R. Meryk,
Gliwice 2017.

5. Duarte N., Slajd:ologia. Nauka i sztuka tworzenia genialnych prezentacji, ttum. M. Gutowski, Gliwice 2021.

B WNBR

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

Cwiczenia 30
Przygotowanie do zajec 20
Czytanie wskazanej literatury 10
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
Przygotowanie do zaliczenia 15

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 90

ECTS

Liczba punktéw ECTS 3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod
LAS K1 K01
LAS K1_K02
LAS K1 K03
LAS K1 K04

LAS_K1_KO5

LAS_K1_U01

LAS_K1_U07

Tresc
Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do postepowania zgodnie z normami etyki spotecznej oraz badawcze;j
Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do pielegnowania i popularyzacji dziedzictwa cywilizacji europejskiej
Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do stosowania nabytej wiedzy do rozwigzywania probleméw praktycznych
Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do upowszechniania nauki wsrdd niespecjalistéw

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do inicjowania dziatan na rzecz Srodowiska spotecznego oraz interesu
publicznego

Absolwent/ka potrafi planowac oraz realizowa¢ w grupie lub samodzielnie proste projekty badawcze w
zakresie humanistycznych oraz scistych, takze z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych

Absolwent/ka potrafi poprawnie redagowac, komentowac i opatrywac przypisami przygotowywane teksty,
zgodnie z wymogami akademickimi w jezyku polskim oraz angielskim
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