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Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 » Warsztaty: 45, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
6
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Samodzielne przygotowanie przez studenta wtasnego projektu powigzanego z pracg magisterskg, ktéry
realizuje tresci dotyczace promowania dziedzictwa krajobrazowo-przyrodniczego.
Wymagania wstepne
Brak
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Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

w2

posiada znajomos¢ podstawowych metod
pozwalajacych planowad i ksztattowad zasoby
krajobrazu i dziedzictwa przyrodniczego w celu
poprawy jakosci zycia cztowieka;

zna role krajobrazu i zasobdw przyrody w tworzeniu,
ksztattowaniu i dokumentowaniu specyfiki
i atrakcyjnosci obszaréw wiejskich i miejskich.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

potrafi¢ wyszukac i zinterpretowac pozyskane
informacje dotyczace form krajobrazu kulturowego
i dziedzictwa przyrodniczego;

potrafi podczas wykonywania prac projektowych,
integrowa¢ wiedze kulturowa z widza z zakresu
gospodarki przestrzennej,ochrony i ksztattowania

srodowiska, architektury krajobrazu, a takze aspektéw

spotecznych;

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

Lp.

jest gotéw zaplanowad harmonogram pracy nad
projektem oraz szuka¢ Zrédet naukowych i inspiracji,
na podstawie ktérych przygotowuje projekt.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

PKT_K2_W04,
PKT_K2_WO086,
PKT_K2_W10

PKT_K2_W04,
PKT_K2_WOS,
PKT_K2_W17

PKT_K2_U03,
PKT_K2_U04,
PKT_K2_U10

PKT_K2_U03

PKT K2_KO1,
PKT_K2_K04,
PKT_K2_K05, PKT_K2_K08

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Przedstawienie ewolucji krajobrazu i dziedzictwa
przyrodniczego jako efektu przemian cywilizacyjnych i
kulturowych.

Omoéwienie dostosowania form krajobrazowych i
przyrodniczych do potrzeb psychofizjologicznych,
kulturowych i spotecznych cztowieka.

Przyblizenie ewolucji krajobrazu kulturowego Polski.

Przyblizenie naturalnego i antropogenicznego
przeksztatcenia dziedzictwa przyrodniczego.

Przedstawienie ochrony srodowiska i dziedzictwa
kulturowego w miastach oraz na obszarach wiejskich.

Przyblizenie metody waloryzacji krajobrazu i
mozliwosci ich wykorzystania w gospodarowaniu
przestrzenig w skali regionalnej i lokalnej.

Przyblizenie Istoty relacji: cztowiek - przyroda,
cztowiek - krajobraz.

Przyblizenie koncepcji projektu i metody
przygotowania projektu.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

w1

w2

W2, Ul
w2, Ul

w2, Ul

W2, Ul

w2, Ul

U2, K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium ustne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Kolokwium ustne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Kolokwium ustne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Kolokwium ustne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Kolokwium ustne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Formy zajec

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty
Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec
9. Omoéwienie przyktadéw zrealizowanych i U2, K1 Warsztaty
realizowanych przez wiodace organizacje i instytucje
w Europie projektéw z zakresu promocji dziedzictwa
przyrodniczo-krajobrazowego.
10. Prezentowanie projekté realizowanych przez stdentéw | U2, K1 Warsztaty

i dyskusja nad nimi.

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Warsztaty Wykitad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Dyskusja, Metoda analizy
przypadkdéw, Metoda warsztatowa, Metoda projektu, Demonstracje dZzwiekowe i/lub video,
Metoda aktywizujaca - "burza mézgéw", Metoda aktywizujaca - technika analizy SWOT, Metoda
aktywizujaca - technika drzewka decyzyjnego, Metoda aktywizujgca - metoda "kuli sniegowej",
Metoda aktywizujaca - konstruowanie "map mysli", Praca w grupach

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Warsztaty Ocena jest wypadkowg procentowego udziatu ocen czastkowych:
* wiedza teoretyczna - 30%,
* projekt - 40 %,
* prezentacja - 30%.
Skala ocen:
bardzo dobry (bdb; 5,0): znakomita wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w zakresie
tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu,
dobry plus (+db; 4,5): bardzo dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w zakresie
tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu,
dobry (db; 4,0): dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w zakresie tresci
ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu,
dostateczny plus (+dst; 3,5): zadawalajgca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w
zakresie tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu,
dostateczny (dst; 3,0): znikoma, cho¢ z pewnymi brakami, wiedza, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne w zakresie tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu,
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalajgca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w
zakresie tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu.

Literatura

Obowiazkowa

1. Zarzycka K. 2016. Jak rozgryZz¢ dziedzictwo? Podrecznik dobrych praktyk upowszechniania dziedzictwa i edukacji
0 dziedzictwie kulturowym. Narodowy Instytut Dziedzictwa, Warszawa.

2. Brzezinska, W., Katarzyna Linda 2010. Dziedzictwo kulturowe regionu - projekty z zakresu edukacji regionalne;j
i dziedzictwa kulturowego, w: Edukacja kulturowa: Spotecznos¢-aktywizacja-uczenie sie, red. Anna W. Brzezihska,
Aleksandra Hulewska, Justyna Stomska-Nowak, Wroctaw: Wydawnictwo Wyzszej Szkoty Zarzadzania ,Edukacja”.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .,
na zrealizowane rodzaje zajec

Warsztaty 45
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Przygotowanie do zajec
Czytanie wskazanej literatury
Przygotowanie pracy pisemnej
Przygotowanie projektu

Przygotowanie do egzaminu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Liczba godzin
170

ECTS
6
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

PKT_K2_KO01

PKT_K2_K04

PKT_K2_KO05

PKT_K2_K08

PKT K2_U03

PKT K2_U04

PKT K2_U10

PKT_K2_W04

PKT_K2_W06

PKT_K2_W10

PKT_K2_W17
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Tresé

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do krytycznej oceny wiedzy humanistycznej we wspieraniu rozwoju
cztowieka oraz kultur lokalnych i catych spoteczehstw w czasach wspétczesnych, w tym réwniez w
zachowaniu dziedzictwa kulturowego

Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do myslenia i dziatania w sposéb kreatywny oraz inicjowania aktywnosci w
interesie publicznym na rzecz zachowania dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy i aktywnego w
nich uczestnictwa oraz koordynacji dziatan spotecznosci lokalnej w tym zakresie

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do wypetnienia zobowigzah spotecznych jako posrednik w wyjasnianiu
istotnych zjawisk w kulturze (konflikty spoteczne, etniczne i religijne, przemiany obyczajowe, regionalnos¢
krajobrazu kulturowego, nowe praktyki kulturowe i nowe formy uczestnictwa w kulturze)

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do odpowiedzialnego petnienia roli animatora zycia kulturalnego i
promotora kultury, w tym réwniez dziedzictwa kulturowego z uwzglednieniem potrzeb zréznicowanych grup
spotecznych i kulturowych, a takze do poszukiwania nowatorskich, w tym réwniez cyfrowych, sposobéw
animowania zycia kulturalnego przy zachowaniu i w poszanowaniu dla wartosci tradycyjnych, wpisanych w
dziedzictwo kulturowe regionalne, polskie i europejskie

Absolwent/ka potrafi wtasciwie dobra¢ metody i narzedzia oraz poprawnie zastosowac techniki
informacyjno-komunikacyjne, pozwalajgce na rozwigzywanie w sposéb innowacyjny typowych zadan i
problemoéw pojawiajgcych sie w obrebie wspdtczesnych praktyk kulturowych, ze szczegdinym
uwzglednieniem polityki kulturalnej oraz strategii promocji kultury, w szczegdlnosci w Srodowisku lokalnym

Absolwent/ka potrafi postugiwad sie podstawowymi ujeciami teoretycznymi w badaniach nad kulturami
lokalnymi ,,matych ojczyzn" w zakresie tozsamosci krajobrazu kulturowego i umie je zastosowa¢ w réznych
sytuacjach profesjonalnych, zwigzanych z innowacyjng organizacjg i animacjg zycia kulturalnego w
srodowisku lokalnym

Absolwent/ka potrafi samodzielnie gromadzi¢, analizowac oraz interpretowac informacje niezbedne do
pracy profesjonalnych zespotéw w instytucjach i organizacjach kulturalnych przy realizacji projektéw
kulturalnych, w tym animacyjnych, menedzerskich i wystawienniczych

Absolwent/ka zna i rozumie metodyke realizowanych zadan i dobre praktyki stosowane w dziedzinie
animacji kultury, zarzadzania w kulturze oraz promocji kultury i dziedzictwa kulturowego

Absolwent/ka zna i rozumie na poziomie rozszerzonym Zzrédta kultury i polskiego oraz europejskiego
dziedzictwa kulturowego oraz czynniki ksztattujace tozsamos¢ kulturowa w srodowisku lokalnym

Absolwent/ka zna i rozumie uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze obejmujaca znajomosé
dobrych praktyk w zakresie ochrony dziedzictwa kulturowego oraz zabytkdw kultury materialnej i
niematerialnej w wymiarze spotecznym i intelektualnym

Absolwent/ka zna i rozumie w stopniu pogtebionym istote tekstdw kultury oraz ich interpretacji w procesach
zachodzacych w krajobrazie kulturowym
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