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Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 » Wyktad: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
* Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceng 2
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Zapoznanie studentéw z technikami przestrzennego/immersyjnego miksowania dZwieku i miksu obiektowego.
C2 Nauka rozmaitego typu nagran przestrzennych: binauralnych, ambisonicznych, opartych na funkcjach HRTF
i 3D audio.
C3 Wykorzystanie poznanych technik w nagtasnianiu koncertdw i udzwiekawianiu filméw, gier itp.
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Wymagania wstepne

Znajomos$¢ podstaw miksowania dzwieku.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

W3

zna rozne techniki dzwieku
przestrzennego/immersyjnego i ich specyfike.

wie jakie sg podstawy dziatania systeméw dzwieku
przestrzennego.

zna i Swiadomie stosuje rozmaite kodeki dzwieku
immersyjnego i przestrzennego.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

potrafi zmiksowac i zgra¢ materiat audio w systemie
przestrzennym $wiadomie stosujac odpowiednie
techniki.

rozumie réznice pomiedzy dZzwiekiem
stereofonicznym, przestrzennym i immersyjnym
(tréjwymiarowym).

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

Lp.

potrafi pracowac w grupie jako czes¢ zespotu
produkcyjnego.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

AKU_K2_W04,
AKU_K2_W06

AKU_K2_WO05,
AKU_K2_WO06

AKU_K2_W02,
AKU_K2_W04,
AKU_K2_WO06

AKU_K2_U04

AKU_K2_U04

AKU_K2_K02,
AKU_K2_KO03,
AKU_K2_K06

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

DZwiek przestrzenny i immersyjny - podobiefstwa i
réznice.

Dzwiek binauralny, ambisoniczny i oparty na funkgji
przeniesienia gtowy (HRTF), dZzwiek 3D.

Techniki miksu i masteringu dZzwieku immersyjnego.
Miksowanie w przestrzeni a miksowanie obiektéw.

Wykorzystanie dzwieku immersyjnego w studiu i na
scenie.

Wykorzystanie dzwieku przestrzennego w powigzaniu
z wirtualna i rozszerzona rzeczywistoscia.

Efekty uczenia sie dla
zajec

W1

W1, W2

W1, W2, W3, Ul
ul, u2
W3, U1, K1

w3, Ul

Informacje dodatkowe
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Test

Test

Test

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne

(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Formy zaje¢

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
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Forma zajec

Wyktad

Laboratorium

Forma zajec

Wyktad

Laboratorium

Obowiazkowa

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien, Metoda ¢wiczeniowa,
Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metoda laboratoryjna, Metoda projektu, Demonstracje dzwiekowe i/lub video, Rozwigzywanie
zadan praktycznych

Warunki zaliczenia zajec

Warunkiem zaliczenia zajec jest uzyskanie oceny pozytywnej z testu z wiadomosci z wyktadu.
Oceniany wedle zdobytych punktéw i nastepujacej skali ocen:

* <50% ndst

* 50-65% dst

* 65-70% dst+

* 70-85% db

* 85-90% db+

* >90% bdb

Warunkiem przystapienia do zaliczenie jest uzyskanie pozytywnej oceny z zajec
laboratoryjnych.

Warunkiem zaliczenia zaje¢ jest uzyskanie oceny pozytywnej z wykonanego miksu
immersyjnego na materiatach udostepnionych przez prowadzacego. Oceniana bedzie
poprawnos¢ wykonania biorgc pod uwage zgodnos¢ z zasadami miksu, prawidtowymi
proporcjami, odpowiednim umieszczeniem obiektéw w przestrzeni itp. - zgodnie z ponizsza
skalg ocen:

* <50% ndst

* 50-65% dst

* 65-70% dst+

* 70-85% db

* 85-90% db+

* >90% bdb

Literatura

1. Immersive Sound: The Art and Science of Binaural and Multi-Channel Audio - Agnieszka Roginska, Paul Geluso.
Wydawca: Routledge, Data Publikacji: 2017

Dodatkowa

1. Ambisonics: A Practical 3D Audio Theory for Recording, Studio Production, Sound Reinforcement, and Virtual Reality -
Franz Zotter, Matthias Frank, Wydawca: Springer, Data Publikacji: 2019
2. 3D Audio - Justin Paterson, Hyunkook Lee, Wydawca: Routledge, Data Publikacji: 2021

Rodzaje zajec studenta

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

Wyktad 15
Laboratorium 15
Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie do egzaminu 10
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taczny naktad pracy studenta

Liczba punktéow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Liczba godzin
55

ECTS
2
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

AKU_K2_K02

AKU_K2_KO03
AKU_K2_KO06

AKU_K2_U04

AKU_K2_W02

AKU_K2_W04
AKU_K2_WO05

AKU_K2_WO06

Tresé

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do okreslenia priorytetéw stuzacych realizacji okreslonego przez siebie lub
innych zadania

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do prawidtowe] identyfikacji i rozstrzygania dylematéw zwigzanych z
wykonywaniem zawodu akustyka

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do dziatania w sposéb przedsiebiorczy w dziedzinie akustyki

Absolwent/ka potrafi zastosowad zdobytg wiedze w zakresie akustyki do pokrewnych dziedzin nauki i
dyscyplin naukowych

Absolwent/ka zna i rozumie techniki matematyki w zakresie niezbednym dla ilosciowego opisu, zagadnienia
zwigzane z modelowaniem probleméw akustycznych o $rednim poziomie ztozonosci

Absolwent/ka zna i rozumie teoretyczne podstawy metod obliczeniowych oraz technik informatycznych
stosowanych do rozwigzywania typowych probleméw w zakresie akustyki;

Absolwent/ka zna i rozumie teoretyczne podstawy funkcjonowania aparatury naukowej z zakresu akustyki

Absolwent/ka zna i rozumie zagadnienia o aktualnych kierunkach rozwoju i najnowszych odkryciach w
zakresie akustyki
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