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IM, ADAMA MICKIEWICZA

uAM W POZNANIU

Warsztaty grafiki komputerowej
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Filologia wschodniostowianska 2024/25

Specjalnos¢ Kod zajec

filologia ukrainska 09FWSUKRS.220.06399.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Neofilologii polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia drugiego stopnia Fakultatywny

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty ogélne

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Grzegorz Straburzynski

Prowadzacy zajecia Grzegorz Straburzyniski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 » Konwersatorium: 30, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS

2
Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel
C1 Zapoznanie z wiedzg na temat obstugi programéw do tworzenia i edycji grafiki rastrowej i grafiki wektorowej.
C2 Wyksztatcenie i rozwiniecie umiejetnosci samodzielnego projektowania, tworzenia i edycji réznego rodzaju

elementdéw graficznych z wykorzystaniem ww. programoéw

Wymagania wstepne

Ogodlna wiedza i umiejetnosci z zakresu uruchamiania aplikacji; otwierania, zapisywania i zamykania plikéw; uzycia myszy i
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podstawowych polecen klawiaturowych.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

w1

w2

posiada podstawowg wiedze z zakresu projektowania
graficznego, obstugi programéw do tworzenia i edycji
grafiki oraz podstawy kompozycji graficznej

zna proces tworzenia elementéw graficznych
i kompozycji graficznej

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

u4

potrafi obstugiwaé programy do tworzenia i edyc;ji
grafiki rastrowej i/lub grafiki wektorowe;j

potrafi samodzielnie wykonywad zadania zwigzane
z obstugg programéw graficznych zgodnie

ze wskazéwki formutowanymi przez prowadzacego
oraz zaprojektowad, stworzy¢ i edytowa¢ dowolng
grafike rastrowg i wektorowg majaca zastosowanie
w kontekscie zbieznym z realizowanym kierunkiem /
specjalnoscia studiéw

potrafi zastosowac wiedze oraz umiejetnosci z zakresu
obstugi programéw graficznych, technologii
informacyjnych oraz wiedze i umiejetnosci z zakresu
realizowanego kierunku / specjalnosci studiéw

do realizacji okreslonego zadania / projektu

potrafi korzysta¢ z réznych zrédet informacji (w tym
zasobéw sieciowych) do poszerzania wasnej wiedzy
i zdobywania nowych umiejetnosci

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

jest gotéw /-a do oceny poziomu posiadanej wiedzy

i umiejetnosci oraz ich systematycznego pogtebiania

i doskonalenia, a takze odpowiedzialnego petnienia rol
zawodowych, wykonywania zadan i realizacji
projektéw z zastosowaniem obstugi poznanych
programéw graficznych
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

FWS_K2_W02,
FWS_K2_W07

FWS_K2 W02,
FWS_K2_W07

FWS_K2_Ul4

FWS_K2_U07,
FWS_K2_U14

FWS_K2_U04,
FWS_K2_U14

FWS_K2_U03,
FWS_K2_U04

FWS_K2_KO1,
FWS_K2_K07

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéw
uczenia sie dla zajec

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Biezaca ocena
przygotowania
studentéw do zajec oraz
aktywnosci w ich trakcie

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Biezgca ocena
przygotowania
studentéw do zajec oraz
aktywnosci w ich trakcie

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Biezaca ocena
przygotowania
studentéw do zajec oraz
aktywnosci w ich trakcie

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Biezaca ocena
przygotowania
studentéw do zajec oraz
aktywnosci w ich trakcie

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Biezaca ocena
przygotowania
studentéw do zajec oraz
aktywnosci w ich trakcie

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Biezaca ocena
przygotowania
studentéw do zajec oraz
aktywnosci w ich trakcie

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Biezaca ocena
przygotowania
studentéw do zajec oraz
aktywnosci w ich trakcie
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Lp.

10.

11.

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Pojecia z zakresu grafiki komputerowej: rodzaje
obrazéw (rastrowe, wektorowe), réznice, wady i zalety
obrazéw rastrowych i wektorowych, zastosowania.
Konstrukcja obrazu cyfrowego: grafika bitmapowa,
wektorowa, 3D, wielko$¢ obrazu, rozdzielczos¢, gtebia
koloru, prébkowanie obrazu. Gtebia koloru.
Reprezentacja barw w obrazach 24- i 8-bitowych.

Konstrukcja obrazu cyfrowego: grafika bitmapowa,
wektorowa, 3D, rozdzielczos¢, histogramy, wielkos¢
obrazu, skanowanie i drukowanie.

Kompresja obrazu: stratna i bezstratna. Rozmiar pliku
a parametry obrazka (rozmiar nieskompresowanego
pliku bitmapowego).

Grafika rastrowa. Przykfady programéw. Licencje.
Formaty zapisu - zalety, wady i zastosowanie. Eksport
i import obrazéw. Grafika wektorowa. Przykfady
programéw. Licencje. Podstawy edycji obrazu
wektorowego, transformacje obiektu, precyzyjne
rysowanie, edycja krzywych.

Wykorzystanie szablonéw i ich modyfikacja.

Warstwy: rodzaje, tryby przenikania, efekty, style,
operacje na warstwach.

Fotomontaz: selekcja, funkcja szybkiej maski,
szparowanie, przyciemnianie, rozjasnianie, rozmycie,
transformacje.

Retusz: korekta formalna, tonalna, barwna, poziome i
krzywe, klonowanie, pedzel, filtry, retusz starych
zdjed.

Zapisywanie: kompresja, optymalizacja grafiki,
formaty plikéw, internetowa galeria zdje¢, proste
animacje.

Edycja obiektédw: kopiowanie, obracanie,
rozmieszczanie, skalowanie, funkcja odbicia
lustrzanego, narzedzie swobodnego przeksztatcania,
korekta koloru - jasno$¢, odcien, nasycenie, kontrast,
krycie i tryby mieszania.

Praca z tekstem zwyktym, akapitowym, formatowanie
tekstu, dopasowanie tekstu do Sciezki.

Zagadnienia zwigzane z projektowaniem przekazu
wizualnego, dostosowywaniem do potrzeb i oczekiwah
odbiorcy. Ergonomia, marketing i psychologia w
grafice uzytkowe;.

Efekty uczenia sie dla F .
. ormy zajec

zajec

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium

K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1l

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4, | Konwersatorium
K1

Informacje dodatkowe
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Forma zajec Metody i formy prowadzenia zaje¢

Konwersatorium Metoda analizy przypadkéw, Metoda laboratoryjna, Metoda warsztatowa, Metoda projektu,
Pokaz i obserwacja, Praca w grupach, Korekta indywidualna

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Konwersatorium 1) znajomos¢ literatury, zagadnien i poje¢ z zakresu obstugi omawianych programéw
graficznych: 0-4 pkt
2) aktywnos$¢ na zajeciach, biezgca ocena przygotowania do zaje¢: 0-4 pkt
3) umiejetnos¢ samodzielnego postugiwania sie wybranym programem / aplikacjg: 0-4 pkt
4) przygotowanie projektu:
a) wskazanie zrédta darmowych i komercyjnych zasobdéw graficznych: 0-2 pkt
b) korzystanie z dostepnych na rynku portali przeznaczonych dla grafikéw, w tym z witryn
internetowych dysponujacych fotografiami, fontami, ikonami lub piktogramami oraz tekstami
prébnymi: 0-2 pkt
c) wyszukiwanie elementdéw i materiatéw graficznych niezbednych do wykonania projektu: 0-2
pkt
d) oméwienie zasad dotyczacych praw autorskich stosowanych przy wykorzystywaniu
elementéw graficznych, zdje¢, tekstédw i innych elementéw projektu (poprawnoscé
merytoryczna, wtasciwa struktura, poprawnos¢ i staranno$¢ wykonania): 0-2 pkt.

Ocena koncowa okreslana jest w oparciu o ponizsze przedziaty punktéw:
- bardzo dobry (bdb; 5,0): 19-20 pkt.

- dobry plus (+db; 4,5): 17-18 pkt.

- dobry (db; 4,0): 15-16 pkt.

- dostateczny plus (+dst; 3,5): 13-14 pkt.

- dostateczny (dst; 3,0): 11-12 pkt.

- niedostateczny (ndst; 2,0): ponizej 11 pkt.

Literatura
Obowiazkowa

1. Cameron Chapman C., Podrecznik genialnych pomystéw. Od inspiracji po realizacje, 2019.
2. Szkofa projektowania graficznego, D. Dabner, S. Calvert, A. Casey, 2010
3. Glitschka V., Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe, 2020.

Dodatkowa

Glyn D., Photoshop. Profesjonalny retusz i fotomontaz, Wydawnictwo Helion, 2015.

Gadek T., Photoshop. Twoje projekty krok po kroku, Wydawnictwo Helion, 2016.

Konczak S., Photoshop dla e-commerce i social media, 2020.

Zakrzewski P., Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Akrobat w praktyce. Wydawnictwo Helion,

2015.

5. , 0dkrywac! Ujawnia¢! Objasniac! Zbiér esejéw o sztuce prezentowania danych” Przemystaw Biecek, Warszawa 2014
(http://www.biecek.pl/Eseje)

6. Smiciklas M., Infografiki. Praktyczne zastosowanie w biznesie, 2020.

A WNBRE

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta na zrealizowane rodzaje zajec

Konwersatorium 30

Przygotowanie do zaje¢ 10
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Czytanie wskazanej literatury

Przygotowanie do zaliczenia

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-06-06 22:47

15

Liczba godzin
60

ECTS
2
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

FWS_K2_K01

FWS_K2_K07

FWS_K2_U03

FWS_K2_U04

FWS_K2_U07

FWS_K2 U14

FWS_K2_W02

FWS_K2_W07

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do oceny i dokonywania autorefleksji, dzieki czemu ma swiadomos¢
poziomu swojej wiedzy i koniecznosci jej poszerzania oraz doskonalenia zdobytych umiejetnosci

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do postrzegania zasad etyki zawodowej, odpowiedzialnego petnienia rél
zawodowych, prawidtowego identyfikowania i rozstrzygania dylematéw zwigzanych z wykonywang
dziatalnoscia profesjonalna

Absolwent/ka potrafi samodzielnie zdobywac i poszerza¢ wiedze oraz swoje umiejetnosci badawcze, a
takze podejmowac autonomiczne dziatania zmierzajace do rozwijania wiasnych predyspozycji twérczych i
naukowych

Absolwent/ka potrafi integrowac wiedze z réznych dyscyplin naukowych i zastosowad ja w sytuacjach
profesjonalnych

Absolwent/ka potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych kanatéw i technik komunikacyjnych ze
specjalistami w zakresie jezykoznawstwa lub literaturoznawstwa, prezentujac przy tym wysoka kulture
jezyka polskiego i jezyka wschodniostowianskiego

Absolwent/ka potrafi postugiwac sie zaawansowanymi technologiami informacyjnymi w zakresie
niezbednym do wykonania konkretnych zadah badawczych oraz w sytuacjach zawodowych

Absolwent/ka zna i rozumie na poziomie rozszerzonym kluczowe zagadnienia i terminologie specjalistyczng
z zakresu jezykoznawstwa, literaturoznawstwa, przektadoznawstwa, jezykdw specjalistycznych,
komunikacji miedzykulturowej, jak i praktyczne zastosowanie tej wiedzy w badaniach filologicznych i
dziatalnosci zawodowej

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowe;j i
prawa autorskiego oraz koniecznos¢ zarzadzania i ochrony zasobdw wiasnosci intelektualnej
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