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Praktyczne umiejetnosci projektowe
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 06INFS.3205.02446.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Matematyki i Informatyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia inzynierskie pierwszego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Marcin Witkowski, Patryk Zywica

Prowadzacy zajecia Marcin Witkowski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 » Warsztaty: 30, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS

2
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Zapoznanie studentéw z technologiami oraz problemami tworzenia oprogramowania na potrzeby klientéw

zewnetrznych w oparciu o case studies wybranych zagadnien i scenariuszy.

Wymagania wstepne

Brak.
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Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1 Zna i rozumie aspekty bezpieczenstwa danych,
zabezpieczenia aplikacji, wykrywania btedéw
w aplikacji.

w2 Zna i rozumie modele tworzenia aplikacji, strategie
budowania aplikacji dla réznych zastosowan

praktycznych.

W3 Zna i rozumie proces zbierania wymagan i zarzadzania

projektem informatycznym
Umiejetnosci - Student/ka:

ul Potrafi wskaza¢ swojg role w projekcie i okresli¢
zwigzane z nig zadania i odpowiedzialnosci

U2 Potrafi powigza¢ przedstawione studium przypadku
i okresli¢ relacje w stosunku do prowadzonego
zespotowego projektu inzynierskiego

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 Jest gotéw/gotowa zadawad pytania i konsultowad sie
z praktykami na temat wtasnego zadania
projektowego.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

INF_K3_WO07

INF_K3_W03

INF_K3_W04_inz

INF_K3_U03

INF_K3_U10

INF_K3_K02

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Zbieranie wymagan; Priorytetyzacja zakresu;
Grooming backlogu i zarzadzanie projektem, w tym
narzedzia zarzadzania projektem

2. Testy z uzytkownikiem; Testy uzytecznosci;
Scenariusze testowe, wywiad, okreslenie potrzeb
uzytkownikéw

3. Testy automatyczne; Testy automatyczne - narzedzia;
Testy jednostkowe, pokrycie testami, narzedzia
kontroli jakosci kodu; Testy integracyjne: narzedzia,
projektowanie i implementacja

4, Zarzadzanie procesem wytwdérczym, SCRUM, Kanban,
Waterfall, rola Scrum Mastera

5. Repozytorium, kodu, przechowywanie duzych plikéw;
aspekty prawne zdobywania i przechowywania
danych. Przechowywanie haset i ustawien. Code
review - proces i zasady, narzedzia

6. Proces ciggtej integracji, narzedzia ciagtej integraciji.
Wersjonowanie projektu, tagowanie, wydawanie wers;ji

7. Deploy projektu, serwery aplikacji, ustawienia
domeny, https, load balancery, proxy
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W3

W3

w1

W3

W1, w2

W2

W2

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Prezentacja
multimedialna

Prezentacja
multimedialna

Prezentacja
multimedialna

Prezentacja
multimedialna

Prezentacja
multimedialna

Prezentacja
multimedialna

Formy zaje¢

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec

8. Rozwiazania chmurowe, koszty utrzymania aplikacji W2 Warsztaty

9. Projektowanie bazy danych, nierelacyjne, relacyjne, W2 Warsztaty
czasowe bazy danych. Wydajno$¢ bazy danych,
cacheowanie danych

10. Architektura monolitu; Architektura mikroserwisowa, W2 Warsztaty
routing w architekturze mikroserwisowej; Popularne
stacki technologiczne i potaczenia technologii

11. Skalowalnos$¢ aplikacji (horyzontalne i wertykalne), w2 Warsztaty
wydajnos¢, testowanie wydajnosci, optymalizacja kodu

12, Bezpieczenstwo, zabezpieczenie aplikacji: Frontend i W1, W2 Warsztaty
Backend, podstawowe podatnosci i niebezpieczenstwa

13. Prezentacje zastosowah w projektach inzynierskich U1, U2, K1 Warsztaty

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Warsztaty Metoda analizy przypadkéw, Metoda laboratoryjna

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Warsztaty Na koncowg ocene sktada sie wynik uzyskany z prezentacji.
Skala ocen:

* bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktéw,

* dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,

* dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,

* dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
* dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,

* niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Literatura
Obowiazkowa

1. Vogel, O., Arnold, I., Kehrer, T., Chughtai, A. (2011). Software Architecture: A Comprehensive Framework and Guide
for Practitioners. Niemcy: Springer Berlin Heidelberg.

Dodatkowa

1. Hitesh, M. A, K. (2020). Fundamentals of Software Engineering. Indie: BPB Publications.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .,
na zrealizowane rodzaje zajec

Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10

Czytanie wskazanej literatury 10
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Warsztaty

taczny naktad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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30

Liczba godzin
50

ECTS
2
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

INF_K3_K02

INF_K3_U03

INF_K3_U10

INF_K3_W03

INF_K3_W04_inz

INF_K3_W07
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zasiegania opinii ekspertéw przy rozwigzywaniu probleméw
teoretycznych i praktycznych

Absolwent/ka potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole, zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywad terminéw

Absolwent/ka potrafi przygotowaé wystapienia ustne, w jezyku polskim i jezyku angielskim, dotyczace
zagadnien teoretycznych i praktycznych informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie narzedzia, technologie i urzadzenia informatyczne wtasciwe dla wybranych
obszaréw zastosowan oraz podstawy ich dziatania

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia, konstrukcje i procesy zwigzane z jezykami
programowania i inzynierig programowania

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia zwigzane z technologiami sieciowymi,
bezpieczenstwem i protokotami kryptograficznymi
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