Kierunek studiow
Technologie komputerowe

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
Wydziat Fizyki

Poziom studiow

UNIWERSYTET
IM, ADAMA MICKIEWICZA

uAM W POZNANIU

Algorytmy i struktury danych
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajec
04TKOS.34N.00327.23

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢

studia inzynierskie pierwszego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw
studia stacjonarne

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Blok zajeciowy
Przedmioty nieprzypisane

Koordynator zajec Michat Antkowiak
Prowadzacy zajecia Michat Antkowiak
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 * Wyktad: 30, Egzamin punktéw ECTS
* Cwiczenia: 15, Zaliczenie z oceng 4
* Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceng
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 zapoznanie studentéw z rodzajami i typami ztozonosci obliczeniowej algorytméw
C2 przekazanie wiedzy z zakresu podstawowych algorytmoéw
C3 przekazanie wiedzy z zakresu podstawowych struktur danych
C4 zapoznanie studentéw ze sposobami konstruowania i implementacji algorytméw z zastosowaniem struktur
danych
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Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

w2

objasnia rodzaje i typy ztozonosci obliczeniowej
algorytmdw, wyraza je w sposéb matematyczny
i rozumie metody tworzenia algorytmoéw

definiuje podstawowe algorytmy i struktury danych,
zna typowe dla nich operacje, implementacje
i zastosowania

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

implementuje podstawowe algorytmy sortowania,
rozumie réznice miedzy nimi, wskazuje przyktady ich
zastosowan, zna ich ztozonos¢ obliczeniowa

realizuje operacje wyszukiwania i selekcji elementéw
w ciggach liczbowych oraz operacje na samych
ciagach, okresla ich ztozonos$¢ obliczeniowa

konstruuje algorytmy z zastosowaniem struktur
danych; zna przyktady zastosowan drzew binarnych;
identyfikuje warianty algorytméw, dla ktérych
wskazuje przewagi jednych nad drugimi

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

Lp.

korzysta ze zrédet dodatkowych do samodzielnego
poszerzania wiedzy i rozwigzywania probleméw
w implementacji algorytméw

Efekty uczenia sie dla

kierunku

TKO_K3_ W01,
TKO_K3_WO02_inz,
TKO_K3_WO05_inz

TKO_K3_Wo01,
TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W05_inz

TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U10,
TKO_K3_U11

TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U10,
TKO_K3_U11

TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U10,
TKO_K3_U11

TKO_K3_KO01,
TKO_K3_K02

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Ztozono$¢ czasowa i pamieciowa algorytméw, ich
semantyczna poprawnos¢; ocena ztozonosci
obliczeniowej w granicy asymptotycznie duzych
rozmiaréw danych

Wstep matematyczny obejmujacy elementy algebry,
probabilistyki i réwnan rekurencyjnych w zakresie
niezbednym dla prowadzenia analizy algorytméw

Algorytmy sortowania i analiza ich ztozonosci
obliczeniowej; sposoby implementacji algorytméw,
ilustracja metod ich konstrukg;ji

Operacje z uzyciem ciggdw liczbowych i ich rézne
implementacje: wyszukiwanie elementéw, rézne
rodzaje selekcji, scalanie ciaggéw oraz ich
implementacje
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Efekty uczenia sie dla

zajec

W1, U1, K1

W1, U1, K1

W1, w2z, Ul, U2, K1

W2, U2, K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Kolokwium pisemne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Kolokwium pisemne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Formy zaje¢

Wyktad, Cwiczenia,
Laboratorium

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec

5. Proste, ztozone i oparte na grafach struktury danych; | W2, U3, K1 Wyktad, Laboratorium
zastosowania struktur danych do rozwigzywania
problemoéw informatycznych; zbiory dynamiczne i
operacje na zbiorach

6. Zasady opracowywania wtasnych implementacji W1, w2, U1, U2, U3, K1 Wyktad, Laboratorium

prostych algorytméw obejmujace aspekty poprawnosci
dziatania oraz analizy ich ztozonosci obliczeniowe;

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad Wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien

Cwiczenia Metoda ¢wiczeniowa

Laboratorium Metoda laboratoryjna, Metoda projektu

Forma zajec Warunki zaliczenia zaje¢

Wyktad Warunkiem zaliczenia zajec jest uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu.
Cwiczenia Warunkiem zaliczenia zajec jest uzyskanie oceny pozytywnej z kolokwium.
Laboratorium Warunkiem zaliczenia zajec jest uzyskanie oceny pozytywnej z raportu i prezentacji

uzyskanych wynikéw.

Obowiazkowa

Literatura

1. L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Algorytmy i Struktury Danych, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2023

Dodatkowa

1. Th. Corman, Ch. Leiserson, R. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do Algorytméw, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2022

Rodzaje zajec studenta
Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Przygotowanie do zajec
Czytanie wskazanej literatury

Przygotowanie raportu
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Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30
15
15
10
10

10
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Przygotowanie projektu
Przygotowanie do egzaminu

Przygotowanie prezentacji multimedialnej

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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10
10

10

Liczba godzin
120

ECTS
4
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

TKO_K3_K01

TKO_K3_K02

TKO_K3_U06_inz

TKO_K3_U07_inz

TKO_K3_U10

TKO K3_U11

TKO_K3_ W01

TKO_K3_W02_inz

TKO_K3_WO05_inz
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do formutowania pytan stuzacych pogtebieniu wtasnego zrozumienia
okreslonej tematyki

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do korzystania z opinii ekspertéw podczas rozwigzywania probleméw
teoretycznych oraz praktycznych

Absolwent/ka potrafi przeanalizowac i zaprojektowac eksperyment fizyczny, algorytmy, systemy
informatyczne oraz uktady elektroniczne

Absolwent/ka potrafi oceni¢ uzytecznos¢ réznych narzedzi i metod informatycznych pod katem
typowych zadan, a nastepnie wybrad i uzy¢ wtasciwe narzedzia i metody

Absolwent/ka potrafi przygotowa¢ dokumentacje, opracowania i raporty w jezyku polskim i jezyku
obcym, w tym z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze réznych zrédet

Absolwent/ka potrafi przygotowaé wystapienia ustne, w jezyku polskim i obcym, dotyczace zagadnien
teoretycznych i praktycznych z zakresu fizyki oraz informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia i problemy definiujgce podstawy dyscyplin fizyka i
informatyka

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe pojecia i zagadnienia zwigzane z wybranymi gtéwnymi
obszarami fizyki i informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia i zagadnienia zwigzane z projektowaniem i
weryfikacjag algorytméw oraz struktur danych
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