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Instrumenty elektroniczne i synteza dźwięku
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Edukacja artystyczna w zakresie sztuk muzycznych

Specjalność
Muzyka estradowa z produkcją muzyczną – wokalna

Jednostka organizacyjna
Wydział Pedagogiczno-Artystyczny w Kaliszu

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil praktyczny

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
13EAMPMWS.18S.00806.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy specjalnościowy

Blok zajęciowy
Przedmioty specjalnościowe

Koordynator zajęć Eryk Szolc

Prowadzący zajęcia Eryk Szolc

Okres
Semestr 4

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 15, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
1

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Opanowanie wiedzy i umiejętności praktycznych z zakresu obsługi wybranych instrumentów elektronicznych
i instrumentów wirtualnych

C2 Zdobycie podstawowej wiedzy na temat syntezy subtraktywnej i addytywnej dźwięku

Wymagania wstępne
Podstawowa znajomość obsługi komputera z systemem Microsoft Windows lub Mac OS
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Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 zna możliwości wybranych elektronicznych
instrumentów muzycznych

EAM_K1_W04,
EAM_K1_W05

Kolokwium ustne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

W2 posiada podstawową wiedzę z zakresu syntezy
dźwięku

EAM_K1_W04,
EAM_K1_W05

Kolokwium ustne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

W3 posiada podstawową wiedzę z zakresu samplingu EAM_K1_W04,
EAM_K1_W05

Kolokwium ustne,
Projekt, Prezentacja
multimedialna

Umiejętności – Student/ka:

U1 potrafi wykorzystywać wirtualne instrumenty
elektroniczne

EAM_K1_U01,
EAM_K1_U03

Projekt, Prezentacja
multimedialna,
Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

U2 potrafi wykorzystać zdobytą wiedzę w procesie
realizacji własnych pomysłów muzycznych

EAM_K1_U01,
EAM_K1_U03,
EAM_K1_U07,
EAM_K1_U18

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Zasada działania i możliwości techniczne wybranych
instrumentów elektronicznych

W1, U2 Ćwiczenia

2. Interfejs i obsługa wirtualnych instrumentów
komputerowych

W2, W3, U1, U2 Ćwiczenia

3. Synteza subtraktywna i addytywna W2 Ćwiczenia

4. Podstawy samplingu i możliwości jego wykorzystania
w procesie tworzenia dźwięku

W3, U2 Ćwiczenia

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Dyskusja, Metoda analizy przypadków, Metoda ćwiczeniowa, Metoda warsztatowa, Metoda
projektu, Pokaz i obserwacja, Demonstracje dźwiękowe i/lub video, Praca w grupach

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Warunkiem zaliczenia jest opanowanie umiejętności tworzenia brzmień w instrumentach
wirtualnych, z wykorzystaniem syntezy subtraktywnej i addytywnej, i wykorzystanie ich w
praktyce
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Literatura
Obowiązkowa

Instrukcja obsługi syntezatora wirtualnego U-HE Diva1.
Instrukcja obsługi syntezatora wirtualnego U-HE Zebra 22.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 15

Przygotowanie do zajęć 5

Czytanie wskazanej literatury 2

Przygotowanie projektu 5

Przygotowanie do zaliczenia 3

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
30

Liczba punktów ECTS ECTS
1

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

EAM_K1_U01 Absolwent/ka potrafi tworzyć, realizować i wyrażać własne koncepcje artystyczne, wykorzystując swoją
emocjonalność, wyobraźnię oraz intuicję w obszarze ekspresji artystycznej

EAM_K1_U03 Absolwent/ka potrafi współpracować z różnego typu zespołami muzycznymi oraz artystami w ramach
wspólnych projektów artystycznych, również multidyscyplinarnych

EAM_K1_U07 Absolwent/ka potrafi posługiwać się warsztatem technicznym potrzebnym do profesjonalnej prezentacji
muzycznej

EAM_K1_U18 Absolwent/ka potrafi posługując się warsztatem muzycznym na poziomie elementarnym, kreować muzykę i
improwizować

EAM_K1_W04 Absolwent/ka zna i rozumie sposoby pozyskiwania oraz wykorzystywania niezbędnych informacji
dotyczących kierunku studiów oraz specjalności, a także sposoby ich analizowania i interpretowania

EAM_K1_W05 Absolwent/ka zna i rozumie nowoczesne technologie informacyjne wykorzystywane do projektowania
działań artystycznych oraz edukacyjnych


