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Kod
C1
C2
C3

ca

C5

Kod

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Zapoznanie studentéw z historig prac nad technologiami XR

Uswiadomienie studentom probleméw zwigzanych z "immersjg" i "obecnoscig" w XR

Zapoznanie studentéw ze sposobem percepcji Swiata realnego przez ludzkie zmysty, a zwtaszcza zmyst

wzroku i stuchu w kontekscie XR

Zapoznanie studentéw ze sprzetem oraz srodowiskami programowania aplikacji XR wykorzystujacymi dane

przestrzenne

Zapoznanie studentéw z rozwijajacg sie ekonomig w XR - technologia blockchain i jej zastosowania

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1
w2

zna historie prac nad rozwojem technologii XR

zna podstawy ekonomii w XR - technologia blockchain
i jej zastosowania

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

Lp.

zna i potrafi dobrac sprzet oraz Srodowisko
programowania aplikacji AR i VR

zna problematyke zwigzang z zagadnieniami
"immersji" i "obecnosci" w VR oraz konsekwencjami
zbyt dtugiego przebywania w Srodowisku VR - VR
sickness

Efekty uczenia sie dla
kierunku

GIK_K3_W13
GIK_K3_WO03_inz

GIK_K3_U14

GIK_K3_U16

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Historia prac nad rozwojem technologii XR
Problematyka "immersji" i "obecnosci" w XR

Percepcja swiata realnego przez ludzkie zmysty, a
zwlaszcza zmyst wzroku i stuchu w kontekscie
kartografii (geowizualizacje 3D)

Sprzet oraz $rodowiska programowania aplikacji AR i
VR wykorzystujgce dane przestrzenne

Zapoznanie studentéw z rozwijajaca sie ekonomig w
VR - technologia blockchain i jej zastosowania

Efekty uczenia sie dla
zajec

w1
u2
ul

ul

w2

Informacje dodatkowe
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéw
uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne,
Projekt

Kolokwium pisemne,
Projekt

Formy zaje¢

Wyktad

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Laboratorium

Wyktad
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Forma zajec Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad Wyktad z prezentacja multimedialna wybranych zagadnien

Laboratorium Metoda projektu

Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Wyktad Warunkiem zaliczenia wyktadu jest uzyskanie minimum 51% punktéw z egzaminu pisemnego.
Skala ocen:

mniej niz 51% - niedostateczny,
51% - 70% - dostateczny,

71% - 74% - dostateczny plus,
75% - 85% - dobry,

86% - 89% - dobry plus,

90% - 100% - bardzo dobry

Laboratorium Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest przedtozenie do oceny projektéw koncowych w formie
linkéw do internetowych geowizualizacji XR. Projekty oceniane beda pod wzgledem:
poprawnosci dziatania, wykorzystania odpowiednich baz danych, estetyki wykonania.
Procentowa skala mozliwych do zdobycia punktéw za przedtozone projekty:
mniej niz 51% - niedostateczny,

51% - 70% - dostateczny,
71% - 74% - dostateczny plus,
75% - 85% - dobry,

86% - 89% - dobry plus,

90% - 100% - bardzo dobry
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2. Halik ., Kent A.J., 2021, Measuring user preferences and behaviour in a topographic immersive virtual environment
(TopolVE) of 2D and 3D urban topographic data, International Journal of Digital Earth, DOI:
10.1080/17538947.2021.1984595.

3. Halik £., 2018, Challenges in converting Polish topographic database of built-up areas into 3D virtual reality
geovisualization, The Cartographic Journal; 55(4), 391-399, DOI: 10.1080/00087041.2018.1541204.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 15
Laboratorium 15
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie do zaliczenia 15

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 60

ECTS

Liczba punktéow ECTS 5
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod Tresé
GIK K3 U14 Absolwent/ka potrafi poprawnie wnioskowaé na podstawie danych pochodzacych z réznych Zrédet

Absolwent/ka potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie dobranych
GIK K3_U16 Zrédet, takze w jezyku angielskim w zakresie geodezji i kartografii; potrafi integrowa¢ uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie

. Absolwent/ka zna i rozumie spoteczne, ekonomiczne, prawne i inne pozatechniczne uwarunkowania
GIK_K3_W03_inz ; L .
- - - dziatalnosci z zakresu geodezji i kartografii

GIK_K3_W13 Absolwent/ka zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu geodezji i kartografii
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