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Inzynierski projekt zespotowy 1
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 06INFS.320P.02440.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Matematyki i Informatyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
studia inzynierskie pierwszego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty podstawowe

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Patryk Zywica

Prowadzacy zajecia Patryk Zywica, Krzysztof Dyczkowski, Krzysztof Krzywdzifski, Jacek Marciniak,
Tomasz Pitka, Michat Hanc¢kowiak, Wojciech Wawrzyniak, Marcin Witkowski, Rafat
Witkowski, Arkadiusz Hypki, Marcin Zurowski

Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 * Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng; w tym zajecia zdalne: punktow ECTS
o Laboratorium cyfrowe synchroniczne: 16 5
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Kod
C1
C2
C3
C4
C5
Ccé6
C7
C8

Kod

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

przekazanie umiejetnosci formowania zespotu projektowego

rozwéj umiejetnosci pracy zespotowej z wykorzystaniem metodyk zwinnych

rozwdj umiejetnosci definiowania kryteriéw akceptacji projektu

przekazanie umiejetnosci opracowywania prototypu produktu projektu

rozwdj umiejetnosci kontaktu z klientem oraz analizy wymagan projektowych

rozwdj umiejetnosci przeprowadzania prac implementacyjnych w projekcie

przekazanie umiejetnosci dokumentowania prac wykonanych w projekcie

rozwdj umiejetnosci wystepowania publicznego oraz demonstracji systemu informatycznego

Wymagania wstepne

. Umiejetnos¢ programowania

Zaliczenie zajec:
o Podstawy programowania
o Warsztat programisty
o Paradygmaty programowania
o Bazy danych
o Pracownia programowania

. Znajomos¢ podstaw inzynierii programowania

Zaliczenie zajed:
o Inzynieria oprogramowania

. Znajomos¢ podstaw sieci komputerowych i Internetu

Zaliczenie zajec¢:
o Technologie internetowe
o Sieci komputerowe

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

u4

Potrafi przeprowadzi¢ proces formowania zespotu
projektowego

Potrafi kontaktowac sie z klientem/grupg docelowg
w celu okreslenia i weryfikacji zakresu projektu
informatycznego

Potrafi zdefiniowad kryteria akceptacji dla projektu
informatycznego

Potrafi wizualizowa¢ system informatyczny za pomoca
makiety/prototypu
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

INF_K3_U03

INF_K3_U03,
INF_K3_U04 inz,
INF_K3_U09

INF_K3_U03,
INF_K3_U04 _inz,
INF_K3_U09

INF_K3_U04_inz,
INF_K3_U06_inz,
INF_K3_U07_inz

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt
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Kod

us

u6

u7

us

uo

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Potrafi dokona¢ publicznej prezentacji i demonstracji
systemu informatycznego

Potrafi uczestniczy¢ w projekcie zespotowym
prowadzonym metodykami zwinnymi

Potrafi zaprojektowad uzyteczny system informatyczny

Potrafi implementowa¢ fragmenty systemu
informatycznego w celu realizacji wymagan
projektowych

Potrafi korzystac z narzedzi wspierajgcych projekty
informatyczne

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

K2

Lp.

Forma zaje¢

Laboratorium

Jest gotéw/gotowa do podejmowania krytycznych
decyzji w zakresie wykorzystania danych technologii
w projekcie informatycznym

Jest gotéw/gotowa do dyskusji w Srodowisku
zawodowym o projekcie informatycznym stosujgc przy
tym terminologie specjalistyczng

Efekty uczenia sie dla
kierunku

INF_K3_U10
INF_K3_U03, INF_K3_U09
INF_K3_U04 _inz,

INF_K3_U07_inz
INF_K3_U05_inz

INF_K3_U02,
INF_K3_U06_inz

INF_K3_K03

INF_K3_KO05

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Formowanie zespotu projektowego.

Wizja projektu.

Prototyp produktu projektu.

Zakres projektu.

Wybér architektury systemu, narzedzi i metodyki

pracy.

Implementacja projektu.

Przygotowanie projektu do publicznej prezentac;ji.

Efekty uczenia sie dla
zajec

ul
u2

U2, U4, U7, U9
uz2, U3, U9

ue, U9, K1

U6, U8, U9

us, K2

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Metoda projektu, Praca w grupach
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Formy zajec

Laboratorium

Laboratorium,
Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

Laboratorium

Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

Laboratorium,
Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

Laboratorium
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Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Laboratorium Oceny koncowej dokonuje komisja ztozona z prowadzacych przedmiot, na podstawie
dostarczonych dokumentéw, opinii prowadzacego, prezentacji kohcowej oraz inspekcji
technicznej projektu. Zajecia kohcza sie obrong projektu (forma zaliczenia ustnego) natomiast
inspekcja techniczna projektu przeprowadzana w czasie nastepnego tygodnia. Ocena kohcowa
udostepniana jest studentom w dopiero po weryfikacji wszystkich kryteriéw oceny, ktére
opisane sg szczegdtowo w osobnym dokumencie i obejmujg nastepujace obszary:

1. Prezentacja projektu (waga 15%)

2. Dokumentacja projektu (waga 20%)
3. Praca grupy w semestrze (waga 30%)
4. Produkty projektu (waga 35%)

Ocena zgodnie ze skala:

* 5.0: [90%, 100%]

* 4.5:[80%, 90%)

* 4.0: [70%, 80%)

* 3.5:[60%, 70%)

* 3.0 [50%, 60%)

Literatura
Obowiazkowa

1. lan Sommerville. Engineering Software Products: An Introduction to Modern Software Engineering. Pearson. 2019

Dodatkowa

1. lan Sommerville. Inzynieria oprogramowania. Wydawnictwo Naukowe PWN, 2020

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 30

Przygotowanie projektu 95

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 125

Liczba punktéw ECTS EC5TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

INF_K3_KO03

INF_K3_K05

INF_K3_U02

INF_K3_U03

INF_K3_U04 _inz
INF_K3_U05_inz

INF_K3_U06_inz

INF_K3_U07_inz

INF_K3_U09

INF_K3_U10
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do petnienia roli zawodowej informatyka ze $wiadomoscia ciggtych
zmian stosowanych paradygmatéw i technologii

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do przedstawiania w sposéb przystepny podstawowych zagadnien z
zakresu informatyki, porozumiewania sie przy uzyciu stownictwa technicznego w Srodowisku
zawodowym, réwniez w jezyku angielskim oraz z wykorzystaniem narzedzi informatycznych

Absolwent/ka potrafi pozyskiwa¢ wiarygodne informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych
Zrédet, integrowac je, interpretowac oraz wyciggac wnioski i formutowac opinie

Absolwent/ka potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole, zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowad
zobowigzania i dotrzymywacd termindéw

Absolwent/ka potrafi opracowac, przeanalizowa¢, zaprojektowac klasyczne algorytmy i systemy
informatyczne

Absolwent/ka potrafi pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w wybranym Srodowisku programistycznym

Absolwent/ka potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatno$¢ metod i narzedzi informatycznych
oraz wybrac i zastosowad wtasciwg metode i narzedzia do typowych zadan informatycznych

Absolwent/ka potrafi zastosowac wybrane metody wykorzystywane w wiodacych kierunkach badan
informatyki

Absolwent/ka potrafi przygotowa¢ dokumentacje, opracowania i raporty w jezyku polskim i jezyku
angielskim, w tym z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze réznych Zrédet

Absolwent/ka potrafi przygotowad wystapienia ustne, w jezyku polskim i jezyku angielskim, dotyczace
zagadnien teoretycznych i praktycznych informatyki
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