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Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 * Cwiczenia: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
2
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z aktualnie realizowanymi projektami badawczymi z zakresu
dydaktyki matematyki oraz dydaktyki informatyki, dyskusja waznych probleméw oraz deficytéw badawczych
w celu zaprojektowania przysztych tematéw prac magisterskich.
Wymagania wstepne
Brak.
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Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

w1l Pogtebia wiedze z zakresu badanh prowadzonych
w obszarze dydaktyki matematyki oraz dydaktyki

informatyki.

Umiejetnosci - Student/ka:

Ul Potrafi wykorzystac¢ wiedze z zakresu dydaktyki
matematyki oraz dydaktyki informatyki
do rozwigzywania probleméw stawianych podczas
zajed.

u2 Potrafi przygotowad i zaprezentowac krétkie
opracowanie wybranego problemu.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:
K1 Aktywnie i krytycznie uczestniczy w dyskus;ji.

K2 Majg swiadomos¢ roli tworzenia relacji w zespole 0s6b
wspoétpracujacych nad problemem.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

NMI_K2_Wo01,
NMI_K2_W03,
NMI_K2_ W04,
NMI_K2_WO086,
NMI_K2_ W07,
NMI_K2_WO08,
NMI_K2_W09,
NMI_K2_W10,
NMI K2 W11,
NMI_K2_ W12

NMI_K2_U09,
NMI_K2_U10,
NMI_K2_U13,
NMI_K2_U14

NMI_K2_U09,
NMI_K2_U14

NMI_K2_K04

NMI_K2_K04,
NMI_K2_K05

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Prezentacja przez prowadzacego seminarium wynikéw
badan polskich oraz zagranicznych prowadzonych
aktualnie w zakresie dydaktyki matematyki/dydaktyki
informatyki oraz ich dyskusja.

2. Studenckie prezentacje opracowah wybranych
problemoéw i projektéw badawczych zamieszczonych w
publikacjach naukowych oraz pracach dyplomowych,
dyskusja poprawnos$ci merytorycznej oraz
metodologicznej, ocena mozliwosci wdrozen
prezentowanych wynikéw badan do edukacji szkolnej i
akademickiej.

Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, Ul, K1

W1, U1, U2, K1, K2

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Cwiczenia
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Prezentacja
multimedialna,
Wypowiedz ustna

WypowiedZ ustna

Prezentacja
multimedialna

WypowiedZ ustna

Prezentacja
multimedialna,
WypowiedZ ustna

Formy zajec

Cwiczenia

Cwiczenia

Wykfad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien, Dyskusja, Praca z tekstem
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Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Cwiczenia Ocena z ¢wiczen wystawiana jest na podstawie zgromadzonych przez studenta/studentke
punktéw za: 1. aktywnosci podczas ¢wiczen 2. prezentacje i opracowania (probleméw
badawczych, artykutéw oraz pracy dyplomowych).

Skala ocen:

od 90% punktéw - bdb
od 80% punktéw - db+
od 70% punktéw - db
od 60% punktéw - dst+
od 50% punktéw - dst

Literatura
Obowiazkowa

1. Artykuty z czasopism naukowych z zakresu dydaktyki matematyki oraz dydaktyki informatyki tj. Dydaktyka
Matematyki, Wspdtczesne Problemy Nauczania Matematyki, czy materiaty konferencyjne z cyklicznych konferenc;ji
Contemporary Mathematics Education, Congress of the European Society for Research in Mathematics Education.

Dodatkowa

1. Materiaty zaproponowane przez studentéw i studentki.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . o,
na zrealizowane rodzaje zajec

Cwiczenia 15
Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie pracy pisemnej 15
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 60

ECTS

Liczba punktéw ECTS >

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

NMI_K2_K04

NMI_K2_KO05

NMI_K2_U09

NMI_K2_U10

NMI_K2_U13

NMI_K2_U14

NMI_K2_W01

NMI_K2_W03

NMI_K2_W04

NMI_K2_W06

NMI_K2_W07

NMI_K2_W08

NMI_K2_W09

NMI_K2_W10

NMI_K2_ W11

NMI_K2_W12
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do budowania relacji wzajemnego zaufania miedzy wszystkimi
uczestnikami procesu ksztatcenia, w tym rodzicami (opiekunami) ucznia, wtgczanie ich w dziatania
sprzyjajgce efektywnemu nauczaniu,

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do dziatania na rzecz poprawy jakosci pracy szkoty (placdwki oSwiatowe;j).

Absolwent/ka potrafi analizowa¢ nowe zagadnienia matematyki i informatyki, korzystajac z literatury, baz
danych oraz innych Zrédet; dokonac ich krytycznej oceny,

Absolwent/ka potrafi obserwowac sytuacje i zdarzenia pedagogiczne oraz dydaktyczne, analizowac je i
ewaluowacd na podstawie wiedzy pedagogiczno-psychologicznej oraz dydaktycznej,

Absolwent/ka potrafi pracowaé w zespotach, petni¢ w nich rézne role, wspétpracowad z osobami tworzacymi
spotecznosé szkolng i lokalng,

Absolwent/ka potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze i bazach danych, takze w jezykach
obcych,

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia gtéwnych dziatéw matematyki, w szczegdlnosci: analizy
matematycznej, algebry, logiki, teorii graféw, réwnan rézniczkowych, statystyki,

Absolwent/ka zna i rozumie role i znaczenie dowodu w matematyce, zasady poprawnego prowadzenia
rozumowan matematycznych oraz zaawansowane techniki dowodzenia,

Absolwent/ka zna i rozumie dziatanie oraz zastosowanie zaawansowanych algorytméw (w tym algorytmy
grafowe, tekstowe i geometryczne), metody projektowania i analizowania ztozonosci obliczeniowej
algorytméw,

Absolwent/ka zna i rozumie pojecia i metody wybranych dziatéw informatyki, w szczegdlnosci te, ktére
znajduja sie w podstawie programowej i programach nauczania przedmiotu informatyka w szkotach
ponadpodstawowych,

Absolwent/ka zna i rozumie sposoby wykorzystania zaawansowanych narzedzi informatycznych w pracy
nauczyciela,

Absolwent/ka zna i rozumie klasyczne i wspétczesne teorie dotyczace nauczania-uczenia sie oraz
réznorodnych uwarunkowan tych proceséw; koncepcje i metody nauczania matematyki i informatyki oraz
efektywne $rodki dydaktyczne, w tym zasoby internetowe wspomagajace nauczanie przedmiotowe,

Absolwent/ka zna i rozumie role nauczyciela-wychowawcy szkoty ponadpodstawowej w ksztattowaniu
postaw i zachowan uczniéw; role nauczyciela matematyki i informatyki,

Absolwent/ka zna i rozumie strukture i funkcje systemu edukacji- cele, podstawy prawne, podstawe
programowa, wszystkie dokumenty i narzedzia niezbedne do wtasciwej organizacji i funkcjonowania
instytucji edukacyjnych, wychowawczych i opiekuficzych, a takze alternatywne formy edukaciji,

Absolwent/ka zna i rozumie procesy komunikowania interpersonalnego i spotecznego, a takze ich prawidto-
wosci i zaktécenia; posiada wiedze na temat wtasciwego postugiwania sie narzadem mowy,

Absolwent/ka zna i rozumie tresci nauczania i typowe trudnosci uczniowskie zwigzane z ich opanowaniem;
sposoby wprowadzania oraz ksztattowania pojec z zakresu matematyki i informatyki ; metody i strategie
rozwigzywania zadanh z zakresu matematyki i informatyki szkolnej.
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