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Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 * Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
2
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Dostarczenie praktycznych umiejetnosci w zakresie postugiwania sie narzedziami informatycznymi dla celéw
akademickich i pozaakademickich.
C2 Rozwiniecie kompetencji dla wykorzystania nabytych umiejetnosci zgodnie z powszechnie stosowanymi
standardami.
C3 Rozwiniecie zdolnosci doboru wtasciwych narzedzi informatycznych do realizacji okreslonych zadan.
C4 Przekazanie wiedzy z zakresu otwartych licencji oprogramowania komputerowego i uzywania tresci zgodnie

z prawem autorskim.
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Wymagania wstepne

Podstawy obstugi komputera.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

W3

w4

W5

Zyskuje swiadomos¢ obowigzywania standardéw
i konwencji dotyczacych obrébki tekstu i grafiki.

Potrafi opisa¢ standardy dotyczace sktadu tekstu,
przygotowania prezentacji multimedialnej, formularzy
oraz przygotowania grafik.

Potrafi rozpoznac i nazwac¢ odstepstwa od przyjetych
standarddw.

Zyskuje swiadomos¢ wielosci i réznorodnosci
dostepnych narzedzi informatycznych.

Zna standardy dotyczace wtasnosci intelektualnej
i praw autorskich.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

ua

us

u6

u7

us

Potrafi korzysta¢ z programéw komputerowych
stuzacych do sktadu tekstu.

Potrafi zaproponowad program uzyteczny
w rozwigzaniu konkretnego problemu z zakresu sktadu
tekstu i obrébki grafiki.

Potrafi korzystac z programéw komputerowych
stuzacych do przygotowania prezentacji
multimedialnej i formularzy online.

Potrafi korzysta¢ z programéw komputerowych
stuzacych do przygotowania i obrébki grafiki.

Potrafi tworzy¢ publikacje, grafiki i prezentacje
zgodnie z przyjetymi standardami.

Uwzgledniajgc mozliwosci i ograniczenia
oprogramowania potrafi samodzielnie dobierac
aplikacje do celu, ktéry chce osiggnad.

Potrafi wyszukiwac informacje w internecie i bazach
naukowych oraz ocenia¢ ich wiarygodnos¢.

Potrafi korzystaé z generatywnej sztucznej inteligencji
w roli wsparcia samodzielnej pracy.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

K2

K3

Rozumie zasady otwartych licencji oprogramowania
komputerowego i potrafi takie oprogramowanie
rozpoznawac.

Rozumie reguty atrybucji i uznawania wtasnosci
intelektualne;j.

Rozumie zasady etycznego wspierania sie ustugami
generatywnej sztucznej inteligenciji.
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Efekty uczenia sie dla

kierunku

KGN_K1 W10,
KGN_K1 W12

KGN_K1_W10,
KGN_K1 W12

KGN_K1_W10,
KGN_K1 W12

KGN_K1_W10,
KGN_K1_W12

KGN_K1 W16

KGN_K1_U07,
KGN_K1_U09

KGN_K1_U07,
KGN_K1_U09

KGN_K1_U09

KGN_K1_U07,
KGN_K1_U09

KGN_K1_U07,
KGN_K1_U09

KGN_K1_U09,
KGN_K1_U12

KGN_K1_U01,
KGN _K1_U02

KGN_K1_U01

KGN_K1 K01,
KGN_K1_K03

KGN_K1 K03,
KGN_K1_K04

KGN_K1 K03,
KGN_K1_K04

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt
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Tresci programowe dla zajec

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec

1. Grafika wektorowa: przygotowanie wykreséw, W1, W2, W3, W4, U2, U4, | Laboratorium
rysunkéw, schematéw i ich import do réznych U5, U6, K1
formatéw plikdw.

2. Grafika rastrowa: skalowanie, kadrowanie, filtry, praca | W1, W2, W3, W4, U2, U4, | Laboratorium
na warstwach, tworzenie animacji. U5, U6, K1

3. Sktad tekstu: struktura i style tekstu, wstawianie W1, W2, W3, W4, U1, U2, | Laboratorium

grafiki, formuty matematyczne, spisy ilustracji, tabel i | U5, U6, K1
spisy tresci, zarzadzanie bibliografig, przygotowywanie
dokumentdw zgodnie ze standardami APA.

4, Przygotowywanie prezentacji multimedialnych i W1, W2, W3, W4, U2, U3, | Laboratorium
formularzy. U5, U6, K1
5. Praca z arkuszem kalkulacyjnym: struktura arkusza, W3, W4, U6, K1 Laboratorium

baza funkcji, wizualizacja danych, zarzadzanie danymi.

6. Wyszukiwanie informacji w bazach naukowych oraz w4, W5, U7, K2, K3 Laboratorium
internecie: operatory, kryteria wiarygodnosci, fact-
checking, ocena jakosci.

7. Uzywanie generatywnej sztucznej inteligencji: W4, W5, U6, U8, K2, K3 Laboratorium
asystowanie w pracy, halucynacje i uprzedzenia
algorytmiczne, dopuszczalny uzytek na uniwersytecie,
okna tokenowe, precyzyjnos¢ promptéw a dialogowy
charakter SI.

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Laboratorium Praca z tekstem, Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych),
Metoda warsztatowa, Metoda projektu

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Laboratorium Warunkiem zaliczenia jest zgromadzenie >50% punktéw z facznej puli mozliwej do uzyskania.
Zajecia podzielone sg na moduty. Do kazdego udostepniany jest materiat, ¢wiczenia, quizy i
projekty zaliczeniowe.

Przewiduje sie réwniez mozliwos¢ uzyskania przez studentdw punktéw za zadania dodatkowe,
zwigzane z przygotowywanymi pracami multimedialnymi/dokumentami na inne przedmioty w |
semestrze.

Skala ocen:

bardzo dobry (bdb; 5,0): >47

dobry plus (+db; 4,5): >42-47

dobry (db; 4,0): >36-42

dostateczny plus (+dst; 3,5): >31-36
dostateczny (dst; 3,0): >26-31
niedostateczny (ndst; 2,0): 0-26
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Literatura
Obowiazkowa

1. Skimina, E., Harasimczuk, J., Cieciuch, J. (2022). Podstawowe standardy edytorskie naukowych tekstéw
psychologicznych w jezyku polskim na podstawie regut APA 7. Wydawnictwo Liberi Libri.

Dodatkowa

1. Wytyczne UAM w sprawie stosowania systemdw generujgcych tresci w oparciu o sztuczna inteligencje w ramach
zaje¢ dydaktycznych i przygotowania prac dyplomowych.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 15
Czytanie wskazanej literatury 10
Przygotowanie do zajec 15
Przygotowanie projektu 20

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 60

ECTS

Liczba punktéow ECTS 5

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

KGN_K1_K01

KGN_K1_K03
KGN_K1_K04

KGN_K1_U01

KGN_K1_U02

KGN_K1_U07

KGN_K1_U09

KGN_K1_U12

KGN_K1_W10

KGN_K1_W12
KGN_K1_W16

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do krytycznej analizy wtasnych pomystéw, stanowisk, opinii i jest gotéw do
ich zmiany w Swietle danych i argumentéw

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do wykazywania wrazliwosci na zagadnienia uczciwosci intelektualnej we
wtasnych dziataniach

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do etycznego postepowania w swojej dziatalnosci edukacyjnej i badawczej

Absolwent/ka potrafi wyszukiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet, w tym z sieci Internet,
majac swiadomos¢ dziatajacych w niej mechanizméw

Absolwent/ka potrafi integrowac informacje pochodzace z réznych zrédet, dokonywad ich interpretaciji i
krytycznej oceny, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco uzasadniac opinie

Absolwent/ka potrafi samodzielnie przygotowywac¢ opracowania monograficzne (w jezyku polskim) na
podstawie literatury

Absolwent/ka potrafi dobiera¢ zaleznie od potrzeb i obstugiwaé oprogramowanie stuzgce do skfadu tekstu,
obrébki grafiki, analizy statystycznej, projektowania i przeprowadzania badan empirycznych

Absolwent/ka potrafi integrowac zdobytag wiedze i umiejetnosci rozwiazujac problemy o charakterze
aplikacyjnym oraz uzytkowym

Absolwent/ka zna i rozumie zastosowania kognitywistyki w obszarze: nowych technologii, zdrowia,
edukacji, marketingu i zarzadzania, ekonomii, projektowania przestrzeni, rehabilitacji, relacji spotecznych,
komunikacji cztowiek-komputer

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe zasady przygotowania i publikacji tekstu naukowego

Absolwent/ka zna i rozumie normy i reguty dotyczace wtasnosci intelektualnej i praw autorskich
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