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polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajec Piotr Pawlak

Prowadzacy zajecia Piotr Pawlak
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia
Semestr 2 * Cwiczenia: 30, Zaliczenie z oceng

Kod Cel

Cele ksztatcenia dla zajec

Liczba
punktéw ECTS
2

C1 Absolwent zdobywa wiedze na temat istotnego pola egzystencji wielu wspétczesnych zjawisk kultury,
ksztattujgcego w sposéb niebagatelny dziatalnos¢ sektora kultury. Zdobywa wiedze na temat kultury
popularnej XXI wieku, ktéra pod pewnymi wzgledami rézni sie od klasycznie pojmowanej kultury masowej,
dos$¢ starannie opisanej w obszernej literaturze wielu dziedzin nauki, a odnoszacej sie w gtéwnej mierze
do 'tradycyjnych' mediéw masowych (gtéwnie: prasa, kino, radiofonia, telewizja). Gwattowne przemiany
w rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych nadaty kulturze masowej nowe oblicze, cho¢ czes¢ jej
kanonicznych proceséw i zaleznosci pozostaje wcigz taka sama. Uzyskujgc wiedze na temat kultury masowe;
XXI wieku, student poznaje wazne (by¢ moze najwazniejsze) pole dziatalnosci wspdtczesnego sektora kultury.
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Wymagania wstepne

Student uczestniczacy w zajeciach powinien wykorzystywac technologie informatyczne na poziomie podstawowym. Student
powinien umie¢ wyszukiwac i tworzy¢ informacje, a takze wspétpracowac w grupie.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

Rozumie znaczenie nauk o kulturze i religii, w tym
kulturoznawstwa oraz ich miejsce w systemie nauk
humanistycznych. Orientuje sie w miejscu
kulturoznawstwa w systemie nauk humanistycznych.

Zna praktyczne zastosowanie wiedzy kulturoznawczej.

Posiada ugruntowana wiedze terminologiczng
i pojeciowa.

Orientuje sie w prawnych aspektach ochrony
dziedzictwa kulturowego. Charakteryzuje sie
wzmocniong wrazliwoscia wobec zjawisk i proceséw
kulturoznawczych. Zna historie badan nad kulturg
masowa/popularna.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

Rozpoznaje podstawowe kanaty dystrybucyjne kultury
popularnej w XXI wieku. Zna podstawowe procesy
wiasciwe kulturze popularnej i potrafi identyfikowad
nalezace do niej wytwory.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

Lp.

Posiada kompetencje w zakresie ekonomicznych
aspektéw tworzenia (wytwarzania) i funkcjonowania
kultury popularnej. Jest w stanie krytycznie oceniac
wptyw kultury popularnej na szereg aspektéw
rzeczywistosci spotecznej (na inne sfery kultury).

Efekty uczenia sie dla
kierunku

PKT_K1_WO02,
PKT_K1_WO08,
PKT_K1_W11

PKT_K1_WOS,
PKT_K1_W12

PKT_K1_U01,
PKT_K1_U02,
PKT_K1_U05,
PKT_K1_U10

PKT_K1_K02,
PKT_K1_K03, PKT_K1_K04

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Wiedza na temat istotnego pola egzystencji wielu
wspdtczesnych zjawisk kultury, ksztattujgcego w
sposdb niebagatelny dziatalnos¢ sektora kultury.

Wiedza na temat réznic miedzy klasycznym pojeciem
kultury masowej a pojeciem kultury popularnej XX i
XXI wieku.

Wiedza na temat roli mediéw masowych w
ksztattowaniu kultury popularnej

Wiedza na temat nowoczesnych technologii i
determinowanych przez nie przemian w obszarze
mediéw masowych oraz kultury popularne;.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

w1

W2

Ul

K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium ustne

Kolokwium ustne

Kolokwium ustne

Kolokwium ustne

Formy zaje¢

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia
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Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Cwiczenia Wyktad problemowy, Uczenie problemowe (Problem-based learning), Gra
dydaktyczna/symulacyjna, Metoda ¢wiczeniowa, Demonstracje dZzwiekowe i/lub video

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Cwiczenia Student otrzyma 3 pytania na kolokwium ustnym, ich ocena wedtug kryteriéw ponize;j:
5.0 - znakomita wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w zakresie

tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu

4.5 - bardzo dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w zakresie

tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu

4.0 - dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w zakresie tresci

ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu

3.5 - zadowalajgca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w zakresie

tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu

3.0 - zadowalajgca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w zakresie

tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu
2.0 - niezadowalajgca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w
zakresie tresci ksztatcenia, zawartych w programie przedmiotu

Obowiazkowa

N =

o U kAEWw

Literatura

John B. Thompson, (2020), Media i nowoczesnos¢, Wroctaw
Bizzocch J. (2021), Ambient Art and Electronic Literature. W zb.: Electronic Literature as Digital Humanities. Contexts,
Forms, and Practices. Ed. D. Griga r, J. O’'Sulliva n. New York - Lon[Jdon - Oxford - New Delhi - Sydney 2021

Ortega Y Gasset J., Bunt Mas, Warszawa 2006.

Rifkin J. (2003), Wiek Dostepu. Nowa kultura hiperkapitalizmu, w ktérej ptaci sie za kazda chwile zycia, Wroctaw.
Keen A. (2007), Kult amatora. Jak Internet niszczy nasza kulture, Warszawa.
Dijk vanJ. (2010), Spoteczne aspekty nowych mediéw, Warszawa.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajec studenta
Cwiczenia
Przygotowanie do zajec

Czytanie wskazanej literatury

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
15

15

Liczba godzin
60

ECTS
2
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

PKT_K1_K02

PKT K1 KO3

PKT_K1_K04

PKT K1_U01

PKT_K1_U02

PKT K1_U05

PKT K1_U10

PKT_K1_W02

PKT K1 W06

PKT K1 W08

PKT K1_W11

PKT K1 W12
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do poszukiwah nowatorskich sposobéw animowania zycia kulturalnego
oraz ruchu turystycznego, ze szczegélnym odniesieniem do spotecznosci lokalnych

Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do refleksji etycznej zwigzanej z whasng praca, odpowiedzialnoscig przed
wspotpracownikami i innymi grupami spotecznymi, a takze okres$lenia priorytetowych celéw w realizacji
zamierzonych dziatah profesjonalnych

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do Swiadomego i kreatywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym, z
uwzglednieniem poszczegéinych jego elementéw merytorycznych i organizacyjnych oraz do poszukiwania
rozwigzah alternatywnych dla istniejacego fadu kulturalnego

Absolwent/ka potrafi postugiwad sie ujeciami teoretycznymi z zakresu nauk o kulturze i religii oraz
zastosowad je w typowych sytuacjach profesjonalnych w dziedzinie praktyki kulturalnej, animacyjnej i
promocyjno-reklamowej, w tym takze przedsiewzied turystycznych

Absolwent/ka potrafi samodzielnie rozpoznawac, obserwowac, interpretowac i krytycznie oceniac procesy i
wytwory kultury z perspektywy funkcjonowania instytucji animujacych, organizujgcych i promujgcych zycie
kulturalne i turystyczne

Absolwent/ka potrafi stosowaé przepisy prawa odnoszace sie do dziatalnosci w sferze kultury, zarzadzania
instytucjami kultury, zarzadzania turystyka oraz ochrony dziedzictwa kulturowego

Absolwent/ka potrafi stosowad przepisy prawa autorskiego i jego pochodne oraz wynikajace z nich zasady
zarzadzania whasnoscia intelektualng

Absolwent/ka zna i rozumie w zaawansowanym stopniu koncepcje kultury i zastosowania praktyczne wiedzy
kulturowej w dziedzinie animacji kultury i turystyki, zarzgdzania w kulturze oraz promocji kultury

Absolwent/ka zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wspédtczesne zycie kulturalne oraz rozwoj
najwazniejszych dziedzin kultury artystycznej (literatura, film, teatr, sztuki plastyczne, architektura), a takze
ludzkie potrzeby zwigzane z aktywnoscig w sferze kultury i sztuki

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowang wiedze praktyczna na temat wspétczesnych kultur lokalnych (w
tym miejskich), regionalnych i globalnych oraz wiedze na temat szans i zagrozen dla funkcjonowania
wspolnot wielokulturowych

Absolwent/ka zna i rozumie w zaawansowanym stopniu pojecia i zasady w zakresie zarzadzania, reklamy i
promocji instytucji kultury oraz przedsiewzie¢ kulturalnych i artystycznych, zna narzedzia, w tym cyfrowe,
za pomocg ktérych promocja i reklama moga by¢ realizowane

Absolwent/ka zna i rozumie ma podstawowa wiedze z zakresu animowania turystyki, zarzgdzania turystyka
oraz podstaw prawnych organizacji turystyki, zna podstawowe teoretyczne koncepcje turystyki kulturowe;j i
zasady jej rozwoju ze szczegdlnym uwzglednieniem praktycznego wymiaru funkcjonowania turystyki
lokalnej i ponadlokalnej
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