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Podstawy programowania na potrzeby zarzadzania informacjg 2
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Jezykoznawstwo i zarzadzanie informacja 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 09)ZIS.18N.01240.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Neofilologii polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia pierwszego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty nieprzypisane

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Daniel Sledzinski
Prowadzacy zajecia Daniel Sledzinski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 * Cwiczenia: 30, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
3
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Doskonalenie umiejetnosci w zakresie programowania.
C2 Doskonalenie umiejetnosci w zakresie wizualizacji danych przy uzyciu jezyka programowania.
C3 Doskonalenie umiejetnosci w zakresie uczenia maszynowego.
C4 Doskonalenie umiejetnosci w tworzenia aplikacji internetowych.
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Wiadomosci i umiejetnosci zdobyte na kursie technologii informacyjnej na pierwszym roku studiéw (podstawy jezykéw HTML,

Wymagania wstepne

CSS oraz SQL, wiadomosci dotyczace relacyjnych baz danych). Wiadomosci i umiejetnosci zdobyte na kursie: Podstawy
programowania na potrzeby przetwarzania jezyka naturalnego (w czasie | i Il semestru studiéw), w szczegdlnosci:
podstawowe elementy jezyka Python. Wiadomosci i umiejetnosci zdobyte na kursie: Podstawy programowania na potrzeby
zarzadzania informacjg (w czasie Ill semestru studiéw).

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

W3

w4

W5

Zna elementy jezyka programowania Python oraz
rozumie paradygmat programowania obiektowego.

Zna wybrane narzedzia programistyczne
przeznaczone dla wizualizacji danych.

Zna wybrane narzedzia programistyczne zwigzane
Z uczeniem maszynowym.

Zna wspoitczesne standardy tworzenia aplikacji
internetowych

Zna metody tworzenia modutéw w systemach ERP.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

U2

U3

Potrafi stosowac elementy jezyka programowania
Python wtgcznie z programowaniem obiektowym dla
rozwigzywania wybranych probleméw praktycznych
zwigzanych z zarzadzaniem informacja.

Potrafi stosowac wybrane narzedzia programistyczne
przeznaczone dla wizualizacji danych.

Potrafi stosowa¢ wybrane narzedzia programistyczne
ZwWigzane z uczeniem maszynowym.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

K2

Jest swiadomy tempa rozwoju technologii
programistycznych i koniecznosci statej aktualizacji
wiedzy w tym zakresie.

Rozumie wage realizowania praktycznych projektéw
programistycznych dla przysztego samorozwoju w tym
zakresie.

Efekty uczenia sie dla

kierunku

JZI_K1_W01, JZI_K1_WO03,

JZI_K1_W05

JZI_K1_W03, JZI_K1_WO05,

JZI K1_ W06

JZI K1_W03, JZI_K1_WO05,

JZI K1_ W06

JZI_K1_W03, JZI_K1_WO05,

JZI_K1_W06

JZI K1_W03, JZI_K1_WO05,

JZI K1_ W06

JZI_K1_U02, )ZI_K1_U13

JZ1 K1_U02, JZI K1_U13

JZ_K1_U02, )ZI K1_U13

JZ1_K1_K01

JZI_K1_K02

Tresci programowe dla zajec
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéw
uczenia sie dla zajec

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.

Projekt, Kolokwium -
zadania do wykonania
przy komputerze.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec

1. Wizualizacja danych przy uzyciu jezyka W1, W2, U1, U2, K1, K2 Cwiczenia
programowania.

2. Wprowadzenie do uczenia maszynowego. W3, U1, U3, K1, K2 Cwiczenia

3. Wprowadzenie do zagadnienia tworzenia aplikacji W4, U1, K1, K2 Cwiczenia
internetowych.

4. Wprowadzenie do zagadnienia tworzenia modutéw w | W5, U1, K1, K2 Cwiczenia

systemach ERP (temat alternatywny dla tematu 3).

Informacje dodatkowe

Forma zaje¢ Metody i formy prowadzenia zaje¢

Cwiczenia Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Metoda ¢wiczeniowa, Metoda
projektu, Rozwigzywanie zadan praktycznych, Rozwigzywanie zadanh praktycznych przy
komputerze.

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Cwiczenia 1) Uczestniczenie w zajeciach oraz wykonywanie zadan i ¢wiczen praktycznych w czasie zajec.

2) Wykonanie zadanych projektéw.
3) Zaliczenie kolokwium - zadah przy komputerze.

Literatura

Obowiazkowa

1. David Beazley. Python. Zwiezte kompendium dla programisty.
2. Avinash Navlani, Armando Fandango, Ivan Idris. Python i praca z danymi. Przetwarzanie, analiza, modelowanie
i wizualizacja.

Dodatkowa

1. Ben Shaw, Saurabh Badhwar, Andrew Bird, Bharath Chandra K S, Chris Guest Django. Tworzenie nowoczesnych
aplikacji internetowych w Pythonie.

2. Joel Grus. Data science od podstaw. Analiza danych w Pythonie.

3. Wes McKinney. Python w analizie danych. Przetwarzanie danych za pomoca pakietéw Pandas i NumPy oraz
srodowiska IPython.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .,
na zrealizowane rodzaje zajec

Cwiczenia 30
Przygotowanie do zajec 10
Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie projektu 20
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Przygotowanie do zaliczenia

taczny naktad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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10

Liczba godzin
90

ECTS
3

4/5



Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

JZ1 K1 K01

JZ1 K1 K02

JZI K1_U02

JZ1 K1_U13

JZ1 K1_Wo1

JZI K1_ W03

JZI_K1_W05

JZI_K1_WO06

Tresé

Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do krytycznej oceny posiadanej przez siebie wiedzy oraz odbieranych tresci
i ich statej aktualizacji, w tym zasiegania opinii ekspertédw w przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniem problemu

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do wtasciwego rozpoznania mozliwosci i ograniczen wynikajacych z
uzyskanej kompetencji, rél zawodowych oraz przyjecia nowych idei i zmian opinii w swiecie dostepnych
danych

Absolwent/ka potrafi rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy uzywajac podstawowych narzedzi
programistycznych

Absolwent/ka potrafi postugiwad sie kluczowymi technologiami informacyjnymi w zakresie niezbednym do
wykonania konkretnych zadah badawczych

Absolwent/ka zna i rozumie wybrane fakty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie stanowigce kluczowa
wiedze 0gding z zakresu jezykoznawstwa i nauki o informacji w odniesieniu do pozostatych nauk
humanistycznych

Absolwent/ka zna i rozumie tres¢, forme i funkcje kluczowej terminologii z zakresu jezykoznawstwa i nauki o
informacji

Absolwent/ka zna i rozumie wybrane zagadnienia stanowiace kluczowa wiedze 0gding z zakresu badan na
jezykiem i zarzadzaniem informacja

Absolwent/ka zna i rozumie wybrane aspekty rozwoju jezykoznawstwa i nauki o informacji oraz najwazniejsze
osiggniecia w tym obszarze
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