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Poziom studiow
studia drugiego stopnia
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studia stacjonarne
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profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec

Prowadzacy zajecia

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Izabela Bondecka-Krzykowska

Izabela Bondecka-Krzykowska, Karolina Kawczyn

Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 * Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
3
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Zapoznanie studentéw/studentek z zasadami przeprowadzania egzaminu maturalnego z informatyki,
wymaganiami maturalnymi i zadaniami z egzaminédw maturalnych. Podczas zaje¢ studenci zdobeda
umiejetnosci niezbedne do przygotowywania ich uczniéw do zdawania rozszerzonej matury z informatyki.
C2 Podczas zajec studenci/studentki zdobeda umiejetnosci niezbedne do przygotowywania ich uczniéw

do zdawania rozszerzonej matury z informatyki.
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Wymagania wstepne

Wiedza i umiejetnosci informatyczne z zakresu studidw | stopnia na kierunku Nauczanie matematyki i informatyki, a takze z |

roku studiéw uzupetniajacych, w tym petna znajomos¢ algorytméw omawianych w szkole, umiejetnos¢ programowania w
jednym z jezykdw dopuszczalnych na egzaminie maturalnym (Python, C, Java) oraz znajomos¢ oprogramowania biurowego
(w tym oprogramowania do edycji arkuszy kalkulacyjnych i baz danych) dopuszczalnego na egzaminie maturalnym (MS

Office lub Libre Office).

Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1 Zna wymagania maturalne z przedmiotu informatyka,
a takze zasady przeprowadzania oraz oceniania
egzaminu maturalnego z informatyki na poziomie

rozszerzonym.

Umiejetnosci - Student/ka:

Ul Rozwigzuje zadania maturalne na poziomie
rozszerzonym i tworzy wskazéwki metodyczne do tych
rozwiazan.

u2 Tworzy materiaty przygotowujace do egzaminu

maturalnego z informatyki, w tym potrafi sformutowad
tres$¢ zadania na poziomie maturalnym i opracowac
dla niego schemat punktowania.

U3 Potrafi oceni¢ zgodnos¢ tresci zadania z obowigzujaca
podstawg programowg nauczania w szkole
i z zakresem wiadomosci i umiejetnosci sprawdzanych
na egzaminie.

u4 Potrafi oceni¢ poprawnos¢ rozwigzania zadania
maturalnego, skomentowac popetnione btedy oraz
wystawi¢ ocene zgodnie z posiadanym schematem
punktowania.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 jest Swiadom/Swiadoma spotecznej roli nauczyciela
informatyki przygotowujacego uczniéw do matury oraz
do dalszego ksztatcenia w zawodach zwigzanych
z informatyka.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

E1.W11, NMI_K2_ W10

NMI_K2_U04,
NMI_K2_UO05,
NMI_K2_U08

E1.U1, E1.U10, E1.U4,
E1.U7, E1.US, E1.U9,
NMI_K2_U07,
NMI_K2_U08,
NMI_K2_U11

E1.U1, E1.U3,
NMI_K2_U09,
NMI_K2_U11

E1.U10, E1.U8, E1.U9,
NMI_K2_U08

NMI_K2_K02

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Zasady przeprowadzania egzaminu maturalnego z
informatyki. Analiza wymagan maturalnych oraz zasad
oceniania zadan maturalnych.

2. Analiza przyktadowych arkuszy maturalnych.
Rozwigzywanie zadan z czesci teoretyczne;j.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, K1

W1, Ul, U3, U4

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéw
uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne,
Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajec

Projekt

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajec

Kolokwium pisemne,
Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajec

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajec

Formy zaje¢

Laboratorium

Laboratorium
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec

3. Analiza przyktadowych arkuszy maturalnych. W1, Ul, U3, u4 Laboratorium
Rozwiazywanie zadah z czesci praktycznej.

4, Tworzenie materiatéw przygotowujacych uczniéw do U2, U3 Laboratorium

egzaminu maturalnego, w tym przyktadowych zadan,
tutoriali i wskazéwek metodycznych dotyczacych ich
rozwigzywania.

Forma zajec

Laboratorium

Forma zajec

Laboratorium

Obowiazkowa

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad konwersatoryjny, Dyskusja, Praca z tekstem, Rozwigzywanie zadan (np.:
obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda ¢éwiczeniowa, Metoda laboratoryjna,
Demonstracje dzwiekowe i/lub video, Metoda aktywizujgca - "burza mézgéw", Praca w grupach

Warunki zaliczenia zajec

Ocena koncowa z przedmiotu zostanie wystawiona na podstawie liczby punktéw zdobytych
przez studentéw/studentki za: kolokwium (60 %), zadania wykonywane podczas zaje¢ (20 %)
oraz za projekt (20 %).

Skala ocen:

* 0d 90% punktéw - bdb

* 0d 80% punktéw - db+

* od 70% punktdéw - db

* 0d 60% punktéw - dst+

* 0d 50% punktdéw - dst

Literatura

1. Arkusze maturalne z lat poprzednich, w tym arkusze matur prébnych.
2. Wymagania maturalne publikowane na stronach Centralnej Komisji Egzaminacyjnej.
3. Zbiory przyktadowych zadan publikowane na stronach Centralnej Komisji Egzaminacyjne;j.

Dodatkowa

1. Systo M., Algorytmy, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2016.

2. Systo M., Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2015.

3. Zawadzka G., Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkét ponadgimnazjalnych. Zakres rozszerzony. Czes¢ 1
(Wydanie IlI), Wydawnictwo Helion, Gliwice 2017.

4. Korman D., Informatyka Europejczyka. Informatyka. Podrecznik dla szkét ponadgimnazjalnych. Zakres rozszerzony.
Czes¢ 2 (Wydanie 1), Wydawnictwo Helion, Gliwice 2013.

5. Korman D., Zawadzka G., Informatyka Europejczyka. Poradnik metodyczny dla nauczycieli informatyki w szkotach
ponadgimnazjalnych. Zakres rozszerzony (Wydanie Il), Wydawnictwo Helion, Gliwice 2013.

Rodzaje zajec studenta

Laboratorium

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
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Przygotowanie do zaliczenia
Przygotowanie projektu

Przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Liczba godzin
80

ECTS
3
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

NMI_K2_K02

NMI_K2_U04

NMI_K2_U05

NMI_K2_U07

NMI_K2_U08

NMI_K2_U09

NMI_K2_U11

NMI_K2_W10

E1.Ul

E1.U3

E1.U4

E1.U7

E1.U8
E1.U9

E1.U10

E1.W11

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do gtebokiej Swiadomosci spotecznych aspektéw praktycznego stosowania
zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ zawodowa nauczyciela matematyki i
informatyki,

Absolwent/ka potrafi rozwigzywac problemy z wykorzystaniem pojec i narzedzi informatyki, w szczegélnosci
zastosowad, projektowaé, analizowac i poréwnywac algorytmy, dobiera¢ odpowiednie struktury danych dla
danego algorytmu,

Absolwent/ka potrafi programowa¢ w wybranym jezyku programowania,

Absolwent/ka potrafi wyrazac tresci matematyczne i informatyczne, w mowie i pismie, dostosowujac
precyzje sformutowan do poziomu i potrzeb odbiorcéw; opisac zastosowania matematyki i informatyki,

Absolwent/ka potrafi rozwigzywac¢ zadania matematyczne i informatyczne, w tym zadania maturalne na
poziomie podstawowym i rozszerzonym; przygotowac uczniéw do egzaminu maturalnego z matematyki i
informatyki,

Absolwent/ka potrafi analizowa¢ nowe zagadnienia matematyki i informatyki, korzystajac z literatury, baz
danych oraz innych Zrédet; dokonac ich krytycznej oceny,

Absolwent/ka potrafi dobieraé, tworzy¢ i dostosowywac do potrzeb uczniéw materiaty i Srodki, w tym
technologie informacyjno-komunikacyjne, oraz metody pracy w celu samodzielnego projektowania i
efektywnego realizowania dziatan pedagogicznych, dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych,

Absolwent/ka zna i rozumie strukture i funkcje systemu edukacji- cele, podstawy prawne, podstawe
programowa, wszystkie dokumenty i narzedzia niezbedne do wtasciwej organizacji i funkcjonowania
instytucji edukacyjnych, wychowawczych i opiekunczych, a takze alternatywne formy edukacji,

Absolwent/ka potrafi identyfikowad typowe zadania szkolne z celami ksztatcenia, w szczegélnosci z
wymaganiami ogélnymi podstawy programowej, oraz z kompetencjami kluczowymi

Absolwent/ka potrafi identyfikowa¢ powigzania tresci nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zajec z
innymi tresciami nauczania

Absolwent/ka potrafi dostosowa¢ sposéb komunikacji do poziomu rozwojowego ucznidéw

Absolwent/ka potrafi dobiera¢ metody pracy klasy oraz srodki dydaktyczne, w tym z zakresu technologii
informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujgce uczniéw i uwzgledniajgce ich zréznicowane potrzeby
edukacyjne

Absolwent/ka potrafi merytorycznie, profesjonalnie i rzetelnie oceniac prace uczniéw wykonywana w klasie i
w domu

Absolwent/ka potrafi skonstruowac sprawdzian stuzacy ocenie danych umiejetnosci uczniéw

Absolwent/ka potrafi rozpoznad typowe dla nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ btedy
uczniowskie i wykorzystac je w procesie dydaktycznym

Absolwent/ka zna i rozumie egzaminy konczace etap edukacyjny i sposoby konstruowania testéw,
sprawdziandéw oraz innych narzedzi przydatnych w procesie oceniania uczniéw w ramach nauczanego
przedmiotu
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