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Kod
C1
C2
C3
C4
C5
Ccé6
C7
C8

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

(cel ogdiny) zdobycie doswiadczenia w zakresie planowania i realizacji wydarzen kulturalnych

(cel szczegobtowy) zdobycie doswiadczenia w zakresie przeprowadzania diagnozy potrzeb

(cel szczegodtowy) zdobycie doswiadczenia w zakresie wyznaczania oraz formutowania celéw i rezultatéw

(cel szczegdtowy) zdobycie doswiadczenia w zakresie opracowywania kosztorysu

(cel szczegobtowy) zdobycie doswiadczenia w zakresie przygotowywania harmonogramu dziatan

(cel szczegdtowy) zdobycie doswiadczenia w zakresie promocji wydarzenia

(cel szczegobtowy) zdobycie doswiadczenia w zakresie pracy w zespole projektowym

(cel szczegdtowy) zdobycie doswiadczenia w zakresie przygotowywania raportu koncowego

Wymagania wstepne

Studenci/tki posiadaja podstawowg wiedze i umiejetnosci niezbedne do organizacji wydarzen (imprez i widowisk). Sg
gotowi/e do podejmowania dziatah indywidualnych i zespotowych w ramach projektu studenckiego.

Wymagania wstepne wynikajg z realizacji programu studiéw, w tym przedmiotu organizacja imprezy i widowiska (Il semestr,
30 h, warsztaty).

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

zna poszczegdlne etapy organizacji wydarzen
kulturalnych

zna i rozumie role, zadania oraz obowigzki
organizatora/ki wydarzen kulturalnych

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

u4

us

u6

u7

potrafi przeprowadzi¢ diagnoze potrzeb kulturalnych
potrafi przygotowac¢ koncepcje wydarzenia

potrafi wyznaczad oraz formutowad cele i rezultaty
potrafi opracowac kosztorys

potrafi opracowa¢ harmonogram dziatah

potrafi opracowacd plan promocji wydarzenia,

promowac je w mediach tradycyjnych i cyfrowych

potrafi przeprowadzi¢ ewaluacje dziatan
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

PKT_K1_WO09,
PKT_K1_W10

PKT_K1_WO09,
PKT_K1_W10

PKT_K1_U12,
PKT K1_U13

PKT K1_U12,
PKT K1_U13

PKT_K1_U12,
PKT K1_U13

PKT_K1_U12,
PKT K1_U13

PKT K1_U12,
PKT K1_U13

PKT_K1_U11,
PKT_K1_U14

PKT K1 _U12

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow
uczenia sie dla zajec

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt
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Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

us potrafi przygotowac raport kohcowy

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 jest gotéw/gotowa do podejmowania

dziatan

indywidualnych i zespotowych przy organizacji

wydarzen kulturalnych

Efekty uczenia sie dla
kierunku

PKT_K1_U08,
PKT_K1_U12

PKT_K1_K07, PKT_K1_K08

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec zajet Formy zaje¢

1. Etapy organizacji wydarzen kulturalnych W1, K1 Warsztaty

2. Rola, zadania i obowigzki organizatora/ki wydarzen W2, K1 Warsztaty
kulturalnych

3. Wydarzenie kulturalne krok po kroku. Diagnoza Ul, K1 Warsztaty
potrzeb

4. Wydarzenie kulturalne krok po kroku. Koncepcja U2, K1 Warsztaty

5. Wydarzenie kulturalne krok po kroku. Cele i rezultaty | U3, K1 Warsztaty

6. Wydarzenie kulturalne krok po kroku. Kosztorys U4, K1 Warsztaty

7. Wydarzenie kulturalne krok po kroku. Harmonogram U5, K1 Warsztaty

8. Wydarzenie kulturalne krok po kroku. Promocja U6, K1 Warsztaty

9. Wydarzenie kulturalne krok po kroku. Ewaluacja U7, K1 Warsztaty

10. Wydarzenie kulturalne krok po kroku. Podsumowanie i | U8, K1 Warsztaty
raport kohcowy

Informacje dodatkowe
Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec
Warsztaty Dyskusja, Praca z tekstem, Metoda warsztatowa, Metoda projektu, Metoda aktywizujaca -

"burza mézgdéw", Metoda aktywizujaca - technika analizy SWOT, Metoda aktywizujgca -

Efekty uczenia sie dla

konstruowanie "map mysli", Praca w grupach

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Warsztaty Elementy oceny konhcowej:
* projekt studencki: 100%
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Projekt

Projekt
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Obowiazkowa

Literatura

1. M. Maziarka, G. Wiatr, P. Florjanowicz i in., Projekty kulturalne - krok po kroku, Warszawa 2005

Dodatkowa

1. Z. Kaczmarek, A. Pfachtij, K. Wasilkiewicz (red.), Niezbednik projektanta kultury, Poznan 2018

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajec studenta

Warsztaty
Przygotowanie do zajec
Czytanie wskazanej literatury

Przygotowanie projektu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30

10

30

Liczba godzin
75

ECTS
3
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

PKT_K1_K07

PKT_K1_K08

PKT K1_U08

PKT K1_U11

PKT K1 _U12

PKT K1_U13

PKT K1_U14

PKT_K1_W09

PKT_K1_W10

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do wspédttworzenia relacji miedzyludzkich i wspétpracy z réznymi grupami,
wnoszenia do ich aktywnosci indywidualnego i twérczego wktadu, przy tym przyjmowania réznych rél w
pracy grupowej, w tym roli kierowniczej

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zgodnego z wymaganiami etyki zawodowej wykonywania powierzonych
mu zadan profesjonalnych, wziecia odpowiedzialnosci za swoje dziatania przed wspétpracownikami i innymi
grupami spotecznymi, okreslenia priorytetowych celéw w realizacji zamierzonych dziatah przy zrozumieniu
koniecznosci wtasnego rozwoju i ksztatcenia

Absolwent/ka potrafi samodzielnie i profesjonalnie pisac i redagowac teksty informacyjne, promocyjne i
krytyczne w jezyku polskim i obcym, dotyczace dziatalnosci kulturalnej, animacyjnej, turystycznej oraz
menadzerskiej, z wykorzystaniem réznych Zrédet informacji i zaawansowanych technik komunikacyjnych

Absolwent/ka potrafi wdraza¢ praktyczne dziatania w zakresie reklamy i promocji przedsiewzieé¢
kulturalnych i artystycznych oraz postugiwac sie narzedziami cyfrowymi, za pomoca ktérych promocja i
reklama moga by¢ realizowane

Absolwent/ka potrafi przygotowad i przeprowadzi¢ projekt kulturalny i turystyczny, okresli¢ cele i
wyselekcjonowacd optymalne narzedzia do ich realizacji oraz wskaza¢ mozliwe Zrédta finansowania i
aplikowania o $rodki zewnetrzne

Absolwent/ka potrafi zaplanowac dziatania kulturalne i turystyczne w srodowisku lokalnym i program tych
dziatah oraz zréznicowac je w odniesieniu do réznych grup i spotecznosci

Absolwent/ka potrafi zastosowac optymalne, m.in. cyfrowe, narzedzia do promocji dziatan kulturalnych i
turystycznych, w tym przygotowac strone internetowg wydarzenia

Absolwent/ka zna i rozumie w zaawansowanym stopniu aspekty wspétczesnej polityki kulturalnej oraz
zasady planowania dziatan kulturalnych i turystycznych w skali lokalnej, réwniez w aspekcie ksztattowaniu
postaw wobec réznych obszaréw kultury: turystyki kulturowej i pamieci kulturowej oraz w pogtebianiu
kompetencji kulturowej

Absolwent/ka zna i rozumie w zaawansowanym stopniu funkcje i zadania instytucji kultury, sposoby
aktywizacji kulturowej i turystycznej spotecznosci lokalnych, zewnetrzne i wewnetrzne sposoby zarzadzania
i uwarunkowania dziatalnosci instytucji kulturalnych oraz realizacji projektéw kulturalnych
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