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Kod
C1

c2
3
c4
c5

brak

Kod

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania probleméw naukowych poprzez prace projektowa z wykorzystaniem

metody Design Thinking

Rozwdj umiejetnosci wspdtpracy w wielokompetencyjnym zespole

Ksztatcenie kompetencji komunikacji ze specjalistami i nie-specjalistami réznych dziedzin

Rozwdéj umiejetnosci prowadzenia dtugoterminowego projektu

Zapoznanie z zasadami stosowania prototypowania i wdrazania innowacji w projektach naukowych

i kulturalnych

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

Zna stosowac zasady projektowania zespotowego
metodga Design Thinking

Ma wiedze na temat najnowszych trendéw i narzedzi
cyfrowych pozwalajacych poprowadzi¢ proces
projektowy i przygotowac nowoczesna, przejrzysta
prezentacje przeznaczona dla specjalistow i nie-
specjalistéw

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

u4

Potrafi przygotowa¢ dokumentacje projektu
badawczego (artystycznego, kulturalnego,
naukowego)

Potrafi rozwigzywad problemy naukowe i zawodowe
poprzez prace projektowg petnigc okreslong role
w zespole

Potrafi planowac proces projektowy i przygotowad
wdrozenie innowacji

Potrafi samodzielnie planowa¢ rozwéj wtasnej kariery
zawodowej

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

Jest gotowy/wa do podejmowania spotecznych

i kulturowych projektéw opartych o zasady design
thinking
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

MIW_K2_WO08,
MIW_K2_W09,
MIW_K2_W11

MIW_K2_WO07,
MIW_K2_W08,
MIW_K2_W09

MIW_K2_U01,
MIW_K2_U02,
MIW_K2_U13

MIW_K2_U10,
MIW_K2_U11,
MIW_K2_U14,
MIW_K2_U15

MIW_K2_U14,
MIW_K2_U15

MIW_K2_U04,
MIW_K2_U15

MIW_K2_K02,
MIW_K2_K03,
MIW_K2_K04,
MIW_K2_K07,
MIW_K2_K08

Metody weryfikacji

osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna

Projekt, Prezentacja
multimedialna
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Efekty uczenia sie dla Metody weryfikacji

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie kierunku osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec
K2 Jest gotowy/a do podjecia debaty spoteczno-kulturowej | MIW_K2_KO01, Projekt, Prezentacja
MIW_K2_KO07 multimedialna

Tresci programowe dla zajec

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajeé Formy zajec

1. Wyjasnienie zasad, oméwienie przyktaddw i korzysci W1, U2, U3, U4, K1 Laboratorium
pracy projektowej metodg Design Thinking

2. Ksztattowanie umiejetnosci tworzenia prezentacji W2, U1, U3, K2 Laboratorium
multimedialnych dla réznych grup odbiorcéw

3. Zapoznanie z mechanizmami prototypowania W1, W2, U2, U3, K1 Laboratorium
(dywergencja, konwergencja, inspiracja, ideacja,
implementacja)

4, Ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole z W1, W2, U2, U3, U4, K1, | Laboratorium
potozeniem nacisku na metody aktywizujace i K2
umiejetnos¢ radzenia sobie w potencjalnych
sytuacjach kryzysowych

5. Wyjasnienie mechanizmdéw opracowywania i W1, W2, U2, U3, U4, K1 Laboratorium

wdrazania innowacji

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Laboratorium Dyskusja, Uczenie problemowe (Problem-based learning), Rozwigzywanie zadan (np.:
obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda laboratoryjna, Metoda projektu, Praca w
grupach
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Forma zajec

Laboratorium

Obowiazkowa

Warunki zaliczenia zajec

aktywnos¢ na zajeciach

przygotowanie zespotewego projketu wraz z multimedilang prezentacja

skala ocen:

bardzo dobry (bdb; 5,0): Wzorowa prezentacja projektu zgodnie z zaleceniami, regularne
zdawanie relacji z postepéw doskonate opanowanie czesci teoretycznej przez wszystkich
cztonkéw zespotu.

dobry plus (+db; 4,5): Interesujgca prezentacja projektu zgodnie z zaleceniami, oparta na
prawidtowym zrozumieniu czesci teoretyczne;.

dobry (db; 4,0): Poprawna prezentacja projektu, opanowanie czesci teoretycznej na poziomie
zadowalajacym przez wiekszos¢ cztonkdw zespotu.

dostateczny plus (+dst; 3,5): Niekompletna lub nieuporzadkowana prezentacja projektu, brak
regularnego zdawania relacji z postepéw w pracy przez cztonkéw zespotu, opanowanie czesci
materiatu teoretycznego.

dostateczny (dst; 3,0): Nieuporzadkowana prezentacja projektu, wykonana niezgodnie z
zaleceniami, brak regularnego zdawania relacji z postepdw pracy zespotu, potowicznie
opanowany materiat teoretyczny;

niedostateczny (ndst; 2,0): Brak wykonania zadania.

Literatura

1. Joseph Pine, James Gilmore, Experience economy, Cambridge 2011
2. Tim Brown, Zmiana przez design. Jak design thinking zmienia organizacje i pobudza innowacyjnos¢, Libron 2016.
3. Patricia Leavy, Metoda spotyka sztuke. Praktyki badawcze oparte na sztuce, Narodowe Centrum Kultury, Warszawa

2018.

4. Scott Doorley, Scott Witthoft, Make Space. How to Set Space for Creative Collaboration, Willey 2012.

Dodatkowa

1. Thomas Bartscherer, Roderick Coover, Switching Codes: Thinking Through New Technology in the Humanities and the

Arts, Chicago 2011.

Rodzaje zaje¢ studenta

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

Laboratorium 30
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 20
Przygotowanie projektu 50
Czytanie wskazanej literatury 20

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS
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Liczba godzin
120

ECTS
4
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

MIW_K2_KO01

MIW_K2_K02

MIW_K2_K03

MIW_K2_K04

MIW_K2_KO07

MIW_K2_KO08

MIW_K2_U01

MIW_K2_U02

MIW_K2_U04

MIW_K2_U10

MIW_K2_U11

MIW_K2_U13

MIW_K2_U14

MIW_K2_U15

MIW_K2_W07

MIW_K2_W08

MIW_K2_W09

MIW_K2_W11
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz uczenia sie przez cate
zycie, inicjowania i organizowania procesu uczenia sie innych oséb

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do odpowiedniego okreslania priorytetéw stuzgcych realizacji okreslonego
zadania

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do prawidtowego identyfikowania i rozstrzygania dylematéw zwigzanych z
dziataniem w obszarze kultury

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do kierowania sie w swojej aktywnosci zawodowo-spotecznej
kreatywnoscia, otwartoscig na odmiennos¢ kulturowa, umiejetnoscia okreslania wtasnych zainteresowan,
umiejetnoscig samooceny, krytycznego myslenia, rozwigzywania probleméw

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do aktywnego i odpowiedzialnego uczestniczenia w zyciu kulturalnym i
korzystania z roznych jego form

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do rozwijania wtasnego zawodu w odniesieniu do aktualnych wydarzen
kulturalnych, nowatorskich i technologicznych form wyrazu artystycznego, nowych zjawisk w sztuce,
kulturze i nauce przy przestrzeganiu i rozwijaniu zasad etyki zawodowej

Absolwent/ka potrafi sprawnie i samodzielnie wyszukiwa¢, analizowad, ocenia¢ selekcjonowad i taczyd
informacje z wykorzystaniem roznych Zrédet tradycyjnych oraz wspédtczesnych, w tym zasobéw cyfrowych i
internetowych baz danych

Absolwent/ka potrafi na podstawie zrédet formutowad krytyczne sady i konstruowac innowacyjne projekty
badawcze z zakresu mediéw interaktywnych, widowisk, teatru i kultury cyfrowej

Absolwent/ka potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze i poszerza¢ umiejetnosci badawcze oraz podejmowad
autonomiczne dziatania zmierzajace do rozwijania wtasnych zdolnosci i kierowania kariera zawodowa, a
takze ukierunkowac innych w tym zakresie

Absolwent/ka potrafi porozumiewac sie ze specjalistami w dziedzinie nauk humanistycznych, jak tez
niespecjalistami, a takze popularyzowa¢ wiedze o sztuce wspétczesnej, roznych formach teatru,
widowiskach i mediach interaktywnych oraz wytworach kultury i jej instytucjach

Absolwent/ka potrafi zaplanowac, zorganizowac i poprowadzi¢ spoteczng debate na temat waznych zjawisk
dotyczacych wspotczesnej kultury

Absolwent/ka potrafi selekcjonowad i przygotowywac materiaty do wystapien (ustnych i medialnych) na
temat sztuki i kultury wspétczesnej

Absolwent/ka potrafi inicjowa¢ zdarzenia naukowo-artystyczne w ramach réznorodnych form wspétczesnej
kultury

Absolwent/ka potrafi wypetnia¢ zobowigzania spoteczne, wspétdziatac i efektywnie pracowaé w grupie na
réznych stanowiskach i z petnieniem réznych rél zespotowych

Absolwent/ka zna i rozumie w sposéb pogtebiony sposoby warto$ciowania i problematyzowania wytworéw
kultury tradycyjnej i wspétczesnej

Absolwent/ka zna i rozumie w sposéb pogtebiony zaawansowane metody analizy, interpretacji,
wartosciowania i problematyzowania tradycyjnych i nowoczesnych form sztuk i zjawisk kulturowych w
odniesieniu do fundamentalnych dylematéw wspétczesnej cywilizacji, warunkéw ekonomicznych, zasad
ochrony wiasnosci intelektualnej i rozwoju form przedsiebiorczosci

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady prawa autorskiego w tym zagadnienia zwigzane z
obrotem wtasnoscig intelektualng w mediach cyfrowych

Absolwent/ka zna i rozumie w spos6b pogtebiony mechanizmy funkcjonowania instytucji i rynku kultury
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