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Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 przekazanie studentom wiedzy o architekturze komputerów osobistych i systemach operacyjnych,
ugruntowanie i usystematyzowanie wiadomości nt. aplikacji użytkowych edytorskich, graficznych i DTP,

C2 wykształcenie umiejętności posługiwania się wybranymi aplikacjami w pracy redakcyjnej i przygotowaniu
do druku (lub publikacji elektronicznej),

C3 wykształcenie umiejętności praktycznego zastosowania norm redakcyjnych i produkcyjnych (drukarskich)
w procesie komputerowego przygotowania publikacji,

C4 rozwijanie umiejętności samodzielnego projektowania poprawnych (zgodnych z normami) i estetycznych
publikacji dziełowych i akcydensów.

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 ma wiedzę wystarczającą do skompletowania sprzętu
oraz oprogramowania, wykonania podstawowych prac
redakcyjnych i przygotowania projektu publikacji

FPL_K1_W19 Portfolio

Umiejętności – Student/ka:

U1 potrafi wskazać zależności pomiędzy konfiguracją
komputerów z określonym systemem operacyjnym
a aplikacjami użytkowymi (edytorami tekstu,
programami graficznymi, programami DTP)

FPL_K1_U04, FPL_K1_U15 Portfolio

U2 potrafi samodzielnie skompletować sprzęt (komputer
i urządzenia peryferyjne) oraz oprogramowanie
do pracy na poszczególnych etapach procesu
wydawniczego

FPL_K1_U04, FPL_K1_U15 Portfolio

U3 potrafi posługiwać się komputerami PC i MacPro,
personalizując systemy operacyjne MS Windows i Mac
OS X do edycji tekstu i grafiki

FPL_K1_U04, FPL_K1_U15 Portfolio

U4 potrafi wykonać podstawowe prace redakcyjne,
graficzne i złożyć publikację tekstowo-graficzną
w programach: MS Word, LibreOffice.org Writer, Gedit,
ABBY FineReader, Adobe Photoshop, GIMP, Adobe
Illustrator, Inkscape, Adobe Indesign, Scribus

FPL_K1_U04, FPL_K1_U15 Portfolio

U5 potrafi wyliczyć i wykonać poprawny oraz estetyczny
projekt (wraz z okładką) publikacji naukowej,
beletrystycznej, tomiku poezji, książki dla dzieci,
podręcznika, gazety i plakatu

FPL_K1_U04,
FPL_K1_U15, FPL_K1_U16

Portfolio

U6 potrafi zorganizować pracę lub współpracę (również
zdalną) pomiędzy wykonawcami na poszczególnych
etapach procesu wydawniczego (autor, redaktor,
grafik, operator DTP, drukarz, introligator)

FPL_K1_U04,
FPL_K1_U15,
FPL_K1_U16,
FPL_K1_U20, FPL_K1_U21

Portfolio

U7 potrafi przygotować złożoną publikację do druku
w przemysłowym formacie zamkniętym,
z uwzględnieniem różnych technik poligraficznych

FPL_K1_U04,
FPL_K1_U15,
FPL_K1_U16, FPL_K1_U18

Portfolio
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Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Architektura komputerów osobistych, systemy
operacyjne, redakcyjne i graficzne aplikacje użytkowe
(relacje hardware – software)

W1, U1, U2 Warsztaty

2. Digitalizacja tekstu: wczytanie tekstu skanerem przy
pomocy programu OCR (ABBY Fine Reader); wstępne
przygotowanie tekstu (korekta półautomatyczna w
programach MS Word  i LibreOffice.org Writter), wybór
formatu tekstu (zachowanie atrybutów czcionki,
rezygnacja z formatowania akapitowego); wybór
formatu pliku (omówienie filtrów importu w Adobe
Indesign); wybór strony kodowej (CP 1250 dla tekstu
przeznaczonego do druku, ISO 8859-2  lub UTF-8 dla
tekstu przeznaczonego do publikacji w internecie);
charakterystyka formatów plików tekstowych
wygenerowanych przez różne procesory tekstu;
wskazanie metod i omówienie programów
przydatnych do konwersji formatów, ze szczególnym
uwzględnieniem dokumentów zapisanych na różnych
nośnikach przez komputery Macintosh oraz PC
(najpowszechniej wykorzystywane w poligrafii);
wskazanie metod i omówienie oprogramowania
potrzebnego do konwersji strony kodowej.

W1, U3, U4 Warsztaty

3. Digitalizacja obrazu (Adobe Photoshop, Adobe
Illustrator): przypomnienie różnic i podobieństw
między grafiką bitmapową i wektorową; podstawowe
czynności związane z kalibracją barwną sprzętu i
oprogramowania; wczytanie obrazu skanerem i
wykonanie fotografii cyfrowej; 
kadrowanie; korekcja barwna; retuszowanie;
fotomontaż (praca na warstwach – psd);
przygotowanie formatu pliku do druku (CMYK – tif,
eps); przygotowanie formatu pliku do publikacji
elektronicznej (RGB – gif, jpg); odwzorowanie logo
wybranych wydawnictw w postaci grafiki wektorowej.

W1, U3, U4 Warsztaty

4. Projektowanie makiety elektronicznej (łączenie tekstu i
obrazu w Adobe Indesign): przygotowanie programu
do pracy (wybór uzupełnień i aktualizacji ze strony
internetowej firmy Adobe); kalibracja systemu
wyświetlania i drukowania kolorów; instalacja
urządzeń postscriptowych w systemie operacyjnym i
programie Indesign; wyznaczenie kolumny dla różnych
formatów papieru i proporcji marginesów;
zdefiniowanie stylów według wskazań technicznej
redakcji szpaltowej; import tekstu i ilustracji;
wyrównywanie stron początkowych, bieżących i
końcowych. Praktyczne stosowanie zasad dobrego
składu i łamania (norm redakcyjnych i produkcyjnych).

W1, U3, U4, U5 Warsztaty

5. Współpraca z wykonawcami: rozliczanie pracy
redaktora, grafika i operatora DTP (arkusze drukarskie
i wydawnicze); współpraca z drukarnią (wyliczanie
arkuszy drukarskich, folii, matryc offsetowych,
papieru) i introligatornią (oprawa klejona i szyta,
okładka miękka i twarda) – sporządzanie kalkulacji
wydawniczej w MS Excel.

W1, U6 Warsztaty
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Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

6. Współpraca zdalna: konfigurowanie połączenia FTP i
praca w chmurze (iCloud, Dokumenty Google, MS
Sharepoint); konfigurowanie komunikatorów
sieciowych.

W1, U6 Warsztaty

7. Prace końcowe: drukowanie składek do korekty;
drukowanie na materiale transparentnym do montażu
ręcznego w drukarni; przygotowanie pliku
postscriptowego z rozbarwieniami do naświetlenia na
folii lub płyty offsetowej z odpowiednią rozdzielczością
(dpi) i liniaturą (lpi); przygotowanie kompozytowego
pliku pdf do impozycji elektronicznej i wyciągów
barwnych; przygotowanie materiału edytorskiego w
postaci elektronicznej do publikowania w sieci lub w
technologii CtP (Computer to Print).

W1, U7 Warsztaty

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Warsztaty Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień, Wykład konwersatoryjny, Wykład
problemowy, Metoda analizy przypadków, Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych,
artystycznych, praktycznych), Metoda ćwiczeniowa, Metoda warsztatowa
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Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Warsztaty Aktywność na zajęciach oraz portfolio złożone z zadań, projektów i ćwiczeń realizowanych
samodzielnie poza zajęciami lub podczas zajęć (z wykładowcą w roli obserwatora).
Oczekiwana zawartość portfolio:
–      ocena cząstkowa (1/8 oceny końcowej) za pisemne porównanie usług systemowych Mac OS X
oraz MS Windows XP, Vista lub 7,
–      ocena cząstkowa (1/8 oceny końcowej) za prezentację recenzji indywidualnie wybranych książek,
wykonanych zgodnie lub niezgodnie z normami ortoepicznymi, redakcyjnymi i poligraficznymi
(prezentacja na ocenę). 
–      ocena cząstkowa (1/8 oceny końcowej) za samodzielne wykonanie okładki do wskazanych tytułów
literatury pięknej
–      ocena cząstkowa (1/8 oceny końcowej) za przygotowanie arkusza kalkulacyjnego (w programie
MS Excel, OpenOffice Calc lub LibreOffice Calc) z kalkulacją wydawniczą (praca indywidualna na
ocenę),
–      ocena główna (1/2 oceny końcowej) za indywidualny projekt wskazanych tytułów beletrystyki
polskiej wraz z okładką o objętości ok. 1,5 arkusza wydawniczego,
–      obecność na zajęciach jest wymagana bezwzględnie dla modułów KSW_02-KSW_06, opuszczenie
zajęć tych modułów wymaga indywidualnego uzupełnienia wykonywanych ćwiczeń i przedstawienia
ich prowadzącemu (dopuszcza się 2 godziny nieusprawiedliwione).
Kryteria oceniania
bardzo dobry (bdb; 5,0): bardzo dobra znajomość zależności między sprzętem i oprogramowaniem
systemowym oraz użytkowym; swobodne posługiwanie się aplikacjami użytkowymi (darmowymi i
komercyjnymi) niezbędnymi w pracach redakcyjnych, graficznych i w przygotowaniu do druku; bardzo
dobra znajomość usług i programów potrzebnych do pracy zdalnej; umiejętność prawidłowego
rozliczenia publikacji; umiejętność poprawnego drukowania gotowej pracy do formatów
przemysłowych; umiejętność samodzielnego projektowania publikacji dziełowych i akcydensowych
zgodnych z normami ortoepicznymi, redakcyjnymi i poligraficznymi.
dobry plus (+db; 4,5): bardzo dobra znajomość zależności między sprzętem i oprogramowaniem
systemowym oraz użytkowym; swobodne posługiwanie się aplikacjami użytkowymi (darmowymi i
komercyjnymi) niezbędnymi w pracach redakcyjnych, graficznych i w przygotowaniu do druku; dobra
znajomość usług i programów potrzebnych do pracy zdalnej; umiejętność prawidłowego rozliczenia
publikacji; umiejętność poprawnego drukowania gotowej pracy do formatów przemysłowych;
umiejętność samodzielnego projektowania publikacji dziełowych i akcydensowych zgodnych z
normami ortoepicznymi, redakcyjnymi i poligraficznymi.
dobry (db; 4,0): dobra znajomość zależności między sprzętem i oprogramowaniem systemowym oraz
użytkowym; samodzielne posługiwanie się aplikacjami użytkowymi (darmowymi i komercyjnymi)
niezbędnymi w pracach redakcyjnych, graficznych i w przygotowaniu do druku; dobra znajomość usług
i programów potrzebnych do pracy zdalnej; umiejętność prawidłowego rozliczenia publikacji;
umiejętność poprawnego drukowania gotowej pracy do formatów przemysłowych; umiejętność
samodzielnego projektowania publikacji dziełowych i akcydensowych zgodnych z normami
ortoepicznymi, redakcyjnymi i poligraficznymi.
dostateczny plus (+dst; 3,5): dostateczna znajomość zależności między sprzętem i oprogramowaniem
systemowym oraz użytkowym; posługiwanie się aplikacjami użytkowymi (darmowymi i komercyjnymi),
niezbędnymi w pracach redakcyjnych, graficznych i w przygotowaniu do druku, z wykorzystaniem
podręczników i pomocy producenta; bardzo dobra znajomość usług i programów potrzebnych do pracy
zdalnej; umiejętność prawidłowego rozliczenia publikacji; umiejętność poprawnego drukowania
gotowej pracy do formatów przemysłowych; umiejętność samodzielnego projektowania publikacji
dziełowych i akcydensowych zgodnych z normami ortoepicznymi, redakcyjnymi i poligraficznymi.
dostateczny (dst; 3,0): dostateczna znajomość zależności między sprzętem i oprogramowaniem
systemowym oraz użytkowym; posługiwanie się aplikacjami użytkowymi (darmowymi i komercyjnymi),
niezbędnymi w pracach redakcyjnych, graficznych i w przygotowaniu do druku, z wykorzystaniem
podręczników i pomocy producenta; dostateczna znajomość usług i programów potrzebnych do pracy
zdalnej; umiejętność prawidłowego rozliczenia publikacji; umiejętność poprawnego drukowania
gotowej pracy do formatów przemysłowych; umiejętność odwzorowania technicznego i graficznego
projektu publikacji dziełowych i akcydensowych zgodnych z normami ortoepicznymi, redakcyjnymi i
poligraficznymi.
niedostateczny (ndst; 2,0): brak znajomości zależności między sprzętem i oprogramowaniem
systemowym oraz użytkowym; brak umiejętności posługiwanie się aplikacjami użytkowymi
(darmowymi i komercyjnymi), niezbędnymi w pracach redakcyjnych, graficznych i w przygotowaniu do
druku, nawet z wykorzystaniem podręczników i pomocy producenta; brak znajomości usług i
programów potrzebnych do pracy zdalnej; brak umiejętności rozliczenia publikacji; brak umiejętności
poprawnego drukowania gotowej pracy do formatów przemysłowych; brak umiejętności zarówno
samodzielnego projektowania, jak i odwzorowania technicznego oraz graficznego projektu publikacji
dziełowych i akcydensowych zgodnych z normami ortoepicznymi, redakcyjnymi i poligraficznymi.
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Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Warsztaty 40

Czytanie wskazanej literatury 30

Przygotowanie portfolio 40

Przygotowanie do zajęć 30

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
140

Liczba punktów ECTS ECTS
5

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

FPL_K1_U04
Absolwent/ka potrafi stosować odpowiednie procedury (formułować i analizować problemy, dobierać metody
i narzędzia, opracowywać, prezentować i wdrażać wyniki badań) w celu rozwiązywania nietypowych zadań
w zakresie wybranej specjalności;

FPL_K1_U15 Absolwent/ka potrafi posługiwać się podstawowymi programami komputerowymi oraz platformą
edukacyjną;

FPL_K1_U16 Absolwent/ka potrafi planować i wykonywać zadania w warunkach nie w pełni przewidywalnych – w ścisłym
związku z meritum wybranej specjalności – indywidualnie i współpracując z innymi osobami;

FPL_K1_U18
Absolwent/ka potrafi zastosować podstawową wiedzę o prawnych i ekonomicznych uwarunkowaniach
funkcjonowania instytucji związanych z wybraną sferą działalności twórczej, kulturalnej, edukacyjnej,
medialnej i/lub promocyjno-reklamowej;

FPL_K1_U20 Absolwent/ka potrafi stosować w sytuacjach profesjonalnych podstawową wiedzę o odbiorcach usług
kulturalnych, edukacyjnych, medialnych i/lub promocyjno-reklamowych;

FPL_K1_U21 Absolwent/ka potrafi wyszukiwać informacje na temat możliwości pozyskiwania środków na działalność
badawczą, kulturalną i/lub edukacyjną.

FPL_K1_W19
Absolwent/ka zna i rozumie metodologiczne i metodyczne podstawy językoznawstwa; literaturoznawstwa
lub innych pokrewnych/pomocniczych dyscyplin, niezbędne do samodzielnej realizacji prostego zadania
badawczego lub projektu w zakresie wybranej specjalności;


