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Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajec
06INFS.3205.03135.23

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Koordynator zajec Jerzy Szymanski

Prowadzacy zajecia Jerzy Szymanski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia
Semestr 6 * Wyktad: 30, Egzamin

* Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng

Kod Cel

Cele ksztatcenia dla zajec

Liczba
punktéw ECTS
5

C1 Celem przedmiotu jest zaprezentowanie technik algorytmicznych zwigzanych z generowaniem, przeliczaniem
oraz optymalizacjg struktur dyskretnych. Rodziny takich struktur, mimo ze skonczone, sg bardzo czesto duze
co powoduje, ze algorytmy naiwne (sitowe) prowadza do algorytméw o bardzo duzej ztozonosci obliczeniowej.
Dlatego niezbedne sg specjalne techniki dostosowane do takich probleméw..
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Wymagania wstepne

Wiedza z przedmiotéw: "Podstawy programowania", "Algorytmy i struktury danych" oraz "Matematyka dyskretna".

Kod

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

W3

ma wiedze w zakresie reprezentacji obiektéw
kombinatorycznych w komputerze.

zna algorytmiczne metody rozwigzywania probleméw
kombinatorycznych, w tym generowania, przeliczania
i optymalizacji struktur dyskretnych.

zna podstawowe techniki kodowania i rozkodowywania
wybranych obiektéw kombinatorycznych.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

Lp.

potrafi reprezentowad wybrane obiekty
kombinatoryczne w komputerze przy pomocy struktur
danych oraz przeksztatcad z jednej reprezentac;ji

do drugiej.

potrafi oceni¢ poprawnosc¢ i ztozonos¢ obliczeniowg
algorytmdw kombinatorycznych, potrafi krytycznie
oceni¢ skonstruowany algorytm oraz znalez¢ jego

fragmenty "krytyczne".

Tresci programowe dla zajec

Klasyfikacja algorytméw kombinatorycznych. Liczby
rankingowe, funkcje rank, unrank, funkcje nastepnika i
poprzednika. Porzadek a liczba rankingowa. Porzadek
leksykograficzny, antyleksykograficzny i minimalnych

zmian.

Generowanie wszystkich podzbioréw oraz podzbioréw
k-elementowych. Kody Graya.

Generowanie permutacji w réznych porzadkach.

Generowanie podziatéw zbioru, liczby Stirlinga i Bella.
Nieuporzadkowane podziaty liczb, diagramy Ferrersa-

Younga.

Klasyczne problemy grafowe.

Drzewa decyzyjne. \alpha i \beta obcinanie.
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Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla
kierunku

INF_K3_Wo01,
INF_K3_W05

INF_K3_WO01,
INF_K3_W04_inz

INF_K3_WO01,
INF_K3_W04_inz,
INF_K3_WO05

INF_K3_U04_inz,
INF_K3_U06_inz

INF_K3_U04 _inz

Tresci programowe dla zajec

Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, W3, Ul

W1, w2, W3, Ul, U2
W1, w2, U1, U2

W2, W3, Ul, U2

W1, w2, W3, Ul, U2
W1, w2, U1, U2

Informacje dodatkowe

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny,
Projekt

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny,
Projekt

Projekt

Formy zajec

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
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Forma zajec Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad Wyktad z prezentacja multimedialna wybranych zagadnien

Laboratorium Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda projektu
Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Wyktad Warunkiem przystgpienia do egzaminu jest uzyskanie zaliczenia z laboratorium.

Na konhcowg ocene sktada sie wynik uzyskany na egzaminie pisemnym.

Skala ocen:

1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktéw,

2. dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,

3. dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,

4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
5. dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,

6. niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Laboratorium Koncowa ocena sktada sie z projektu.
Skala ocen:
1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktéw,
2. dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktdw,
3. dobry (db; 4,0) - od 70% punktdw,
4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
5. dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
6. niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Literatura
Obowiazkowa
1. D. Kreher, D. Stinson, Combinatorial algorithms, CRC Press 1999

Dodatkowa

1. T. Cormen, Ch. Leiserson, R. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do algorytméw, WNT, Warszawa 2012

2. W. Lipski, Kombinatoryka dla programistéw, WNT, Warszawa 2004

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajec studenta

Wyktad

Laboratorium
Przygotowanie projektu
Przygotowanie do zaje¢

Przygotowanie do egzaminu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

30
30
25
20

20

Liczba godzin
125

ECTS
5
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod Tresé

Absolwent/ka potrafi opracowac, przeanalizowac, zaprojektowac klasyczne algorytmy i systemy

INF_K3 _U04_inz |
- = informatyczne

Absolwent/ka potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ metod i narzedzi informatycznych

INF_K3_U06_inz oraz wybrac i zastosowa¢ wtasciwg metode i narzedzia do typowych zadan informatycznych

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia z dziatéw matematyki stuzace do modelowania i

INF_K3 W01 . . . ;
- - rozwigzywania probleméw w informatyce
INF K3 W04 inz Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia, konstrukcje i procesy zwigzane z jezykami
- = - programowania i inzynierig programowania
INF_K3 W05 Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia zwigzane z algorytmami i strukturami danych
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