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Technologia informacyjna
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Etnolingwistyka

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Etnolingwistyki

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
26ETLS.12K.01882.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Paweł Kida

Prowadzący zajęcia Daniel Śledziński

Okres
Semestr 2

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 30, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
2

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 doskonalenie umiejętności z zakresu komputerowego redagowania tekstu doskonalenie umiejętności
z zakresu obsługi arkusza kalkulacyjnego doskonalenie umiejętności z zakresu tworzenia baz danych
doskonalenie umiejętności dotyczących prezentacji informacji w Internecie

Efekty uczenia się dla zajęć
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Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 zna podstawowe pojęcia z zakresu ochrony własności
przemysłowej i prawa autorskiego

ETL_K1_W12 Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Umiejętności – Student/ka:

U1 potrafi stosować zaawansowane narzędzia do edycji
tekstu

ETL_K1_U13, ETL_K1_U17 Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

U2 potrafi tworzyć bibliografię załącznikową i przypisy
bibliograficzne

ETL_K1_U03 Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

U3 potrafi przygotowywać projekty z wykorzystaniem
programów pakietu biurowego

ETL_K1_U17 Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

U4 potrafi tworzyć projekty strony internetowej
w zakresie podstawowym

ETL_K1_U17 Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Tworzenie i edycja tekstu pracy licencjackiej Użycie
arkusza kalkulacyjnego w projektach lingwistycznych
Wprowadzenie do projektowanie baz danych  
Projektowanie prezentacji sterowanej przyciskami
Podstawy projektowania stron internetowych w
systemie CMS Wprowadzenie podstawowych pojęć i
zasad z zakresu ochrony własności przemysłowej i
prawa autorskiego

W1, U1, U2, U3, U4 Ćwiczenia

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Metoda ćwiczeniowa
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Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia obecność na zajęciach
aktywny udział
Kryteria oceniania:
1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90-100% (Opanowanie w stopniu bardzo wysokim wiedzy z
zakresu materiału omawianego na zajęciach)
2. dobry plus (db plus; 4,5) - od 85-89 % (Opanowanie w stopniu dobrym wiedzy i umiejętności
z zakresu materiału omawianego na zajęciach, nieliczne błędy merytoryczne, poziom
kompetencji wymagający nieznacznych korekt)
3. dobry (db; 4,0) - od 75-84 % (Opanowanie w stopniu dobrym wiedzy i umiejętności z zakresu
materiału omawianego na zajęciach, pewna liczba błędów merytorycznych, poziom
kompetencji na poziomie zadowalającym)
4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 70-74 %  (Opanowanie w stopniu zadowalającym wiedzy
i umiejętności z zakresu materiału omawianego na zajęciach, pewna liczba błędów
merytorycznych, poziom kompetencji wymagający znacznych korekt)
5. dostateczny (dst; 3,0) - od 60-69  (Opanowanie w stopniu zadowalającym wiedzy i
umiejętności z zakresu materiału omawianego na zajęciach, dość duża liczba błędów
merytorycznych, poziom kompetencji wymagający znacznych korekt)
6. niedostateczny (ndst) - poniżej 60% (Niezadowalający stopień opanowania wiedzy i
umiejętności z zakresu materiału omawianego na zajęciach, duża liczba błędów
merytorycznych, poziom kompetencji wskazujący na nieprzyswojenie materiału zajęć)
 

Literatura
Obowiązkowa

strony internetowe bibliotek naukowych: www.lib.amu.edu.pl. www.bn.org.pl i in.1.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 30

Przygotowanie projektu 30

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
60

Liczba punktów ECTS ECTS
2

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

ETL_K1_U03 Absolwent/ka potrafi wyszukiwać, analizować, oceniać i selekcjonować informacje z różnych źródeł

ETL_K1_U13 Absolwent/ka potrafi przygotować typowe prace pisemne w języku polskim lub języku wybranej specjalności

ETL_K1_U17 Absolwent/ka potrafi organizować pracę własną oraz współdziałać w grupie przyjmując w niej różne role,
przy wykonywaniu określonych zadań i realizacji projektów oraz prowadzeniu dyskusji

ETL_K1_W12 Absolwent/ka zna i rozumie kluczowe pojęcia i zasady z zakresu tworzenia, zarządzania i ochrony własności
intelektualnej, przemysłowej i prawa autorskiego


