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Semestr 1 * Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
* Konwersatorium: 30, Egzamin 6

Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami programowania korzystajgc z paradygmatu

programowania strukturalnego.
C2 Nauczenie praktycznego programowania w jezykach C oraz Python.
Wymagania wstepne
Brak.
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Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

w2

W3

w4

zna podstawowe konstrukcje programistyczne
(instrukcje sterujgce, wywotywanie procedur i funkgji
oraz rézne typy przekazywania parametréw)

zna podstawowe wbudowane typy danych,

a w szczegdlnosci rézne sposoby reprezentacji danych
liczbowych, zasady arytmetyki, ograniczenia i btedy
zaokraglen; rozumie problemy zwigzane

z implementacja arytmetyki abstrakcyjnej
(matematycznej) w komputerach

zna zasady tworzenia ztozonych typéw danych
(tablice, struktury, rekordy/struktury) i potrafi je
stosowad w algorytmach i programach opisujgcych
sytuacje praktyczne

zna zasady dynamicznego zarzgdzania pamiecia
(wskazniki z typem i bez typu - w tym wskazniki
do funkcji, przydziat i zwalnianie pamieci) oraz umie
implementowad podstawowe dynamiczne struktury
danych (kolejka, stos, lista, tablica wskaznikéw)

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

u4

Lp.

umie wyrazi¢ wybrane algorytmy w postaci sieci
dziatan, potrafi formutowac odpowiednie warunki
logiczne i zapisac je za pomocg wyrazen i operatoréw
zgodnie ze sktadnig jezyka programowania

potrafi czytad i analizowad kod proceduralny napisany
w jezykach C oraz Python i rozumie istote i efekty
wykonywanych operacji

Potrafi pisa¢ programy proceduralne w jezykach oraz
Python, uruchamia¢ je i testowac w srodowisku Dev-
C++ oraz sprawdzarkach automatycznych; potrafi
pisa¢ programy wykonujgce operacje na plikach

potrafi samodzielnie rozszerza¢ swoje kompetencje
programistyczne.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

TIN_K3_W04_inz

TIN_K3_WO06_inz

TIN_K3_WO06_inz

TIN_K3_W06_inz

TIN_K3_U05_inz

TIN_K3_U06

TIN_K3_U06

TIN_K3_U38

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Tworzenie oprogramowania.

Algorytm Procesor, program, jezyk programowania.
Alfabet, sktadnia i semantyka. Jezyk maszynowy oraz
jezyki wyzszego rzedu. Kompilacja, interpretacja i
konsolidacja programu. Zmienne, typy, pierwszy
program.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

ul, u3

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Formy zaje¢

Konwersatorium,
Laboratorium
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec

Formy zaje¢
2. Sterowanie przebiegiem programu. Wi, Ul Konwersatorium,
Prawda - fatsz - wstepne uwagi o wyrazeniach Laboratorium
logicznych. Instrukcje ztozone w instrukcjach
sterujacych. Zakresy waznosci nazw, czas zycia
obiektdw, przestanianie nazw. Instrukcje warunkowa
(petna, niepetna i przetacznik). Petle for, while i do
while. Przerwa i kontynuacja wykonywania petli.
Instrukcja skoku.

3. Typ danych, typy podstawowe. W2, U2 Konwersatorium,
Reprezentacja danych liczbowych i znakowych. Pojecie Laboratorium
typu. Rola typu w procesie tworzenia programu, state i
zmienne. Znaczenie typu w procesie kompilacji. Typy
catkowite - reprezentacja liczb. Typ znakowy -
kodowanie znakéw. Typy zmiennoprzecinkowe -
reprezentacja. Arytmetyka (catkowita a
zmiennoprzecinkowa). Definiowanie statych réznych
typow. Konwersje typéw, rzutowania.

4. Zmienne i wyrazenia. Operatory. w2, Ul Konwersatorium,
Operatory arytmetyczne. Operatory relacyjne. Laboratorium
Operatory logiczne. Operatory bitowe. Operator
przypisania.Operator rzutowania. Priorytety
operatoréw. tacznosé operatordw.

5. Ztozone typy danych. W3, U2 Konwersatorium,
Tablice i tablice wielowymiarowe. Elementy tablic. Laboratorium
Inicjalizacja tablic. tahcuchy znakéw (tablice
znakowe). Formatowanie wejscia/wyjscia. Struktury
(rekordy).

6. Procedury i funkcje. W1, U2, U4 Konwersatorium,
Pojecie funkcji; zwracanie wyniku; warto$¢ void. Stos. Laboratorium
Przekazywanie parametréw. Prototyp funkcji (typ
funkcyjny). Czas zycia i zakres waznosci nazwy.

Zakres lokalny. Zakres pliku. Zmienne statyczne.
Zmienne globalne. Ukrywanie informacji. Funkcje
biblioteczne.

7. Przecigzanie operatoréw i funkgji. w4 Konwersatorium,
Istota przecigzania. Zagadnienie identycznosci typéw Laboratorium
argumentéw. Dopasowanie argumentéw do funkcji
przecigzonych.

8. Dynamiczne zarzadzanie pamiecia. W4, U4 Konwersatorium,
Wskazniki. Wskazniki, referencje i dereferencje. Laboratorium
Dynamiczna alokacja pamieci, sterta. Operator
sizeof(). Wskazniki w zastosowaniu do tablic.

Wskazniki w zastosowaniu do przekazywania
parametréw. Wskazniki do struktur. WskaZzniki do
funkcji. Wskazniki bez typu (untyped pointers).

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zaje¢
Laboratorium Rozwiazywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
Konwersatorium Wykfad z prezentacjq multimedialng wybranych zagadnien, Wykfad konwersatoryjny
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Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Laboratorium Procentowo:
0d 90% - bdb
od 80% - db+
od 70% - db
od 60% - dst+
od 50% - dst
ponizej 50% - ndst

Konwersatorium Procentowo:
od 90% - bdb
od 80% - db+
od 70% - db
od 60% - dst+
od 50% - dst
ponizej 50% - ndst

Literatura

Obowiazkowa

1. B. Eckel, Thinking in C, Beta 3. 2006

2. N. Wirth, Wprowadzenie do programowania systematycznego. Wydawnictwo Naukowo-Techniczne. Warszawa 1978.
3. M. Lutz, Python. Wprowadzenie. Wydanie V, Helion, 2020.

Dodatkowa

1. J. Grebosz, Symfonia C++, Oficyna Kallimach, Krakéw 1993.

2. Zanurkuj w Pythonie. http://pl.wikibooks.org/wiki/Python

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajec studenta
Laboratorium
Przygotowanie do zajec
Przygotowanie projektu
Inne

Konwersatorium

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
40
15
50

30

Liczba godzin
165

ECTS
6
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod Tresé

TIN_K3 UO5_inz | Absolwent/ka potrafi pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w wybranym srodowisku programistycznym

TIN K3 UO6 Absolwent/ka potrafi czytac ze zrozumieniem programy zapisane w jezyku programowania
- = imperatywnego
TIN_K3_U38 Absolwent/ka potrafi pogtebiac i aktualizowac swojg wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe konstrukcje programistyczne (przypisanie, instrukcje sterujace,
TIN_K3 W04 inz | wywotywanie podprogramdw i przekazywanie parametréw) oraz pojecia skfadni i semantyki jezykdw
programowania

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje

TIN_K3 W06 _inz | (reprezentacja danych liczbowych, arytmetyka i btedy zaokraglen, tablice, napisy, zbiory, rekordy, pliki,
wskazniki i referencje, struktury wskaznikowe, listy, stosy, kolejki, drzewa i grafy)
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