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Przetwarzanie jezyka naturalnego

Kierunek studiow
Informatyka

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
Wydziat Matematyki i Informatyki

Poziom studiow

studia inzynierskie pierwszego stopnia
Forma studiow

studia stacjonarne

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajec
06INFS.3205.03136.23

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Koordynator zajec Krzysztof Jassem

Prowadzacy zajecia Krzysztof Jassem
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 » Wyktad: 30, Egzamin punktéw ECTS

* Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng 5
Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel
C1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z przetwarzaniem jezyka naturalnego
C2 Nauczenie studentéw stosowania podstawowych technik przetwarzania jezyka naturalnego
C3 Zapoznanie studentéw z wybranymi metodami uczenia maszynowego stosowanymi w przetwarzaniu jezyka

naturalnego

C4 Nauczenie studentéw wybranych metod statystycznych w przetwarzaniu jezyka naturalnego
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Wymagania wstepne

1. Podstawowa umiejetno$¢ programowania w jezyku Python
2. Znajomos$¢ systemu operacyjnego Linux

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

W3

W4

W5

W6

w7

w8

w9

W10

Wil

W12

W13

W14

W15

Zna szeroki wachlarz zastosowan metod
przetwarzania jezyka naturalnego

Zna matematyczna definicje wyrazen regularnych; zna

ich zastosowania w informatyce

Zna klasyczne metody analizy leksykalnej
i sktadniowej

Zna polecenia systemu Linux stuzace
do przetwarzania dokumentéw tekstowych

Zna metody segmentacji tekstu

Zna metody analizy morfologicznej

Zna popularne zestawy narzedzi przetwarzania jezyka

naturalnego

Zna naiwny algorytm klasyfikacji Bayesa i jego
zastosowania w przetwarzaniu jezyka naturalnego

Zna pojecia regresji liniowej i logistycznej oraz ich
zastosowania w przetwarzaniu jezyka naturalnego

Zna pojecie sztucznych sieci neuronowych oraz ich
zastosowania w przetwarzaniu jezyka naturalnego
Zna pojecie modelu jezyka

Zna problemy automatycznej korekty pisowni

Zna pojecie i metody parsowania ptytkiego

Zna pojecie i metody parsowania gtebokiego

Zna podstawowe metody stosowane w ttumaczeniu
automatycznym

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

Potrafi stosowa¢ podstawowe narzedzia
do przetwarzania jezyka naturalnego

Potrafi stosowa¢ metody uczenia maszynowego
w wybranych zastosowaniach przetwarzania jezyka
naturalnego
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Efekty uczenia sie dla

kierunku

INF_K3_WO08_inz

INF_K3_W01

INF_K3_W02

INF_K3_W03

INF_K3_W03

INF_K3_W02

INF_K3_W03

INF_K3_WO03

INF_K3_W09

INF_K3_W09

INF_K3_W02

INF_K3_W03

INF_K3_W03

INF_K3_WO03

INF_K3_W03

INF_K3_U07_inz

INF_K3_U04_inz

Metody weryfikacji

osiagniecia efektow
uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Projekt, Zadania
programistyczne

Projekt, Zadania
programistyczne
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Kod

U3

U4

us

Lp.

10.

11.
12.
13.
14.
15.

Forma zajec
Wykiad

Laboratorium

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Potrafi implementowa¢ algorytmy statystyczne
stosowane w przetwarzaniu jezyka naturalnego

Potrafi implementowa¢ algorytmy parsowania jezyka

Potrafi stworzy¢ prosty system tltumaczenia
automatycznego

Efekty uczenia sie dla
kierunku

INF_K3_U04_inz

INF_K3_U05_inz

INF_K3_U05_inz

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Przeglad zastosowan metod przetwarzania jezyka
naturalnego

Wyrazenia regularne i ich zastosowania w
przetwarzaniu jezyka naturalnego

Analiza leksykalna i sktadniowa z wykorzystaniem
pakietu PLY

Przetwarzanie tekstu za pomocg polecen systemu
Linux

Algorytmy segmentac;ji tekstu

Metody automatycznej analizy leksykalnej i
morfologicznej

Zestawy narzedzi przetwarzania jezyka naturalnego

Naiwny klasyfikator Bayesa i jego zastosowania w
przetwarzaniu jezyka naturalnego

Metody regres;ji liniowej i logistycznej i ich
zastosowania w przetwarzaniu jezyka naturalnego

Sztuczne sieci nauronowe i ich zastosowania w
przetwarzaniu jezyka naturalnego

Model jezyka w ujeciu statystycznym

Statystyczne metody automatycznej korekty pisowni
Matody parsowania ptytkiego

Metody parsowania gtebokiego

Wspétczesne metody ttumaczenia automatycznego

Efekty uczenia sie dla
zajec

Wi, Ul

w2, Ul

W3, Ul, U4

w4, Ul

W5, Ul
We, Ul

W7, Ul
ws, U2

W9, U2

W10, U2

W11, U3
W12, U3
W13, U4
W14, U4
W15, U5

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Projekt, Zadania
programistyczne

Projekt, Zadania
programistyczne

Projekt, Zadania
programistyczne

Formy zaje¢

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Rozwiazywanie zadanh (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda projektu
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Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Wyktad Na koncowg ocene sktadajg sie wyniki testéw przeprowadzanych podczas wyktadéw (trzy testy
rozwigzywane na urzadzeniach mobilnych: na poczatku, w srodku i na kohcu wyktadu) oraz
wynik uzyskany na egzaminie pisemnym i ustnym.

Skala ocen:

1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 83% punktéw,

2. dobry plus (db plus; 4,5) - od 75% punktdw,

3. dobry (db; 4,0) - od 67% punktdw,

4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 59% punktéw,
5. dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,

6. niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Laboratorium Koncowa ocena sktada sie suma punktdw uzyskanych za zadania programistyczne i projekty.
W pierwszej czesci kursu studenci rozwigzujg zadania programistyczne podane przez
prowadzacego i otrzymujg punkty za ich poprawne rozwigzywanie.

W drugiej czesci kursu studenci wykonujg indywidualne projekty programistyczne zwigzane z
tematyka kursu. Projekty punktowane sg przez prowadzacego.
Skala ocen:

. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 83% punktéw,

. dobry plus (db plus; 4,5) - od 75% punktdw,

. dobry (db; 4,0) - od 67% punktéw,

. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 59% punktéw,

. dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,

. niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

oouUlh WN -

Literatura
Obowiazkowa

1. Dan Yurafsky and James H. Martin, Speech and Language Processing (3rd ed. draft), dostepne (w dniu 8 marca 2023)
na stronie internetowej https://web.stanford.edu/~jurafsky/slp3/

Dodatkowa

1. Blog autorstwa Krzysztofa Jassema omawiajgcy w sposéb popularny tematyke wyktadu:
https://blog.polengmt.com/blog

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 30
Laboratorium 30
Przygotowanie do zajec 15
Przygotowanie projektu 40
Czytanie wskazanej literatury 10

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 125

ECTS

Liczba punktéw ECTS 5
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod Tresé

. Absolwent/ka potrafi opracowa¢, przeanalizowaé, zaprojektowac klasyczne algorytmy i systemy
INF K3 _U04 inz | .
- = informatyczne

INF_K3 UOQ5 inz | Absolwent/ka potrafi pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w wybranym Srodowisku programistycznym

INF_K3_U07_inz Absolwent/ka potrafi zastosowac wybrane metody wykorzystywane w wiodacych kierunkach badan

informatyki
INF K3 W01 Absollwent/ka. znai rozumie zaawansowane pojecia z dziatéw matematyki stuzace do modelowania i
- 7= rozwigzywania problemoéw w informatyce
INF_K3 W02 Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia i problemy formujace kanon dyscypliny informatyka
INF K3 W03 Absolwent/ka zna i rozumie narzedzia, technologie i urzadzenia informatyczne wtasciwe dla wybranych

obszaréw zastosowan oraz podstawy ich dziatania

. Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia i problemy zwigzane z zarzagdzaniem informacja,
INF_K3 W08 inz : . !
- - - przetwarzaniem danych i systemami baz danych

INF_K3 W09 Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane zagadnienia zwigzane ze sztuczng inteligencja
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