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Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Celem zajed jest przygotowanie studentéw do nauczania informatyki w szkotach ponadpodstawowych,
w szczegdélnosci do rozwigzywania zadanh szkolnych.
Wymagania wstepne
brak
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Przedmioty kierunkowe
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Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1 Zna tresci nauczania informatyki w szkole
ponadpodstawowej oraz sposéb jej realizacji
w wybranych podrecznikach szkolnych.

w2 Zna metody rozwigzywania zadan z zakresu

informatyki szkolnej w szkotach ponadpodstawowych
oraz wykorzystywane do tego narzedzia.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul Potrafi przeprowadzi¢ uczniéw przez proces
rozwigzywania zadan z informatyki szkolnej szkoty
ponadpodstawowej z wykorzystaniem pojeé
i umiejetnosci dostepnych uczniom tego etapu
edukacyjnego. Rozpoznaje typowe btedy popetniane
przez ucznidéw w procesie rozwigzywania zdan. Potrafi
im zapobiegac i wykorzystywac je w procesie dalszego
ksztatcenia.

u2 Tworzy materiaty edukacyjne przydatne w procesie
nauczania/uczenia sie informatyki (wskazéwki dla
uczniéw, prezentacje, tutoriale, karty pracy itp.)
dostosowane do potrzeb i mozliwosci poznawczych
uczniéw szkoty ponadpodstawowej. Wykorzystuje
w tym celu odpowiednie narzedzia i pomoce
dydaktyczne, réwniez rozwigzania dostepne
w Internecie.

U3 Potrafi przygotowaé, przeprowadzic¢ i przeanalizowad
diagnoze wstepna wiedzy i umiejetnosci uczniéw.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 Jest gotéw/gotowa do dostosowania metod
rozwigzywania zadan szkolnych z informatyki
do mozliwosci i potrzeb uczniéw.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

E1.W2, NMI_K2_W06,
NMI_K2_W08

NMI_K2_W06,
NMI_K2_W07,
NMI_K2_W08

E1.U1, E1.U10, E1.U3,
E1.U4, E1.U7,
NMI_K2_U06,
NMI_K2_U07,
NMI_K2_U08

E1.U4, E1.U5, E1.U7,
NMI_K2_U06,
NMI_K2_U07,
NMI_K2_U08,
NMI_K2_U09,
NMI_K2_U11,
NMI_K2_U12,
NMI_K2_U13,
NMI_K2_U14

E1.U11, E1.U4, E1.U8,
NMI_K2_U07

E1.K1

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Rozwiazywanie i analiza dydaktyczna zadanh szkolnych
z informatyki w szkotach ponadpodstawowych, w
szczegblnosci zadanh z podrecznikéw dopuszczonych
do uzytku szkolnego, wytaczajac zadania z algorytmiki
i programowania. Typowe btedy ucznowskie podczas
rozwigzywania zadan, zapobieganie im oraz sposoby
ich wykorzystania w procesie ksztatcenia.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, w2, Ul, K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Wypowiedz ustna,
Zadania rozwigzywane
podczas zajed

Wypowiedz ustna,
Zadania rozwigzywane
podczas zajed

Wypowiedz ustna,
Zadania rozwigzywane
podczas zajed

Zadania rozwigzywane
podczas zajed

Zadania rozwigzywane
podczas zajed

WypowiedZ ustna,
Zadania rozwigzywane
podczas zajed

Formy zajec

Laboratorium
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec

Formy zaje¢
2. Tworzenie materiatéw dydaktycznych do nauczania W1, U1, U2, K1 Laboratorium

wybranych dziatéw informatyki szkolnej, zaréwno do

wykorzystania podczas lekcji, jak i do pracy wtasnej

dla ucznia, m.in.: zadan, wskazéwek do nich,

prezentacji, tutoriali. Dostosowanie ich do poziomu

wiedzy i umiejetnosci uczniéw oraz réznych potrzeb i

styléw uczenia sie, indywidualizacja pracy podczas

lekcji informatyki.

3. Wykorzystanie narzedzi i pomocy dydaktycznych do Ul, U2, K1 Laboratorium
nauczania informatyki (réwniez zasobdéw Interentu).

4. Planowanie, przeprowadzenie i analiza diagnozy U3, K1 Laboratorium

wstepnej dotyczacej wiedzy i umiejetnosci uczniéw z
wykorzystaniem odpowiednich narzedzi.

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Laboratorium Dyskusja, Praca z tekstem, Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych,
praktycznych), Pokaz i obserwacja, Praca w grupach, Korekta indywidualna, Rozwigzywanie
zadan praktycznych

Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Laboratorium Ocena z laboratoriéw wystawiana jest na podstawie zgromadzonych przez studenta/studentke

punktéw za: aktywnosci podczas laboratoriéw (np. za przygotowane materiaty dla uczniéw,
aktywnos¢ podczas zajec) oraz za zadania domowe.

Skala ocen:

od 90% punktéw - bdb

od 80% punktéw - db+

od 70% punktéw - db

od 60% punktéw - dst+

od 50% punktéw - dst

Literatura
Obowiazkowa
1. Podreczniki do informatyki z poziomu szkoty ponadpodstawowe;j.
Dodatkowa

1. Podreczniki metodyczne dla nauczycieli informatyki w szkotach ponadpodstawowych.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 30

Czytanie wskazanej literatury 10
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Przygotowanie do zaje¢

taczny naktad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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10

Liczba godzin
50

ECTS
2
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

NMI_K2_U06

NMI_K2_U07

NMI_K2_U08

NMI_K2_U09

NMI_K2_U11

NMI_K2_U12

NMI_K2_U13

NMI_K2_U14

NMI_K2_W06

NMI_K2_W07

NMI_K2_W08

E1.K1

E1.Ul

E1.U3
E1.U4

E1.U5

E1.U7

E1.U8

E1.U10

E1.U11
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Tresé

Absolwent/ka potrafi przedstawi¢ w sposéb odpowiedni dla ucznia pojecia, metody i algorytmy wybranych
dziatéw informatyki, w szczegdlnosci: algorytmiki, programowania, baz danych i technologii internetowych,

Absolwent/ka potrafi wyraza¢ tresci matematyczne i informatyczne, w mowie i pisSmie, dostosowujac
precyzje sformutowan do poziomu i potrzeb odbiorcéw; opisaé zastosowania matematyki i informatyki,

Absolwent/ka potrafi rozwigzywac zadania matematyczne i informatyczne, w tym zadania maturalne na
poziomie podstawowym i rozszerzonym; przygotowac uczniéw do egzaminu maturalnego z matematyki i
informatyki,

Absolwent/ka potrafi analizowa¢ nowe zagadnienia matematyki i informatyki, korzystajac z literatury, baz
danych oraz innych Zrédet; dokonac ich krytycznej oceny,

Absolwent/ka potrafi dobiera¢, tworzy¢ i dostosowywac do potrzeb uczniéw materiaty i Srodki, w tym
technologie informacyjno-komunikacyjne, oraz metody pracy w celu samodzielnego projektowania i
efektywnego realizowania dziatan pedagogicznych, dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych,

Absolwent/ka potrafi tworzy¢ sytuacje motywujgce do nauki, analizowa¢ ich skutecznos¢ oraz modyfikowaé
dziatania dydaktyczne w celu uzyskania pozadanych efektéw uczenia sie; rozwija¢ kreatywnos¢, aktywnosci
specyficzne dla matematyki oraz informatyki a takze umiejetno$¢ samodzielnego i krytycznego myslenia
uczniéw,

Absolwent/ka potrafi pracowaé w zespotach, petni¢ w nich rézne role, wspdtpracowad z osobami tworzacymi
spotecznos¢ szkolng i lokalng,

Absolwent/ka potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze i bazach danych, takze w jezykach
obcych,

Absolwent/ka zna i rozumie pojecia i metody wybranych dziatéw informatyki, w szczegdlnosci te, ktére
znajdujg sie w podstawie programowej i programach nauczania przedmiotu informatyka w szkotach
ponadpodstawowych,

Absolwent/ka zna i rozumie sposoby wykorzystania zaawansowanych narzedzi informatycznych w pracy
nauczyciela,

Absolwent/ka zna i rozumie klasyczne i wspétczesne teorie dotyczace nauczania-uczenia sie oraz
réznorodnych uwarunkowan tych proceséw; koncepcje i metody nauczania matematyki i informatyki oraz
efektywne $rodki dydaktyczne, w tym zasoby internetowe wspomagajace nauczanie przedmiotowe,

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do adaptowania metod pracy do potrzeb i réznych styléw uczenia sie
uczniéw

Absolwent/ka potrafi identyfikowac typowe zadania szkolne z celami ksztatcenia, w szczegélnosci z
wymaganiami ogdinymi podstawy programowej, oraz z kompetencjami kluczowymi

Absolwent/ka potrafi identyfikowa¢ powigzania tresci nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zajec¢ z
innymi treSciami nauczania

Absolwent/ka potrafi dostosowac sposéb komunikacji do poziomu rozwojowego ucznidéw

Absolwent/ka potrafi kreowad sytuacje dydaktyczne stuzace aktywnosci i rozwojowi zainteresowan ucznidéw
oraz popularyzacji wiedzy

Absolwent/ka potrafi dobiera¢ metody pracy klasy oraz srodki dydaktyczne, w tym z zakresu technologii
informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujgce uczniéw i uwzgledniajace ich zréznicowane potrzeby
edukacyjne

Absolwent/ka potrafi merytorycznie, profesjonalnie i rzetelnie oceniac prace uczniéw wykonywang w klasie i
w domu

Absolwent/ka potrafi rozpozna¢ typowe dla nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ btedy
uczniowskie i wykorzystac je w procesie dydaktycznym

Absolwent/ka potrafi przeprowadzi¢ wstepna diagnoze umiejetnosci ucznia
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Kod

E1.W2
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Tresé

Absolwent/ka zna i rozumie podstawe programowg danego przedmiotu, cele ksztatcenia i tresci nauczania
przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ na poszczegélnych etapach edukacyjnych, przedmiot lub rodzaj zaje¢
w kontekscie wczesniejszego i dalszego ksztatcenia, strukture wiedzy w zakresie przedmiotu nauczania lub

prowadzonych zaje¢ oraz kompetencje kluczowe i ich ksztattowanie w ramach nauczania przedmiotu lub
prowadzenia zajec
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