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Seminarium magisterskie 1 - stacjonarne
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Informatyka

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
Wydziat Matematyki i Informatyki

Poziom studiow
studia drugiego stopnia poinzynierskie

Forma studiéw
studia niestacjonarne

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Jacek Marciniak

Prowadzacy zajecia Jacek Marciniak, Krzysztof Dyczkowski, Krzysztof Jassem, Tomasz Pitka, Filip
Gralihski, Maciej Grzeskowiak, Michat Hanc¢kowiak, Rafat Jaworski, Tomasz Kowalski,
Marek Kubis, Wojciech Patubicki, Barttomiej Przybylski, Joanna Siwek, Jerzy
Szymanski, Andrzej Wojtowicz, Stanistaw Gawiejnowicz, Marcin Witkowski, Joanna
Berlinska, Marek Nawrocki, Marek Wista, Anna Stachowiak, Tomasz Gorecki,
Zygmunt Vetulani

Cykl dydaktyczny
2024/25

Kod zajec
06INFN.41P.00993.24
Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia
Semestr 1 * Seminarium: 15, Zaliczenie z oceng
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Kod

C1

C2

C3
C4
C5

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Zapoznanie studentéw z aktualnie realizowanymi problemami badawczymi, naukowymi oraz rozwojowymi

z zakresu wybranych obszaréw informatyki.

Dyskusja waznych probleméw oraz deficytéw badawczych w celu zaprojektowania przysztych tematéw prac

magisterskich.

Przygotowanie do samodzielnego rozwigzywania problemu praktycznego (aplikacyjnego) lub teoretycznego.

Publiczne prezentowanie wynikéw prac naukowo-badawczych.

Samodzielne przygotowanie pod opieka promotora pracy o charakterze systematyzujacym i projektowym,

badawczym lub aplikacyjnym.

Wymagania wstepne

Umiejetnosci i kompetencje adekwatne do stopnia magistra informatyki.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

zna podstawy metodologii prowadzenia badan
w obszarze danego kierunku.

zna metody projektowania rozwigzanh oraz modyfikacji
istniejacych rozwigzan probleméw badawczych
na potrzeby wykorzystania ich w gospodarce

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

u4

us

u6

potrafi wykorzysta¢ pogtebiona wiedze z zakresu
wybranych obszarédw informatyki do rozwigzywania
problemdéw stawianych podczas zajec.

potrafi identyfikowa¢ problemy badawcze.

potrafi dobiera¢ wiasciwe narzedzia badawcze, a takze
projektowa¢ warsztat badawczy.

potrafi projektowad rozwigzania lub modyfikacje
istniejacych rozwigzan.

potrafi przygotowac i zaprezentowad krétkie
opracowanie wybranego problemu w sposéb
zrozumiaty dla innych uczestnikéw; potrafi redagowad
spodjng i logiczng wypowiedz z wykorzystaniem
poprawnej i terminologii.

potrafi poszerza¢ swojg wiedze poprzez samodzielne
poszukiwania w istniejacych opracowaniach
naukowych.
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

INF_K4_W02,
INF_K4_W03

INF_K4_WO05,
INF_K4_WO06,
INF_K4_W07

INF_K4_U01, INF_K4_U06,
INF_K4_U07

INF_K4_U01
INF_K4_U05, INF_K4_U06,
INF_K4_U07

INF_K4_U03, INF_K4_U04,
INF_K4_U05, INF_K4_U06,
INF_K4_U07

INF_K4_U09, INF_K4_U10

INF_K4_U10, INF_K4_U11

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Raport, Prezentacja
multimedialna

Raport, Prezentacja
multimedialna

Raport, Prezentacja
multimedialna

Raport, Prezentacja
multimedialna

Raport, Prezentacja
multimedialna

Raport, Prezentacja
multimedialna

Raport, Prezentacja
multimedialna

Raport, Prezentacja
multimedialna
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Efekty uczenia sie dla Metody weryfikacji

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie . osiagniecia efektéow
kierunku LT .
uczenia sie dla zajec
u7 potrafi samodzielnie rozwigza¢ problem teoretyczny INF_K4_UO01, INF_K4 U02, | Raport, Prezentacja
lub praktyczny. INF_K4_U03, INF_K4 U04, | multimedialna

INF_K4_U05, INF_K4_U06,
INF_K4_U11, INF_K4_U12

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 jest gotéw do pogtebiania wiedzy z zakresu wybranych | INF_K4 K02, INF_K4 K03, | Raport, Prezentacja
obszaréw informatyki zwigzanych z problematyka INF_K4 K06 multimedialna
seminarium.

K2 jest gotéw do identyfikowania nowych probleméw INF_K4 KO1, INF_K4_KO04, | Raport, Prezentacja
badawczych. INF_K4_KO05 multimedialna

Tresci programowe dla zajec

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zaje¢

1. Prezentacja przez prowadzacego seminarium wynikéw | W1, U1, U2, K1, K2 Seminarium
badan prowadzonych aktualnie w grupach
badawczych.

2. Prezentacja przez studentéw opracowan wybranych U1, U3, U5 Seminarium
problemdw i projektéw badawczych zgodnych z
potencjalng tematyka pracy magisterskie;.

3. Okreslenie celu pracy dyplomowej oraz zakresu W2, U4, U5, U6 Seminarium
planowanych do wykonania w ramach niej badan.

4, Przygotowanie warsztatu badawczego oraz konspektu | W2, U4, U5, U6, U7 Seminarium

pracy magisterskiej.

Forma zajec

Seminarium

Forma zajec

Seminarium
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Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Praca z tekstem, Metoda analizy przypadkéw, Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Warunki zaliczenia zajec

Koncowa ocena sktada sie z nastepujgcych elementdéw:
1. raport - 50%,

2. prezentacja multimedialna - 50%.

Skala ocen:

. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktéw,

. dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktdw,

. dobry (db; 4,0) - od 70% punktdw,

. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,

. dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,

. hiedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

oOouUTh WN -
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Literatura
Obowiazkowa

1. Literatura obowigzkowa jest okreslona przez promotora w ramach zdefiniowanego problemu badawczego, bedacego
podstawg przygotowywanej pracy magisterskiej

Dodatkowa

1. Zenderowski Radostaw, Praca magisterska, licencjat: krétki przewodnik po metodologii pisania i obrony pracy
dyplomowej., CeDeWu.PL, Warszawa, 2009
2. Boc Jan, Jak pisa¢ prace magisterska?, Kolonia Limited, Wroctaw, 2006

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . s
na zrealizowane rodzaje zajec

Seminarium 15
Przygotowanie do zajec 5
Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie raportu 10
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Inne 20

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 75

ECTS

Liczba punktéw ECTS 3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

INF_K4 K01

INF_K4_K02

INF_K4 K03

INF_K4_K04
INF_K4 K05

INF_K4_KO06

INF_K4_UO1

INF_K4_U02

INF_K4_U03

INF_K4_U04

INF_K4_U05

INF_K4_U06

INF_K4_U07

INF_K4_U09

INF_K4_U10

INF_K4_U11

INF_K4_U12

INF_K4_W02

INF_K4_WO03

INF_K4 W05
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do precyzyjnego formutowania pytan stuzacych pogtebieniu wiasnego
zrozumienia danego tematu lub odnalezienia brakujgcych elementéw rozumowania

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zasiegania opinii ekspertdw przy rozwigzywaniu problemdw
teoretycznych i praktycznych

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zrozumienia i docenienia znaczenia uczciwosci intelektualnej w
dziataniach wtasnych i innych oséb; postepuje etycznie

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do rozpoznania najwazniejszych osiggnie¢ w swojej dziedzinie i stojacych
przed nig wyzwan; potrafi je przedstawi¢ laikom w sposéb popularny

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do pogtebiania swiadomosci roli informatyki w ksztattowaniu zycia
spotecznego

Absolwent/ka potrafi zastosowac zaawansowang wiedze matematyczng do formutowania, analizowania i
rozwigzywania ztozonych i nietypowych zadan zwigzanych z informatyka

Absolwent/ka potrafi adaptowac istniejgce oraz tworzy¢ nowe metody informatyczne do rozwigzywania
nieszablonowych probleméw praktycznych i teoretycznych

Absolwent/ka potrafi stosowac zaawansowane metody budowy oprogramowania, rozstrzyga o ich
przydatnosci, w tym podejmuje decyzje dotyczace wyboru technik prowadzacych do otrzymania
oprogramowania wysokiej jakosci

Absolwent/ka potrafi projektowac i implementowac systemy informatyczne o réznej ztozonosci i réznych
architekturach

Absolwent/ka potrafi formutowac i testowaé nowe algorytmy i metody rozwigzywania probleméw w
wybranych obszarach informatyki na potrzeby prowadzenia prac badawczo-rozwojowych z uwzglednieniem
aktualnego stanu wiedzy

Absolwent/ka potrafi rozwigzywac ztozone problemy z wybranych obszaréw informatyki oraz proponowaé
nowe algorytmy, narzedzia i metody wykorzystujgc odpowiednio dobrane Zrédta, ktére poddaje krytycznej
analizie, syntezie i twérczej interpretacji

Absolwent/ka potrafi wyrazac¢ krytyczne opinie na temat architektury oraz uzytecznosci wykorzystywanych
systeméw informatycznych

Absolwent/ka potrafi w sposdb przystepny przedstawi¢ fakty z zakresu informatyki, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w innych $rodowiskach, w tym w jezyku angielskim
oraz z wykorzystaniem narzedzi informatycznych

Absolwent/ka potrafi przygotowad obszerne dokumentacje, opracowania i raporty w jezyku polskim i jezyku
obcym, w tym z wykorzystaniem ujec teoretycznych, a takze réznych zrédet

Absolwent/ka potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych wiarygodnych
Zrdédet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i formutowaé opinie

Absolwent/ka potrafi samodzielnie pogtebiac i aktualizowac wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki oraz
okreslac kierunki dalszego rozwoju zawodowego

Absolwent/ka zna i rozumie wspdtczesny stan badan i tendencje rozwojowe w wiodacych obszarach
informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu wspétczesne metody, narzedzia i technologie
informatyczne wiasciwe dla wybranych obszaréw zastosowan niezbedne przy budowie ztozonych systeméw
informatycznych oraz przy prowadzeniu prac badawczo-rozwojowych

Absolwent/ka zna i rozumie budowe oraz cykl zycia przyktadowych systeméw informatycznych
wykorzystywanych w praktyce oraz zna ograniczenia ztozonych systemdw informatycznych
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Kod Tresé

Absolwent/ka zna i rozumie zagadnienia prawne i spoteczne aspekty informatyki, w tym odpowiedzialnosci
INF_K4 W06 | zawodowe;j i etycznej, kodekséw etycznych, wtasnosci intelektualnej, prywatnosci i swobdd obywatelskich,
ryzyka i odpowiedzialnosci zwigzanej z systemami informatycznymi

Absolwent/ka zna i rozumie zasady rozwoju zaawansowanych produktéw informatycznych w celu ich
INF_K4 W07 : P X
- - wykorzystania w gospodarce w roznych modelach biznesowych
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