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Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 * Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
2
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do nauczania informatyki w szkotach ponadpodstawowych

na poziomie podstawowym.

Wymagania wstepne

Zaliczony przedmiot Informatyka szkolna ISCED poziom 2.
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Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

w2

Zna tresci nauczania informatyki w szkole
ponadpodstawowej na poziomie podstawowym oraz
sposob jej realizacji w wybranych podrecznikach
szkolnych.

Zna metody rozwigzywania zadan z zakresu
informatyki szkolnej na poziomie podstawowym
w szkotach ponadpodstawowych oraz potrzebne
do tego narzedzia i pomoce dydaktyczne.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

Potrafi przeprowadzi¢ uczniéw przez proces
rozwigzywania zadanh z informatyki szkolne;j

na poziomie podstawowym szkoty ponadpodstawowe;j
z wykorzystaniem pojec i umiejetnosci dostepnych
uczniom tego etapu edukacyjnego. Rozpoznaje
typowe btedy popetniane przez ucznidw w procesie
rozwigzywania zdan. Potrafi im zapobiegad

i wykorzystywac je w procesie dalszego ksztatcenia.

Tworzy materiaty edukacyjne przydatne w procesie
nauczania/uczenia sie informatyki (wskazéwki dla
uczniéw, prezentacje, tutoriale, karty pracy itp.)
dostosowane do potrzeb i mozliwosci poznawczych
uczniéw szkoty ponadpodstawowej. Wykorzystuje
w tym celu odpowiednie narzedzia i pomoce
dydaktyczne, réwniez rozwigzania dostepne

w Internecie.

Potrafi przygotowaé, przeprowadzic¢ i przeanalizowad
diagnoze wstepna wiedzy i umiejetnosci uczniéw.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

Lp.

Jest gotéw/gotowa do dostosowania metod
rozwigzywania zadan szkolnych z informatyki
do mozliwosci i potrzeb uczniéw.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

E1.W2, E1.W6

E1.W5, EL.W6, ELW7,
E1.W8, EL.W9,
NMI_K1_W06

E1.U1, E1.U10, E1.U3,
NMI_K1_U05,
NMI_K1_U06

E1.U10, E1.U4, E1.US5,
E1.U7, NMI_K1_UO05,
NMI_K1_U06,
NMI_K1_U07,
NMI_K1_U12,
NMI_K1_U17,
NMI_K1_U18

E1.U1, E1.U11, E1.U8,
NMI_K1_U06,
NMI K1 _U12

E1.K1

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Rozwiazywanie i analiza dydaktyczna zadanh szklonych

z zakresu podstawowego informatyki w szkotach
ponadpodstawowych, w szczegdlnosci zadan z
podrecznikéw dopuszczonych do uzytku szkolnego.
Typowe btedy ucznowskie podczas rozwigzywania
zadan, zapobieganie im oraz sposoby ich
wykorzystania w procesie ksztatcenia.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, w2, Ul, K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Wypowiedz ustna,
Zadania rozwigzywane
podczas zajec.

Wypowiedz ustna,
Zadania rozwigzywane
podczas zajed.

Zadania rozwigzywane
podczas zajed.

Zadania rozwigzywane
podczas zajed.

Zadania rozwigzywane
podczas zajec.

WypowiedZ ustna,
Zadania rozwigzywane
podczas zajed.

Formy zaje¢

Laboratorium
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec

Formy zaje¢
2. Tworzenie materiatéw dydaktycznych do nauczania W2, U1, U2, K1 Laboratorium

informatyki w szkole ponadpodstawowej na poziomie

podstawowym, zaréwno do wykorzystania podczas

lekcji, jak i do pracy wtasnej dla ucznia, m.in.: zadan,

wskazéwek do nich, prezentacji, tutoriali.

Dostosowanie ich do poziomu wiedzy i umiejetnosci

uczniéw oraz réznych potrzeb i styléw uczenia sie,

indywidualizacja pracy podczas lekcji informatyki.

Wykorzystanie odpowiednich narzedzi i pomocy

dydaktycznych do nauczania informatyki (réwniez

dostepnych w internecie).

3. Planowanie, przeprowadzenie i analiza diagnozy W1, U3, K1 Laboratorium

wstepnej dotyczacej wiedzy i umiejetnosci uczniéw z
wykorzystaniem odpowiednich narzedzi.

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Laboratorium Dyskusja, Praca z tekstem, Rozwigzywanie zadah (np.: obliczeniowych, artystycznych,
praktycznych), Pokaz i obserwacja, Praca w grupach, Korekta indywidualna, Rozwigzywanie
zadan praktycznych

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Laboratorium Ocena z laboratoriéw wystawiana jest na podstawie zgromadzonych przez studenta/studentke

punktéw za: aktywnosci podczas laboratoridéw (np. za przygotowane materiaty dla uczniéw,
aktywnos¢ podczas zajec) oraz za zadania domowe.

Skala ocen:

od 90% punktéw - bdb

od 80% punktéw - db+

od 70% punktéw - db

od 60% punktéw - dst+

od 50% punktéw - dst

Literatura
Obowiazkowa
1. Podreczniki do informatyki z poziomu szkoty ponadpodstawowej - poziom podstawowy.
Dodatkowa

1. Podreczniki metodyczne dla nauczycieli informatyki w szkotach ponadpodstawowych.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . o,
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 30

Czytanie wskazanej literatury 10
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Przygotowanie do zaje¢

Inne

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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10

10

Liczba godzin
60

ECTS
2
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

NMI_K1_U05

NMI_K1_U06

NMI_K1_U07

NMI_K1_U12
NMI_K1_U17

NMI_K1_U18

NMI_K1_W06

E1.K1

E1.Ul

E1.U3
E1.U4

E1.U5

E1.U7

E1.U8

E1.U10

E1.U11

E1.W2

E1.W5

E1.W6

Tresé

Absolwent/ka potrafi méwic¢ o zagadnieniach matematycznych i informatycznych poprawnym, zrozumiatym
jezykiem,

Absolwent/ka potrafi wprowadza¢ na lekcji pojecia matematyczne i informatyczne oraz stosowac strategie
przygotowujgce ucznidow do rozwigzywania zadah matematycznych i informatycznych,

Absolwent/ka potrafi dobra¢ i wykorzysta¢ odpowiednie narzedzia i technologie wspomagajace prace
nauczyciela,

Absolwent/ka potrafi dobiera¢, tworzy¢ i dostosowywaé do potrzeb uczniéw materiaty i Srodki, oraz metody
dydaktyczne, wychowawcze i opiekuncze,

Absolwent/ka potrafi doskonali¢ wtasny warsztat pracy nauczyciela,

Absolwent/ka potrafi samodzielnie wyszukiwa¢, analizowac i klasyfikowa¢ informacje w literaturze i bazach
danych,

Absolwent/ka zna i rozumie narzedzia i technologie wspierajace prace nauczyciela i wychowawcy, w tym
narzedzia chmurowe,

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do adaptowania metod pracy do potrzeb i réznych styléw uczenia sie
ucznidéw

Absolwent/ka potrafi identyfikowad typowe zadania szkolne z celami ksztatcenia, w szczegélnosci z
wymaganiami ogélnymi podstawy programowej, oraz z kompetencjami kluczowymi

Absolwent/ka potrafi identyfikowaé powigzania tresci nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ z
innymi tresciami nauczania

Absolwent/ka potrafi dostosowa¢ sposéb komunikacji do poziomu rozwojowego ucznidéw

Absolwent/ka potrafi kreowad sytuacje dydaktyczne stuzace aktywnosci i rozwojowi zainteresowah uczniéw
oraz popularyzacji wiedzy

Absolwent/ka potrafi dobiera¢ metody pracy klasy oraz srodki dydaktyczne, w tym z zakresu technologii
informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujgce uczniéw i uwzgledniajgce ich zréznicowane potrzeby
edukacyjne

Absolwent/ka potrafi merytorycznie, profesjonalnie i rzetelnie ocenia¢ prace uczniéw wykonywana w klasie i
w domu

Absolwent/ka potrafi rozpoznad typowe dla nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ btedy
uczniowskie i wykorzystad je w procesie dydaktycznym

Absolwent/ka potrafi przeprowadzi¢ wstepna diagnoze umiejetnosci ucznia

Absolwent/ka zna i rozumie podstawe programowa danego przedmiotu, cele ksztatcenia i tresci nauczania
przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ na poszczegélnych etapach edukacyjnych, przedmiot lub rodzaj zaje¢
w kontekscie wczesniejszego i dalszego ksztatcenia, strukture wiedzy w zakresie przedmiotu nauczania lub
prowadzonych zaje¢ oraz kompetencje kluczowe i ich ksztattowanie w ramach nauczania przedmiotu lub
prowadzenia zajec

Absolwent/ka zna i rozumie konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania, w tym metody
aktywizujace i metode projektéw, proces uczenia sie przez dziatanie, odkrywanie lub dociekanie naukowe
oraz prace badawcza ucznia, a takze zasady doboru metod nauczania typowych dla danego przedmiotu lub
rodzaju zajec

Absolwent/ka zna i rozumie metodyke realizacji poszczegdinych tresci ksztatcenia w obrebie przedmiotu lub
zaje¢ - rozwigzania merytoryczne i metodyczne, dobre praktyki, dostosowanie oddziatywanh do potrzeb i
mozliwosci ucznidw lub grup uczniowskich o réznym potencjale i stylu uczenia sie, typowe dla przedmiotu
lub rodzaju zaje¢ btedy uczniowskie, ich role i sposoby wykorzystania w procesie dydaktycznym
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Kod Tresé

Absolwent/ka zna i rozumie organizacje pracy w klasie szkolnej i grupach: potrzebe indywidualizacji
nauczania, zagadnienie nauczania interdyscyplinarnego, formy pracy specyficzne dla danego przedmiotu

EL.W7 lub rodzaju zaje¢: wycieczki, zajecia terenowe i laboratoryjne, doswiadczenia i konkursy oraz zagadnienia
zwigzane z pracg domowa
Absolwent/ka zna i rozumie sposoby organizowania przestrzeni klasy szkolnej, z uwzglednieniem zasad
projektowania uniwersalnego: srodki dydaktyczne (podreczniki i pakiety edukacyjne), pomoce dydaktyczne
E1.W8 - dobér i wykorzystanie zasobéw edukacyjnych, w tym elektronicznych i obcojezycznych, edukacyjne

zastosowania medidéw i technologii informacyjno-komunikacyjnej; myslenie komputacyjne w rozwigzywaniu
probleméw w zakresie nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zaje¢; potrzebe wyszukiwania, adaptac;ji i
tworzenia elektronicznych zasobéw edukacyjnych i projektowania multimediéw

Absolwent/ka zna i rozumie metody ksztatcenia w odniesieniu do nauczanego przedmiotu lub
E1.W9 prowadzonych zaje¢, a takze znaczenie ksztattowania postawy odpowiedzialnego i krytycznego
wykorzystywania medidéw cyfrowych oraz poszanowania praw wiasnosci intelektualnej
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